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Claude Code - praktyczny przewodnik 2 952,00 PLN brutto

programisty 2 400,00 PLN netto
184,50 PLN brutto/h

150,00 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/09/28/196900/3840522

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
& Zajecia grupowe

® 16:00h

£ 21.11.2026 do 22.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest skierowane do 0séb, ktére zawodowo piszg lub utrzymuja
kod i chcg pracowac¢ z agentem Al Claude Code w terminalu. W
szczegolnosci do programistéw aplikacji webowych, desktopowych,
mobilnych i ustug backendowych, testeréw automatyzujacych i
inzynierow QA piszacych testy, inzynieréw DevOps utrzymujgcych skrypty

Grupa docelowa ustugi i infrastrukture jako kod, lideréw technicznych i architektow

wprowadzajgcych narzedzia Al w zespole oraz studentéw i absolwentéow
kierunkéw informatycznych, ktérzy juz programujg. Wymagana jest
praktyczna umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku oraz
podstawy pracy z terminalem i systemem kontroli wers;ji git. Szkolenie nie
uczy programowania od zera.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 19-11-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0



Samodzielna konfiguracja agenta kodujgcego Claude Code w repozytorium i powierzanie mu zadan programistycznych z
zachowaniem kontroli nad kodem i bezpieczenstwa projektu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik zna budowe i zasade
dziatania sterownikéw PLC Siemens S7-
1200/S7-1500 (cykl pracy, pamie¢, typy
zmiennych), jezyki LAD i FBD oraz
strukture blokéw OB/FC/FB

. Uczestnik potrafi skonfigurowaé
sterownik i utworzy¢ projekt w TIA
Portal oraz zaprogramowac¢ instrukcje
bitowe, czasowe (timery), liczniki,
arytmetyczne i poréwnania.

Uczestnik potrafi zaprojektowac i
uruchomié¢ kompletna aplikacje
sterowania (PLC + panel HMI) oraz
przetestowac jg w srodowisku Factory
1/0.

Uczestnik samodzielnie rozwigzuje
problemy programistyczne, podejmuje
decyzje projektowe i stosuje dobre
praktyki inzynierskie

Uczestnik charakteryzuje narzedzia
sztucznej inteligencji wspierajace prace
automatyka (asystenci kodu, agenci Al,
modele LLM) oraz zasady ich
bezpiecznego stosowania w srodowisku
przemystowym

Uczestnik potrafi z pomoca asystenta
Al tworzy¢ i uruchamia¢ programy PLC
(LAD/SCL) oraz kompletne aplikacje
sterowania w symulatorze Factory I/0
(sekwencje, paletyzator, magazyn).

Uczestnik potrafi automatyzowaé
tworzenie struktury projektu w TIA
Portal Openness (UDT, tablice tagéw,
OB/FC/FB) oraz integrowac sterowniki
PLC z aplikacjami w Pythonie (VS
Code).

Uczestnik programuje urzadzenia
brzegowe (Finder Opta, Arduino) z
wykorzystaniem agenta Al (Cline) - od
analizy schematu potaczen po
dziatajacy program.

Kryteria weryfikacji

Poprawnie opisuje cykl pracy
sterownika, typy danych, przeznaczenie
blokéw OB/FC/FB oraz zasade dziatania
podstawowych instrukcji LAD/FBD.

Samodzielnie tworzy projekt,
konfiguruje CPU i wejscia/wyjscia oraz
poprawnie stosuje timery, liczniki i
operatory w programie sprawdzonym w
symulatorze

Wykonuje program sterujacy
stanowiskiem (np. linia sortujaca /
manipulator 2D), tworzy wizualizacje
HMI i uruchamia cato$é w symulacji,
uzyskujgc poprawne dziatanie.

Samodzielnie diagnozuje i usuwa btedy
w programie, uzasadnia przyjete
rozwigzania oraz stosuje czytelng,
uporzadkowana strukture kodu.

Poprawnie opisuje mozliwosci i
ograniczenia narzedzi Al oraz dobiera
witasciwe narzedzie do zadania
inzynierskiego.

Samodzielnie tworzy z pomoca Al
dziatajacy program sterowania i
uruchamia go w symulatorze, uzyskujac
poprawne dziatanie.

Generuje automatycznie strukture
projektu TIA Portal i uruchamia skrypt
Python komunikujacy sie ze
sterownikiem.

Z pomoca agenta Al analizuje schemat
potaczen i koduje dziatajacy program
dla urzadzenia brzegowego.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Uczestnik zna zasady dziatania
protokotéw komunikacji przemystowej
(Modbus RTU/TCP, PROFINET 10, OPC
UA, MQTT) oraz formaty wymiany
danych (CSV/JSON/XML) i metody
archiwizacji danych (SQL).

Uczestnik potrafi skonfigurowac i
uruchomié komunikacje Modbus
(TCP/RTU) oraz PROFINET IO migdzy
PLC a urzadzeniami.

. Uczestnik potrafi uruchomié
komunikacje OPC UA i MQTT, logowa¢
dane procesowe do bazy SQL oraz
wizualizowac¢ je narzedziami OT/IT.

Uczestnik samodzielnie diagnozuje
problemy komunikacyjne i stosuje
dobre praktyki inzynierskie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

Poprawnie opisuje réznice miedzy
protokotami, strukture
ramek/telegraméw oraz zasady
logowania danych do bazy.

Samodzielnie konfiguruje
master/serwer Modbus i sie¢
PROFINET, uzyskujac poprawna
wymiane danych sprawdzong w
symulatorze.

Konfiguruje serwer/klienta OPC UA lub
MQTT, zapisuje dane do bazy i
prezentuje je (Node-RED/Grafana),
uzyskujac dziatajacy przeptyw danych.

Samodzielnie lokalizuje i usuwa btedy
komunikacji, uzasadnia dobér protokotu
i konfiguracji.

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Start i sterowanie sesjg (2 h)

2. Instalacja i pierwsze uruchomienie Claude Code w repozytorium.
3. Tryb -p: praca w potoku powtoki i w skryptach.



0 N o o b

13

17

26
27

41

. Wznawianie rozmowy, dobér modelu i jego zmiana w trakcie sesji.
. Polecenia powtoki i wskazywanie plikbw w rozmowie.

. Przerywanie pracy agenta i cofanie zmian w kodzie.

. Cwiczenia: pierwsze zadania w repozytorium éwiczeniowym.

. Pamie¢ projektu i okno kontekstu (2 h)

. Plik CLAUDE.m(d, hierarchia plikéw pamieci i importy.

. Notatki przechodzace miedzy sesjami.

11.
12.

Czyszczenie i kompaktowanie kontekstu, kiedy stosowac ktére.
Prompt caching i co go zeruje.

. Poziomy namystu modelu i ich koszt.
14.
15.
16.

Cwiczenia: CLAUDE.md dla wtasnego projektu.
Uprawnienia i bezpieczna praca (2 h)
Tryby zgdd i tryb planowania.

. Dlaczego pomijanie zgdd nie jest skrétem do celu.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Reguty allow, ask i deny w pliku settings.json.

Dostep do katalogédw spoza repozytorium, zawezanie zestawu narzedzi.
Sandbox dla polecen powtoki.

Cwiczenia: konfiguracja uprawnien projektu.

Automatyzacja: hooki, wtasne komendy i skille (2 h)

Hook PostToolUse: automatyczne formatowanie pliku po edycji.

Hook PreToolUse: zatrzymanie niebezpiecznego polecenia przed wykonaniem.
Wtasna komenda i skill z jednego pliku SKILL.md.

. Skille tadowane na zadanie, kto uruchamia skill: cztowiek czy model.
. Cwiczenia: hook i skill dla repozytorium éwiczeniowego.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Agenci, MCP i wtyczki (2 h)

Subagenci ze $wiezym kontekstem i fork rozmowy.

Podtaczenie serwera MCP, zakresy local, project i user oraz plik .mcp.json w repozytorium.
Marketplace wtyczek i koszt kontekstu.

Ztozenie poznanych narzedzi we wtasny workflow.

Agent w codziennym cyklu pracy i projekt wtasny (3 h)

Praca od testu: agent implementuje, dopdki testy nie przejda.

Roéwnolegte sesje w osobnych git worktree.

Przeglad zmian przez agenta przed commitem, opis commita i pull requesta.

Warsztat na wtasnym projekcie: zadanie przeprowadzone od planu do zatwierdzonej zmiany.
Konsultacje indywidualne z prowadzgcym w trakcie warsztatu.

Omoéwienie wybranych rozwigzan uczestnikéw i sesja pytan.

Walidacja (1 h)

. Test koficowy online, 20 pytan zamknietych jednokrotnego wyboru, prég zaliczenia 60 procent.
42.

Ustuga realizowana w formule godzin zegarowych (60 min). Przerwy wliczajg sie w czas trwania ustugi. Walidacja wlicza sie w czas

trwania ustugi.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina

Prowadzacy

temat aktywnosci zajec rozpoczecia

3D Blok 1.

Start i

sterowanie

sesja:

instalacja, Pawet
tryb -p,
wznawianie

Zajecia Halladin 21-11-2026 08:00

rozmowy,
dobér modelu,
cofanie zmian

Godzina . :
; . Liczba godzin
zakonczenia

09:00 01:00



Przedmiot /
temat

Blok 1
cd

Sterowanie
sesja:
wznawianie
rozmowy,
dobdr modelu,
polecenia
powtoki,
cofanie zmian

Blok 2.
Pamigé
projektu:
CLAUDE.md,
hierarchia
plikéw
pamigci,
importy

Blok 2

cd. Okno
kontekstu:
czyszczenie i
kompaktowan
ie, prompt
caching,
poziomy
namystu

@n-

@0 Blok 3.

Uprawnienia:
tryby zgéd,
tryb
planowania,
reguty allow,
ask i deny

Blok 3
cd

Bezpieczna
praca:
zawezanie
narzedzi,
katalogi
spoza
repozytorium,
sandbox

T
P . Prowadzacy
aktywnosci
Zaiecia Pawet

e Halladin
Zaiecia Pawet

e Halladin
Zaieci Pawet
ajecta Halladin
Przerwa -
Zajecia Pawet

e Halladin
Zajecia Pawet

e Halladin

Data realizacji
zajeé

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

Godzina
zakonczenia

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

Blok 4.

Hooki:
PostToolUse i
PreToolUse

Blok 4

cd. Wiasne
komendy i
skille
(SKILL.md)

Blok 5.

Subagenci i
fork rozmowy

Blok 5

cd. Serwery
MCP, wtyczki,
wiasny
workflow

Blok 6.

Agent w cyklu
pracy: praca
od testu,
réwnolegte
sesje,
przeglad
zmian przed
commitem

o

Blok 6

cd. Warsztat
na wiasnym
projekcie,
konsultacje
indywidualne

Blok 6
cd

Omoéwienie
rozwigzan
uczestnikow,
sesja pytan i
odpowiedzi

@m-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Prowadzacy

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Pawet
Halladin

Data realizacji
zajeé

21-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

Godzina
rozpoczecia

15:00

08:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

Godzina
zakonczenia

16:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 16:00
w tym suma godzin zajeé 13:00
w tym suma godzin walidacji 01:00
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30
Cennik
r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.
.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 952,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 400,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 184,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 150,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Pawet Halladin

‘ ' Programista z ponad 20-letnim doswiadczeniem, od 2004 roku projektuje i tworzy aplikacje
desktopowe, webowe, mobilne i embedded. Od 5 lat trener IT: prowadzi szkolenia grupowe dla os6b
dorostych, w tym ustugi realizowane w ramach Bazy Ustug Rozwojowych, oraz zajecia indywidualne.
Specjalizuje sie w C#/.NET, Java i Spring, Python, C/C++, SQL oraz w wykorzystaniu Al w pracy
programisty (Claude Code, MCP, lokalne modele jezykowe). W latach 2025-2026 przeprowadzit 195
godzin szkolen grupowych, miedzy innymi dla ERNABO (Java i Spring, 55 h, w ramach BUR), ESKADA
(C++i.NET, 130 h) oraz PARTNER-BHP (10 h). Srednia ocena 4,5/5 z 60 opinii kursantéw. Autor
kanatu YouTube @pawelhalladin z ponad 40 filmami edukacyjnymi, w tym serii o Claude Code
liczacej ponad 30 odcinkow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzymuje bezterminowy dostep do repozytorium ¢wiczeniowego na GitHubie, w ktérym pracuje w trakcie zaje¢: zadania do
kazdego bloku szkolenia wraz z rozwigzaniami oraz gotowe pliki konfiguracyjne do wykorzystania we wtasnych projektach (CLAUDE.md,
settings.json, przyktadowe hooki, skill oraz .mcp.json). Uzupetnieniem jest prowadzona przez trenera publiczna seria nagran o Claude
Code na YouTube, ponad 30 odcinkéw, do ktorej Uczestnik dostaje odnosniki tematycznie przypisane do blokéw szkolenia. Materiaty sg
uzupetnieniem zaje¢ na zywo i nie wchodzg do rozliczenia z operatorem.

Warunki techniczne

Platforma / komunikator: ustuga realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym za posrednictwem platformy Google Meet, z dwustronna
komunikacjg audio-wideo miedzy trenerem a Uczestnikami oraz wspotdzieleniem ekranu. Link do spotkania przekazywany jest
Uczestnikom przed rozpoczeciem zajeé wraz z instrukcja dotaczenia.

Minimalne wymagania sprzetowe:

e komputer stacjonarny lub laptop z systemem Windows 10/11 (64-bit), macOS 13 lub nowszym albo Linux,

¢ procesor 4-rdzeniowy, min. 8 GB RAM (zalecane 16 GB), min. 10 GB wolnego miejsca na dysku,

¢ monitor o rozdzielczosci min. 1920x1080 (zalecany drugi monitor: kod na jednym, prowadzacy na drugim),

¢ kamera internetowa i mikrofon (wymagane do udziatu w zajeciach i potwierdzenia obecnosci), zalecane stuchawki,
e uprawnienia administratora na komputerze, niezbedne do instalacji oprogramowania.

Minimalne wymagania sieciowe:

« state tgcze internetowe o przepustowos$ci min. 10 Mb/s pobierania i 5 Mb/s wysytania (zalecane 20/10 Mb/s),

¢ stabilne potgczenie umozliwiajgce ciagty przekaz audio-wideo przez caty czas trwania sesji,

 dostep do internetu bez blokad firmowego firewalla na api.anthropic.com oraz github.com (Claude Code i repozytorium ¢wiczeniowe
wymagajg potgczenia z tymi ustugami).

Niezbedne oprogramowanie (bezptatne, instalowane wg przekazanej instrukgc;ji):

¢ Claude Code (instalowany na poczatku szkolenia wg instrukcji prowadzacego),

¢ Node.js w wersji 18 lub wyzszej,

¢ git, a na systemie Windows dodatkowo Git for Windows, z ktérego Claude Code korzysta do wykonywania polecen powtoki,
¢ edytor kodu, zalecany Visual Studio Code,

 aktualna przegladarka Google Chrome (zalecana do obstugi Google Meet i testu walidacyjnego),



¢ bezptatne konto GitHub, potrzebne do pobrania repozytorium ¢wiczeniowego.
Wymagany dostep po stronie Uczestnika:

¢ wiasny dostep do Claude Code: aktywna subskrypcja Claude Pro lub wyzsza albo klucz API z dotadowanymi $rodkami. Dostep
zapewnia Uczestnik i nie jest on wliczony w cene ustugi.

Wymagania wstepne wobec Uczestnika: praktyczna umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku oraz podstawy pracy z terminalem i
systemem kontroli wersji git. Szkolenie nie uczy programowania od zera.

Nie jest wymagany zaden dodatkowy sprzet ani ptatne licencje oprogramowania. Wszystkie ¢wiczenia realizowane sg na komputerze
Uczestnika, w repozytorium éwiczeniowym udostepnionym przez prowadzgcego oraz opcjonalnie na wtasnym projekcie Uczestnika.

Kontakt

ﬁ E-mail maciej.kurantowicz@controlbyte.pl

Telefon (+48) 509 735 835

MACIEJ KURANTOWICZ



