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IDEA KAMILA

PIEKARNIAK
Kok kK 50/5

13 ocen

CANVA na wyzszym poziomie -
zaawansowane projektowanie grafiki,
prezentaciji, video, tresci na media
spotecznosciowe, stron www i innych z
uzyciem funkcji Al - szkolenie.

Numer ustugi 2026/08/26/219169/3769895

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
& Zajecia grupowe

®© 16:00h

£ 13.11.2026 do 17.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

1 600,00 PLN brutto
1 600,00 PLN netto
100,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Szkolenie jest skierowane do 0séb z podstawowg lub
$redniozaawansowang znajomoscig Canvy, ktére chca tworzy¢
profesjonalne prezentacje, wideo, grafiki, materiaty interaktywne i strony,

sprawnie wspoétpracowac na tablicach oraz wykorzystywac¢ Al do
przyspieszenia pracy — bez znajomosci grafiki komputerowe;j i

kodowania.

Szkolenie bedzie szczegdlnie wartosciowe dla:

e specjalistow ds. marketingu, komunikaciji i PR,

e tworcow internetowych i oséb prowadzgcych media spotecznos$ciowe,

e przedsiebiorcéw i whascicieli firm budujacych wtasng marke,
e pracownikéw dziatéw promociji, sprzedazy, HR i administracji,
e menedzeréw i 0s6b prowadzacych spotkania, warsztaty oraz projekty

e edukatoréw i treneréw tworzgcych materiaty dydaktyczne i ¢wiczenia

o wszystkich, ktérzy chca tworzyé profesjonalne materiaty szybciej

zespotowe,
interaktywne,
dzieki Al

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Data zakonczenia rekrutacji 10-11-2026

Forma prowadzenia ustugi

zdalna w czasie rzeczywistym



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania i publikowania profesjonalnych materiatéw wizualnych, spéjnych
z identyfikacjg marki, $wiadomego stosowania funkcji Al do automatyzaciji i optymalizacji pracy oraz umiejetnosci oceny
efektywnosci i etyki tworzonych tresci cyfrowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Planuje spdjna identyfikacje wizualna

projektow tworzonych w Canva

Planuje prezentacje oraz wizualizacje

danych odpowiadajace celowi
komunikacyjnemu

Kryteria weryfikacji

rozréznia funkcje zestawu Marki oraz
Visual Suite i okresla ich zastosowanie
w projekcie prowadzonym w wielu
formatach

dobiera sposé6b skalowania jednego
projektu na wskazane kanaty
komunikaciji (prezentacja, post, wideo,
strona)

uzasadnia wybor elementéw stylu
projektu (kolorystyka, typografia, logo)
dla zachowania spdéjnos$ci marki w
podanej sytuacji

okresla kolejnos¢ etapéw
przygotowania prezentacji, w tym
wygenerowania jej z tekstu przez Al
oraz zastosowania trybu prezentera

dobiera elementy interaktywne
prezentaciji (przyciski, linki, elementy
osadzone, nagranie z lektorem) do
wskazanego sposobu jej udostepnienia

dobiera forme prezentacji danych
(rodzaj wykresu, tabela, uktad raportu)
do rodzaju przedstawianej informacji i
uzasadnia ten wybér

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Planuje materiaty wideo, dzwigkowe
oraz tresci na media spotecznosciowe

Planuje prace zespotowa na tablicach
oraz projekty interaktywne i strony
internetowe w Canva

Dobiera narzedzia sztucznej inteligenc;ji
i rozwigzania usprawniajace prace oraz
ocenia je pod katem etyki i
efektywnosci

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

okresla kolejnosé¢ czynnos$ci montazu
krétkiego wideo, w tym dodania
napiséw automatycznych i
zsynchronizowania sciezki dZwiekowej
z obrazem

rozréznia strukture karuzeli, rolki i
relacji oraz okresla ich zastosowanie do
wskazanego celu komunikacyjnego

ocenia skuteczno$¢ zaproponowanego
hooka i uktadu tresci pod katem zasad
storytellingu wizualnego

dobiera narzedzia tablicy Canva (mapa
mysli, karteczki, komentarze,
gtosowanie) do wskazanego celu
spotkania lub warsztatu

rozréznia rodzaje projektow
interaktywnych (quiz, ankieta, gra
edukacyjna, mini aplikacja) oraz okresla
wiasciwy sposéb ich publikacji i
udostepnienia

okresla kolejno$¢ etapéw projektowania
i publikacji strony internetowej w Canva,
w tym zastosowania przyciskow,
linkowania i formularzy

rozréznia rodzaje narzedzi Al
dostepnych w Canva (generowanie
tresci, edycja obrazu, automatyzacja
projektéw) i dobiera je do wskazanego
zadania projektowego

wskazuje rozwigzania przyspieszajace
prace (skréty klawiszowe, narzedzia
Magic, tworzenie zbiorcze, szablony,
foldery, zespoty) wtasciwe dla opisanej
sytuacji projektowej

ocenia zgodno$¢ opisanego sposobu
wykorzystania tresci wygenerowanych
przez Al z zasadami odpowiedzialnego i
etycznego ich stosowania

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Szkolenie obejmuje 18 godzin dydaktycznych (w tym 6 godzin - teoretycznych i 12 godzin praktycznych). Kazda godzina dydaktyczna
szkolenia to 45 minut. Czas trwania ustugi - 16 godzin zegarowych - w czas ten wliczone sg przerwy i walidacja.

2. Walidacja odbywa sie poprzez test online z wynikiem generowanym automatycznie. Test zawiera 20 pytan jednokrotnego wyboru, a jego
zakres obejmuje wszystkie kryteria weryfikacji przypisane do efektéw uczenia sie okreslonych w Karcie Ustugi. Prég zaliczenia to co najmniej
70% poprawnych odpowiedzi.

3. Dostawca Ustugi korzysta ze zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na warto$¢ sprzedazy.

4. Z oferty moga korzysta¢ wszyscy zainteresowani, niezaleznie od formy zgtoszenia: osoby prywatne oraz kierowane za posrednictwem
urzedow, przedsiebiorstw, instytucji i dowolnych operatoréw. Mozliwos$¢ udziatu obejmuje réwniez osoby objete programami
regionalnymi.

MODUL 1 — Twoja marka w jednym miejscu - Marka i Visual Suite

e budowanie spdéjnej identyfikacji wizualnej

¢ konfiguracja Marki

e zarzadzanie stylami projektu

e Visual Suite — praca na wielu formatach w jednym projekcie
¢ skalowanie jednego projektu na wszystkie kanaty

MODUL 2 — Prezentacje, ktére robig wrazenie

¢ projektowanie prezentacji od szablonu do gotowego pokazu

e generowanie prezentacji z tekstu przez Al

e animacje, przejscia i tryb prezentera

e prezentacje interaktywne — przyciski, linki, osadzone elementy
e nagrywanie prezentacji z lektorem

e eksport i udostepnianie

MODUL 3 — Dane, ktére wida¢ - estetyczne arkusze i raporty z Al

¢ wizualizacja danych w Canva

e generowanie wykresoéw i tabel

e estetyczne projektowanie raportow

e wykorzystanie Al do analizy i podsumowan danych

MODUL 4 — Sztuczna inteligencja w Canvie

e przeglad narzedzi Al
e generowanie réznych rodzajéw tresci przy pomocy Al
e zasady odpowiedzialnego i etycznego korzystania z Al



MODUL 5 — Angazujace wideo i dzwiek

e montaz i struktura skutecznego krétkiego wideo

¢ napisy automatyczne

e praca ze $ciezkami dzwiekowymi i biblioteka audio
e lektor Al i synchronizacja dzwieku z obrazem

MODUL 6 — Karuzele i rolki na media spotecznosciowe

e struktura i sposoby tworzenia karuzeli

e storytelling wizualny

¢ projektowanie rolek i relacji

e wykorzystanie Al do scenariuszy i mocnych hookow

MODUL 7 — Tablice Canva - przestrzen bez granic

e praca na nieskoriczonym ptétnie

e mapy mysli, diagramy i moodboardy

e burza mézgoéw i planowanie projektow

e wspotpraca zespotowa — karteczki, komentarze, gtosowanie
e gotowe szablony do warsztatéw i spotkan

e zamiana tablicy w prezentacje lub inny format

MODUL 8 — Interaktywne aplikacje, gry i widzety bez kodowania

e projektowanie quizéw i ankiet

e tworzenie prostych gier edukacyjnych

¢ mini aplikacje

¢ publikacja i udostepnianie projektéw interaktywnych

MODUL 9 — Wtasna strona internetowa w Canvie

e wybdr szablonu i projektowanie struktury
e przyciski i linkowanie

e formularze i elementy interaktywne

¢ publikacja i optymalizacja wizualna strony

MODUL 10 — Triki, skréty i pomysty na projekty
o skréty klawiszowe i ukryte funkcje przyspieszajace prace
e tworzenie zbiorcze - czyli jak za jednym razem zrobi¢ wiele projektéw
e porzadkowanie i wielokrotne wykorzystanie projektéw (szablony, foldery, zespoty)

e gotowe pomysty na projekty do wdrozenia od zaraz
¢ budowanie wtasnej biblioteki inspiracji i sprawnego workflow

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 17



Przedmiot /
temat

Twoja marka
w jednym miej
scu -

Marka i Visua
| Suite -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢wiczenia,
wspoétdzieleni
e ekranu

Prezentacje, k
tére robig wra
Zenie -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

an

Dane, ktore wi
da¢ -
estetyczne ar
kusze i raport
yzAl-
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

e

Sztuczna
inteligencja w
Canvie -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

G- B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

Data realizacji
zajeé

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

11:00

11:15

13:15

14:00

15:30

Godzina
zakonczenia

10:00

11:00

11:15

13:15

14:00

15:30

15:45

Liczba godzin

01:00

01:00

00:15

02:00

00:45

01:30

00:15



Przedmiot /
temat

Angazujace
wideo i
dzwiek -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Karuzele i
rolki na media
spotecznosci
owe - wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

Co:17 B

Tablice Canva
przestrzen be
z granic -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
éwiczenia,
wspoétdzieleni
e ekranu

Interaktywne
aplikacje, gry i
widzety bez k
odowania -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,
¢éwiczenia,
wspoétdzieleni
e ekranu

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

Data realizacji
zajeé

13-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

Godzina
rozpoczecia

15:45

09:00

11:00

11:15

12:00

13:15

Godzina
zakonczenia

17:00

11:00

11:15

12:00

13:15

14:00

Liczba godzin

01:15

02:00

00:15

00:45

01:15

00:45



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wtiasna strona

internetowa

w Canvie -

wyktad, L
Zajecia

rozmowa na

Zywo,

éwiczenia,

wspotdzieleni

e ekranu

- Przerwa

Triki, skréty i
pomysty na pr
ojekty -
wyktad,
rozmowa na
Zywo,

Zajecia

éwiczenia,
wspotdzieleni
e ekranu

- Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidaciji

w tym suma przerw

Prowadzacy

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

KAMILA
PIEKARNIAK

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji
zajeé

17-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

17-11-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

15:30

15:45

16:50

Liczba godzin

16:00

13:20

00:10

02:30

18:00

Cena

1600,00 PLN

Godzina
zakonczenia

15:30

15:45

16:50

17:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:05

00:10



Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O KAMILA PIEKARNIAK

‘ ' Absolwentka Politechniki Lubelskiej, trenerka specjalizujgca sie w nowoczesnych technologiach,
projektowaniu wnetrz i edukacji cyfrowej. Od ponad pieciu lat prowadzi szkolenia miedzy innymi z
obstugi pakietu Microsoft Office (Word, Excel, Access), Canvy, cyberbezpieczenstwa, e-marketingu,
projektowania wnetrz. Ma na koncie ponad 4000 godzin szkoleniowych, w tym kursy
przygotowujace do egzaminéw ECDL, ECCC i ICVC.

Realizuje rowniez szkolenia zawodowe (pracownik biurowy, sprzedawca, specjalista ds. obstugi
klienta), rozwijajac zarébwno umiejetnosci techniczne, jak i interpersonalne. Pracuje z réznorodnymi
grupami — od przedsiebiorcow i pracownikéw, po osoby bezrobotne, senioréw i osoby z
niepetnosprawnoscia.

W ostatnim czasie skupia sie na wykorzystaniu sztucznej inteligencji w pracy i edukacji — prowadzi
szkolenia z praktycznego uzycia Al oraz automatyzacji zadan. Ukonczyta szkolenia z zakresu Al
sygnowane przez IBM.

Poza dziatalnoscig edukacyjng prowadzi studio projektowania wnetrz Stylowy Kat oraz tworzy
aranzacje domow i mieszkan prywatnych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Skrypt szkoleniowy oraz prezentacja.

Warunki uczestnictwa

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b z podstawowa znajomoscia obstugi programu CANVA. Wymagana jest réwniez ogélna umiejetnosé
obstugi komputera oraz swobodne poruszanie sie po przegladarce internetowe;j.



Informacje dodatkowe

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym za posrednictwem platformy Zoom. Link z zaproszeniem zostanie
przestany na e-mail uczestnika najpézniej na 24 godziny przed planowanym rozpoczeciem zajeé. Kazdy uczestnik musi logowac sie do
platformy z wtasnego konta. Nie dopuszcza sie uczestnictwa w ustudze za pomoca jednego konta i jednego urzadzenia przez wiecej niz
jednego uczestnika. Walidacja przeprowadzana jest w formie testu on-line, a jego wynik generowany jest automatycznie. Po pozytywnym
zaliczeniu procesu walidacji, uczestnik otrzyma imienny certyfikat ukonczenia szkolenia, ktéry zostanie przestany na adres e-mail w formie pliku
PDF. Warunkiem ukoriczenia szkolenia i uzyskania certyfikatu jest tez obecnos¢ na minimum 80% czasu trwania szkolenia.

Sugerujemy wykonywanie ¢wiczen w Canvie przy uzyciu myszki komputerowe;j.

Warunki techniczne

Komputer stacjonarny lub laptop z procesorem min. dwurdzeniowym (np. Intel Core i3 lub odpowiednik) oraz min. 4 GB pamieci RAM.
Zaleca sie unikanie tabletow i smartfonow.

Stabilne potaczenie o przepustowosci min. 10 Mbps (pobieranie) i min. 2 Mbps (wysytanie). Zalecane potaczenie kablowe lub stabilne Wi-
Fi.

Najnowsza, zaktualizowana wersja przegladarki Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge lub Safari.

Sprawna kamera internetowa (wbudowana lub zewnetrzna) oraz mikrofon i gtosniki/stuchawki (umozliwiajace swobodng komunikacje
dwustronng).

Zatozone darmowe konto na platformie Zoom.

Kontakt

ﬁ E-mail info@kursnaai.pl

Telefon (+48) 609 304 491

KAMILA PIEKARNIAK



