Mozliwos$¢ dofinansowania

Tester manualny — kurs kompleksowy -
szkolenie online na zywo z Trenerem w
czasie rzeczywistym

Numer ustugi 2026/07/20/196109/3698565
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OGRANICZONA ® Ustuga szkoleniowa
ODPOWIEDZIALNOS [ zdalna w czasie rzeczywistym
CIA

[ Zajecia grupowe
d kK kv 42/5 (D 24:00h

2 oceny 3 02.11.2026 do 05.11.2026

Informacje podstawowe

4 918,77 PLN brutto
3999,00 PLN netto
204,95 PLN brutto/h
166,63 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski

Identyfikatory projektow Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny

Fundusz Szkoleniowy Il

Szkolenie skierowane jest do oséb chcacych zdoby¢ kompetencije
zawodowe w zakresie testowania oprogramowania oraz przygotowac sie
do samodzielnego wykonywania zadan testera manualnego. Ustuga

przeznaczona jest w szczegdlnosci dla oséb rozpoczynajacych kariere w
branzy IT, oséb planujacych przebranzowienie oraz uczestnikéw chcacych
zdoby¢ praktyczne umiejetnosci zwigzane z testowaniem aplikaciji i

Grupa docelowa ustugi

zapewnieniem jakosci oprogramowania.

Program jest odpowiedni dla os6b poczatkujgcych i nie wymaga
wczesniejszego doswiadczenia zawodowego w testowaniu. Uczestnicy
zdobywajg praktyczne kompetencje umozliwiajgce samodzielne
analizowanie wymagan, projektowanie i wykonywanie testéw,

raportowanie btedéw oraz korzystanie z narzgdzi wspierajgcych proces

testowania oprogramowania.

Minimalna liczba uczestnikéw 3
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakornczenia rekrutacji 29-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikdw do samodzielnego wykonywania zadan zwigzanych z testowaniem manualnym
oprogramowania. Uczestnik po zakonczeniu ustugi potrafi analizowaé wymagania, projektowac i realizowac testy,

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

dokumentowaé wyniki, zgtaszaé btedy oraz wykorzystywaé narzedzia wspierajgce proces zapewnienia jakosci

oprogramowania. Zdobyte kompetencje umozliwiajg samodzielng realizacje podstawowych zadan testera manualnego.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje podstawowe
pojecia oraz proces testowania
oprogramowania.

Uczestnik opisuje metody
projektowania testéw oraz zasady
dokumentowania procesu testowego.

Kryteria weryfikacji

definiuje podstawowe pojecia zwigzane
z testowaniem oprogramowania,

opisuje etapy procesu testowego,

rozréznia poziomy i rodzaje testow,

charakteryzuje role testowania w cyklu
zycia oprogramowania.

rozréznia techniki projektowania
przypadkoéw testowych,

opisuje elementy przypadku testowego i
scenariusza testowego,

wskazuje zasady raportowania btedow,

charakteryzuje dokumentacije
wykorzystywana w procesie testowym.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje narzedzia
wykorzystywane w pracy testera
manualnego.

Uczestnik analizuje wymagania oraz
projektuje przypadki i scenariusze
testowe.

Uczestnik wykonuje testy manualne
oraz dokumentuje wyniki testow.

Uczestnik identyfikuje, dokumentuje i
klasyfikuje btedy oprogramowania.

Kryteria weryfikacji

opisuje zastosowanie narzedzi do
zarzadzania testami,

wskazuje zastosowanie systemoéw
zgtaszania btedow,

rozréznia narzedzia wspierajace analize
wymagan oraz dokumentacje testowa,

opisuje zastosowanie narzedzi
wykorzystywanych podczas testowania
aplikaciji.

analizuje wymagania funkcjonalne,

przygotowuje przypadki testowe,

opracowuje scenariusze testowe,

dobiera techniki projektowania testéow
do analizowanego wymagania.

realizuje przypadki testowe zgodnie z
przygotowang dokumentacja,

poréwnuje wyniki rzeczywiste z
wynikami oczekiwanymi,

dokumentuje przebieg wykonanych
testow,

raportuje wyniki wykonanych testow.

identyfikuje niezgodnosci dziatania
aplikacji,

opisuje kroki prowadzace do
odtworzenia btedu,

klasyfikuje zgtoszone btedy zgodnie z
ich istotnosciga,

przygotowuje zgtoszenie btedu zgodnie
z przyjetym standardem.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

wykorzystuje narzedzie do zarzadzania
zadaniami lub testami,

rejestruje zgtoszenia btedow,
Uczestnik wykorzystuje narzedzia

wspierajace prace testera manualnego

podczas realizacji zadan praktycznych.
przygotowuje dokumentacje testowa,

aktualizuje informacje dotyczace
realizowanych testéw.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Dzien 1
Modut 1. Wprowadzenie do testowania oprogramowania

¢ rola testowania w procesie wytwarzania oprogramowania,
* podstawowe pojecia zwigzane z jakoscig oprogramowania,
e zadania i odpowiedzialnos¢ testera,

* rodzaje testéw oprogramowania.

Modut 2. Zasady testowania wg ISTQB

¢ podstawowe zasady testowania,
¢ celeiznaczenie testowania,



* poziomy i rodzaje testéw,
e C¢wiczenia praktyczne.

Modut 3. Cykl zycia oprogramowania a testowanie

e etapy tworzenia oprogramowania,

* miejsce testowania w cyklu zycia oprogramowania,
¢ modele wytwarzania oprogramowania,

e wspotpraca testera z zespotem projektowym.

Dzien 2
Modut 4. Proces testowy

e planowanie testow,

¢ analiza i projektowanie testow,

¢ realizacja testow,

e monitorowanie i raportowanie postepéw.

Modut 5. Techniki testowania

¢ projektowanie przypadkéw testowych,

¢ techniki testowania czarnoskrzynkowego,
¢ techniki oparte na doswiadczeniu,

e C¢wiczenia praktyczne.

Modut 6. Testowanie statyczne i dynamiczne

e przeglady i analiza dokumentacji,

¢ testowanie dynamiczne aplikacji,

¢ identyfikacja problemoéw jakosciowych,
e praktyczne przyktady zastosowania.

Dzien 3
Modut 7. Narzedzia wspierajgce testowanie

¢ narzedzia wykorzystywane w pracy testera,
e zarzadzanie zadaniami i zgtoszeniami,

¢ dokumentowanie wynikdw testow,

® organizacja pracy testera.

Modut 8. Raportowanie defektéw

e identyfikacja bteddw,

e przygotowanie zgtoszen btedow,

e priorytetyzacja i klasyfikacja defektéw,
¢ dobre praktyki raportowania.

Modut 9. Przygotowanie do egzaminu ISTQB

e omowienie zakresu egzaminacyjnego,
* analiza przyktadowych pytan,
¢ utrwalenie najwazniejszych zagadnien,
¢ C¢wiczenia przygotowujgce do egzaminu.
Dzien 4
Modut 10. Praktyczne ¢wiczenia i studia przypadkow
¢ analiza wymagan,
e przygotowanie przypadkoéw testowych,

¢ realizacja testéw manualnych,
e raportowanie wynikéw i btedow.

Modut 11. Warsztaty praktyczne

e kompleksowe zadania testerskie,



e praca na przyktadach projektowych,
e omowienie rezultatéw pracy,
¢ konsultacje z trenerem.

Modut 12. Walidacja efektéw uczenia sie i podsumowanie szkolenia

¢ realizacja zadania praktycznego z zakresu testowania oprogramowania,

* obserwacja uczestnikéw podczas wykonywania ¢wiczen,
¢ analiza poprawnosci przygotowanej dokumentac;ji testowej,
¢ ocena umiejetnosci identyfikacji i raportowania btedéw,

e podsumowanie zdobytych kompetencji i sesja pytan uczestnikdw.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 20

Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wprowadzeni

edo L

X Zajecia
testowania
oprogramowa

nia
- Przerwa

EERD) Zasady
testowania Zajecia
wg ISTQB

4720 Przerwa

Cykl

zycia

oprogramowa Zajecia
niaa

testowanie

Proces

Zaieci
testowy Aecla

7220 | Przerwa

Techniki Zajecia
testowania

- Przerwa

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ

STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

10:00

12:00

12:30

08:00

09:30

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

12:00

12:30

14:00

09:30

10:00

11:45

12:15

Liczba godzin

01:30

00:30

02:00

00:30

01:30

01:30

00:30

01:45

00:30



Przedmiot /
temat

Testowanie
statyczne i
dynamiczne

Narzedzia
wspierajace
testowanie

@m-

Raportowanie
defektow

o0

Przygotowani
edo
egzaminu
ISTQB

Praktyczne
éwiczeniaii
studia
przypadkow

oD

Warsztaty
praktyczne

o: 0 B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidac;ji

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

03-11-2026

04-11-2026

04-11-2026

04-11-2026

04-11-2026

04-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

Godzina
rozpoczecia

12:15

08:00

09:30

10:00

11:30

12:00

08:00

10:00

10:30

12:30

13:00

Liczba godzin

24:00

19:00

01:00

Godzina
zakonczenia

14:00

09:30

10:00

11:30

12:00

14:00

10:00

10:30

12:30

13:00

14:00

Liczba godzin

01:45

01:30

00:30

01:30

00:30

02:00

02:00

00:30

02:00

00:30

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma przerw 04:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 26:30

Cennik

r )
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniei w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

. J
Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4918,77 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3999,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 204,95 PLN

Koszt osobogodziny netto 166,63 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 24:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

TOMASZ STELMACH

Tomasz Stelmach to ekspert z ponad 15-letnim doswiadczeniem w obszarze testowania
oprogramowania, zapewnienia jakosci oraz budowy proceséw QA. Jest zatozycielem i liderem firmy




Quality Island, specjalizujgcej sie w ustugach testowania oprogramowania oraz rozwoju kompetencji
specjalistow IT i QA.

W trakcie swojej kariery uczestniczyt w realizacji wielu projektéw informatycznych dla organizacji z
réznych branz, ze szczeg6lnym uwzglednieniem sektora bankowego i finansowego. Petnit role
Testera Oprogramowania, Testera Automatyzujgcego, QA Leada, Kierownika Testéw, Architekta
Testéw oraz Managera Testow. Odpowiadat za analize wymagan, planowanie i realizacje testow,
raportowanie btedéw, budowe proceséw jakosciowych oraz zarzagdzanie zespotami testerskimi.

0Od wielu lat prowadzi szkolenia, warsztaty, konsultacje i audyty jakosci, przygotowujac uczestnikow
do samodzielnego wykonywania zadarn zwigzanych z testowaniem oprogramowania. W pracy
szkoleniowej szczegdlny nacisk ktadzie na praktyczne aspekty pracy testera manualnego,
wykorzystanie narzedzi stosowanych w projektach IT oraz rozwijanie kompetencji niezbednych do
pracy w obszarze Quality Assurance.

Jest organizatorem Testing Ground Conference oraz prelegentem najwiekszych konferencji
technologicznych w Polsce, w tym Infoshare, Warszawskich Dni Informatyki i Testing Ground
Conference, gdzie dzieli sie wiedzg z zakresu testowania oprogramowania, jakosci i rozwoju
zawodowego w branzy IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Uczestnicy otrzymaja:

materiat podsumowujgcy zagadnienia objete programem szkolenia z zakresu testowania oprogramowania i standardu ISTQB,
zestaw przyktadowych pytan oraz materiatéw wspierajgcych przygotowanie do rozméw rekrutacyjnych na stanowisko testera
oprogramowania,

materiaty dotyczgce kodéw odpowiedzi HTTP wykorzystywanych podczas testowania aplikacji webowych i API,

przyktady scenariuszy testowych oraz przypadkéw testowych wykorzystywanych w projektach informatycznych,

wzory dokumentac;ji testowej oraz przyktadowe zgtoszenia btedow,

dodatkowe materiaty wspierajgce samodzielne utrwalanie wiedzy po zakonczeniu szkolenia.

Warunki techniczne

Uczestnik powinien dysponowac:

komputerem lub laptopem wyposazonym w mikrofon oraz gto$niki lub stuchawki,

stabilnym dostepem do Internetu,,

aktualng przegladarka internetowa (Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox lub rownowazng),

aktywnym adresem e-mail umozliwiajgcym otrzymywanie materiatéw szkoleniowych oraz informacji organizacyjnych.

Ze wzgledu na praktyczny charakter szkolenia uczestnik powinien posiadaé mozliwos$é instalacji i korzystania z bezptatnego

oprogramowania wykorzystywanego podczas zaje¢, w szczegdlnosci narzedzi wspierajacych testowanie oprogramowania, zarzadzanie

zadaniami oraz dokumentowanie wynikéw testow.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy otrzymaja:

link do platformy szkoleniowej ClickMeeting,

instrukcje logowania i udziatu w zajeciach,

informacje organizacyjne dotyczace realizacji ustugi,

dostep do materiatéw szkoleniowych w formie elektronicznej.



Uczestnik powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera oraz mozliwos$é aktywnego udziatu w éwiczeniach
praktycznych realizowanych podczas szkolenia.

Kontakt

TOMASZ STELMACH

E-mail tomaszstelmach@qualityisland.pl
Telefon (+48) 531119616




