Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Al w Biznesie - Narzedzia i 2 460,00 PLN brutto

« strategie zwiekszania efektywnosci pracy 2000,00 PLN netto
EM SA (Sredniozaawansowani) 307,50 PLN brutto/h
LEVE L vammd 250,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/05/07/206181/3545622
233,33 PLN cena rynkowa @

EMSA Level Up
Emilia Musiat
Kok ke 4275 {2 Zajecia grupowe

Tocena ® 08:00h
5 12.06.2026 do 12.06.2026

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

Pracownicy sektora MSP, korporacji oraz kadra zarzadzajaca, ktérzy
posiadajg juz bazowa wiedze na temat generatywnej Al i chcg wejsé na
poziom $redniozaawansowany. Ustuga dedykowana jest osobom
poszukujgcym sposobéw na gtebokg optymalizacje proceséw

Grupa docelowa ustugi biznesowych, automatyzacje ztozonych zadan oraz budowanie wtasnych,
niestandardowych rozwigzan (no-code). Szkolenie koncentruje sie na
praktycznym wdrozeniu zaawansowanych strategii inzynierii wiedzy,
analizy rynkowej oraz cyfrowej produkc;ji tresci wideo i aplikacji
wspierajacych dziaty operacyjne.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 11-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzagdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do efektywnego wykorzystania zaawansowanych narzedzi sztucznej inteligencji w pracy.
Obejmuje rozwoj umiejetnosci tworzenia promptéw, automatyzacji proceséw oraz prowadzenia researchu z uzyciem Al.



Uczestnicy poznajg takze zasady bezpieczenstwa, regulacje (Al Act), réznice miedzy asystentami a agentami
autonomicznymi oraz podstawy Knowledge Engineeringu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

postuguje sie wiedza dotyczaca
regulacji Al Act oraz zasad zarzadzania
ryzykiem i bezpieczefistwem danych w
organizacji

postuguje sie wiedza dotyczaca réznic
miedzy klasycznym Prompt
Engineeringiem a Knowledge
Engineeringiem

postuguje sie wiedza dotyczaca
zastosowania deep research w analizie
rynku i generowaniu leadéw
biznesowych

postuguje si¢ wiedza dotyczaca
zastosowania Otter.ai w automatyzac;ji
pracy biurowej

rozpoznaje funkcje i zastosowania
narzedzia Prompt Cowboy w
$srodowisku biznesowym

uzywa narzedzi Al do tworzenia
rozwigzan biznesowych w modelu no-
code (vibe-coding)

rozréznia role systemowe Al (asystent
vs agent) w kontekscie automatyzacji

uzywa metod krytycznego myslenia
wspieranego Al do analizy i oceny
strategii biznesowych

jest Swiadomy roli stosowania
zaawansowanych narzedzi Al w
tworzeniu profesjonalnej komunikacji
wizualnej i wideo

jest Swiadomy znaczenia systemowego
podejscia do onboardingu i zarzadzania
wiedza w organizacji

Kryteria weryfikacji

identyfikuje obowigzki firm wynikajace z
Al Act

wskazuje, czym odrdznia sie Knowledge
Engineering od Prompt Engineeringu

definiuje Perplexity

definiuje Otter.ai

wskazuje, do czego stuzy Prompt
Cowboy

identyfikuje vibe-coding jako mozliwo$é
tworzenia aplikacji w jezyku naturalnym
bez programowania

wskazuje gtéwne cechy Agenta Al

identyfikuje metode ,,Adwokata Diabta”

wskazuje zastosowanie HeyGen i
ElevenLabs

wskazuje w jaki sposob NotebookLM
moze wspiera¢ pracownika

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Modut 1: Zaawansowane standardy i Al Act: Profesjonalne podej$cie do bezpieczeristwa danych w firmie. Prawne aspekty wdrazania Al
w biznesie i przygotowanie organizacji na nadchodzace regulacje.

Modut 2: Deep Research i Generowanie Leadéw: Zaawansowane wykorzystanie Perplexity oraz dedykowanych wtyczek i funkc;ji
gtebokiego wyszukiwania do analizy konkurenciji i pozyskiwania kontaktéw biznesowych.

Modut 3: NotebookLM dla biznesu: Gteboka analiza regulaminéw i PDF-6w. Tworzenie specjalistycznych baz wiedzy do onboardingu
pracownikéw oraz generowanie materiatéw wdrazajacych.

Modut 4: Krytyczne Myslenie z Al: Wykorzystanie modeli jako partneréw do brainstormingu. Metoda ,Adwokata Diabta” oraz myslenie
lateralne w celu optymalizacji i podwazania modeli biznesowych.

Modut 5: Vibe-coding i szybkie prototypowanie: Budowa wtasnych stron www bez znajomosci programowania dzigki no-code w Lovable.

Modut 6: Profesjonalna komunikacja wizualna i wideo: Tworzenie zaawansowanych prezentacji biznesowych w Gamma oraz
generowanie realistycznych filméw w Kling.

Modut 7: Digitalizacja i Awatary: Praca z HeyGen i Eleven Labs — tworzenie cyfrowych lektoréw i wideo-prezentacji z udziatem awataréw.

Modut 8: Mailing i Agenci Al: Automatyzacja komunikacji sprzedazowej (gotowe workflows). Wstep do autonomicznych agentéw oraz
wykorzystanie OtterAl do transkrypcji spotkan i generowania notatek decyzyjnych.

WALIDACJA

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 10



Przedmiot /
temat

Zaawansowa
ne standardy i
Al Act (chat,
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

@D Deer

Researchi
Generowanie
Leadéw (chat,
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

NotebookLM
dla biznesu
(chat,
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

Krytyczne
Myslenie z Al
(chat,
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

am-

Vibe-
coding i
szybkie
prototypowani
e (chat,
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

T
P . Prowadzacy
aktywnosci
Zajecia Alicja

Je Kozacka
Zajecia Alicja

I¢ Kozacka
Zajecia Alicja

Je Kozacka
Zajecia Alicja

I¢ Kozacka
Przerwa -

L Alicja
Zajecia

je Kozacka

Data realizacji
zajeé

12-06-2026

12-06-2026

12-06-2026

12-06-2026

12-06-2026

12-06-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

10:00

11:30

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

09:00

10:00

11:30

12:00

13:00

13:30

Liczba godzin

01:00

01:00

01:30

00:30

01:00

00:30



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Profesjonalna
komunikacja
wizualna i .
X L Alicja
wideo (chat, Zajecia 12-06-2026 13:30 14:00 00:30
o . Kozacka
wspotdzieleni
e ekranu,
wyktad,
rozmowa)

Digitalizacja i

Awatary (chat, Alicia

wspoétdzieleni Zajecia ) 12-06-2026 14:00 15:00 01:00
Kozacka

e ekranu,

wyktad,
rozmowa)

Mailing

i Agenci Al
(chat, -
Alicja

wspotdzieleni Zajecia 12-06-2026 15:00 15:45 00:45
Kozacka
e ekranu,

wyktad,

rozmowa)

Alicja
- Walidacja ! 12-06-2026 15:45 16:00 00:15
Kozacka

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 08:00
w tym suma godzin zaje¢ 06:45
w tym suma godzin walidaciji 00:15
w tym suma przerw 01:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 09:15

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokos$ci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 460,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 307,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 250,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 08:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
o

121

Alicja Kozacka

Ekspertka w dziedzinie sztucznej inteligenc;ji, przedsiebiorczyni, wyktadowca i naukowiec.
Koncentruje sie na dostarczaniu wysokiej jakosci, praktycznych rozwigzan szkoleniowych, ktére
pomagajg réznorodnym grupom odbiorcéw zrozumiec i efektywnie wykorzystaé potencjat GenAl.
Absolwentka studiow | i Il stopnia Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach na kierunkach
Przedsiebiorczos¢ i finanse oraz Projektowanie komunikacji i media interaktywne. Obecnie
doktorantka i wyktadowczyni na tejze uczelni, gdzie przygotowuje rozprawe na temat wptywu
przedsiebiorczej wyobrazni na adaptacje technologii Al wsréd menedzeréw. Wiedze akademicka
stale konfrontuje z najnowszymi trendami rynkowymi, bedac stuchaczka studiéw podyplomowych
na kierunku Al w Biznesie a takze absolwentka prestizowego programu Google Al 2.0 (Umiejetnosci
Jutra), zrealizowanego we wspotpracy z SGH w Warszawie.

Poprowadzita ponad 200 godzin specjalistycznych szkolen z zakresu Al oraz przeszto 600 godzin
zaje¢ dydaktycznych. Jej portfolio obejmuje szerokie spektrum dziatan — od profesjonalnych
szkolen dla kadry zarzadzajacej, pracownikéw administracji publicznej i nauczycieli, po inspirujgce
prelekcje dla mtodziezy i senioréw. Jest aktywnie zaangazowana w Unijne i ogélnopolskie projekty
edukacyjne, a jej dziatalnos$¢ zostata wielokrotnie doceniona w $rodowisku naukowym, czego
dowodem s3 liczne nagrody. Jest autorka publikacji naukowych z obszaru sztucznej inteligencji,
marketingu i przedsiebiorczosci.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnicy otrzymajg materiaty szkoleniowe w wersji elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

e Ukonczony 18 rz.
* Dostep do komputera, laptopa lub innego urzadzenia z Internetem, mikrofonem, gtosnikami i kamerg (wymagane w trakcie zaje¢
online).

Informacje dodatkowe

W przypadku checi realizacji ustugi w innej formie lub innym terminie — zapraszamy do kontaktu w celu oméwienia mozliwych opcji
realizacji szkolenia.

Ustuga szkoleniowa (nie dotyczy doradztwa) jest zwolniona z podatku VAT w przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku
VAT lub dofinansowanie wynosi co najmniej 70%. W innej sytuacji do ceny netto doliczany jest podatek VAT w wysokosci 23%.

Dla oséb korzystajacych z dofinansowania wymagana jest minimalna frekwencja na poziomie 80% zaje¢.

Po zakonczeniu szkolenia Uczestnik otrzyma zaswiadczenie ukonczenia udziatu w ustudze z opisem efektdéw uczenia sie.

Warunki techniczne

1) platforma /rodzaj komunikatora: Szkolenie teoretyczne jest realizowane w formie zdalnej w czasie rzeczywistym za posrednictwem
platformy ZOOM. Uczestnik szkolenia uzyskuje link do spotkania mailowo - do 2 dni przed jego rozpoczeciem.

2) minimalne wymagania sprzetowe: komputer posiadajgcy mikrofon, gtosniki i kamere z dostepem do Internetu oraz telefon/tablet z
dostepem do Internetu oraz posiadajgcy mikrofon, gtosnik i kamere.

3) minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego: zalecana przepustowos$¢ w przypadku grupowych rozmoéw wideo -
800 kb/s / 1,0 Mb/s (w gore / w dot) dla wysokiej jakosci wideo.

4) obstugiwane systemy operacyjne: systemy Windows, macOS i Linux.

5) okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line: do zakoriczenia spotkania.

Kontakt

h E-mail kontakt@emsa-levelup.pl

Telefon (+48) 572 304 939

Emilia Musiat



