Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie wnetrz w programie 5 735,00 PLN brutto
l Sketchup i Enscape - ustuga zdalna w 573500 PLN netto
SIOJIN zasie rzeczywistym. Indywidualnie. 185,00 PLN  brutto/h

Szkolenia
Doradztwo

185,00 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/04/29/11284/3521862

Quali - szkolenia i
doradztwo Beata & Ustuga szkoleniowa

Krzy$ . .
[l zdalna w czasie rzeczywistym

*ok kK 45/5  © 31:00h
178 ocen B 29.06.2026 do 03.07.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Osoby, ktére chca zdoby¢ kwalifikacje w obszarze projektowania wnetrz.
Szkolenia prowadzimy indywidualnie lub w matych grupach, dlatego
istnieje mozliwo$¢ dostosowania poziomu i zakresu szkolenia do potrzeb
uczestnika.

Szkolenie dedykowane jest do projektéw: Matopolski Pocigg do kariery,
Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Regionalny Fundusz Szkoleniowy
I, NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23, Kierunek —
Rozwydj.

Grupa docelowa ustugi

Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga braé udziat w ustudze,
po potwierdzeniu szczeg6téw projektu z nami.

Chcesz zmieni¢ termin badz zakres szkolenia? - zadzworn do nas!

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakonczenia rekrutacji 19-06-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 31

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Opanowanie umiejetnosci projektowania wnetrz za pomocg programu SketchUp i tworzenia renderéw w czasie

rzeczywistym w programie Enscape.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Tworzy podstawowe elementy w
SketchUp

Modeluje Sciany, podtogi i sufity

Tworzy modele 3D i organizuje je w
scenie

Renderuje wizualizacje

Optymalizuje i zarzadza projektem

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

- Rysuije linie, prostokaty i kota
- Tworzy otwory w brytach
- Uzywa warstw do organizacji projektu

- Wznosi $ciany o odpowiednich
proporcjach

- Tworzy podtogi i sufity w wymiarach
zgodnych z zatozeniami projektu

- Dodaje tekstury do elementow

- Umieszcza zrédta $wiatta w
odpowiednich miejscach

- Ustawia parametry $wiatta w Enscape
- Zmienia intensywnos$¢ i barwe
oswietlenia

- Ustawia jako$¢ renderu w Enscape
- Tworzy sceny i ustawia kamery

- Eksportuje wizualizacje w
wymaganych formatach

- Uzywa warstw i komponentéw do
organizac;ji projektu

- Minimalizuje liczbe wielokatéw w
modelach

- Tworzy kopie zapasowe projektu

zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Projektowanie wnetrz w SketchUp i Enscape
1. Wprowadzenie do SketchUp i Enscape

e Omdwienie interfejsu programéw
¢ Przeglad narzedzi
e Krétki przeglad projektowania wnetrz w SketchUp i wizualizacji w Enscape

Na tej lekcji uczestnicy poznajg podstawy obstugi SketchUp i Enscape oraz dowiedzg sie, jak te programy wspétpracujg ze sobg podczas
projektowania wnetrz.

2. Rysowanie podstawowych elementéw

e Linie, prostokaty, kota
e Wycinanie otworéw
e Wprowadzenie do warstw

Lekcja ta pomoze uczestnikom nauczyé sie rysowaé podstawowe elementy w SketchUp, tworzy¢ otwory oraz korzystaé z warstw.
3. Modelowanie 3D: $ciany, podtogi, sufity

¢ Wznoszenie $cian
e Tworzenie podtdg i sufitéw
¢ Stosowanie tekstur

Podczas tej lekcji uczestnicy poznajg techniki modelowania 3D, jak tworzy¢ Sciany, podtogi i sufity oraz stosowacé tekstury.
4. Meble i wyposazenie wnetrz

¢ |Importowanie gotowych modeli
e Tworzenie wtasnych modeli mebli
¢ Organizacja modeli w scenie

Uczestnicy nauczg sig¢ importowa¢ gotowe modele oraz tworzyé wtasne meble, a takze dowiedza sie, jak organizowa¢ elementy wewnatrz
projektu.

5. Oswietlenie wnetrz

e Podstawy oswietlenia w SketchUp
e Dodawanie Zrodet Swiatta
¢ Ustawienia Swiatet w Enscape

Na tej lekcji uczestnicy poznajg zasady oswietlenia wnetrz, jak dodawac Zrédta Swiatta oraz jak zarzadzac¢ ustawieniami Swiatet w
Enscape.

6. Materiaty i tekstury

¢ Biblioteka materiatow
e Tworzenie wtasnych materiatow
e Mapy UV i skalowanie tekstur



Podczas tej lekcji uczestnicy naucza sie korzystac z biblioteki materiatéw, tworzy¢ wtasne materiaty oraz zarzagdza¢ mapami UV i
skalowaniem tekstur.

7. Obstuga kamery, ustawienia widoku i poruszanie sie po modelu

e Ustawienia kamery
e Tworzenie scen
* Nawigacja 3D

Na tej lekcji uczestnicy dowiedzg sig, jak dostosowywacé ustawienia kamery, tworzy¢ sceny oraz poruszac sie po wymodelowanych
wnetrzach.

8. Renderowanie w Enscape

e Podstawy renderowania
e Ustawienia jakosci obrazu
e Eksportowanie wizualizacji

Lekcja ta poswiecona jest podstawom renderowania w Enscape, ustawieniom jakosci obrazu oraz eksportowaniu gotowych wizualizaciji.
9. Animacje i panoramy

e Tworzenie $ciezek animacji
e Eksportowanie animacji
e Tworzenie panoram 360

Na tej lekcji uczestnicy naucza sie tworzy¢ animacje i panoramy 360 w Enscape, a takze dowiedzg sie, jak eksportowaé gotowe projekty.
10. Efekty atmosferyczne i czas dnia

¢ Ustawienia pogody w Enscape
e Zmiana czasu dnia
o Efekty atmosferyczne

Podczas tej lekcji uczestnicy poznajg narzedzia do kontrolowania pogody, czasu dnia oraz efektéw atmosferycznych w Enscape, co
pozwoli im na bardziej realistyczne wizualizacje.

11. Optymalizacja i zarzadzanie projektem

¢ Porady dotyczace optymalizacji modeli
e Zarzadzanie warstwami i komponentami
e Tworzenie kopii zapasowych projektu

Na tej lekcji uczestnicy naucza sie optymalizowac swoje projekty, zarzgdza¢ warstwami i komponentami oraz tworzy¢ kopie zapasowe
swojej pracy.

12. Kolaboracja i prezentacja projektu

¢ Udostepnianie modeli
¢ Eksportowanie projektu do innych formatéw
¢ Prezentacja projektu klientowi

Ostatnia lekcja koncentruje sie na wspotpracy z innymi oraz prezentacji gotowego projektu, uczac uczestnikéw, jak udostepnia¢ modele,
eksportowac projekty do innych formatéw i prezentowa¢ swoja prace klientowi.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 11



Przedmiot / temat

Wprowadzenie
do SketchUp i
Enscape.
Rysowanie
podstawowych
elementéw -
pretest,
¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Modelowanie 3D:

$ciany, podtogi,
sufity -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

Modelowanie 3D:

$ciany, podtogi,
sufity -
¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Meble i

wyposazenie
wnetrz -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

Oswietlenie
wnetrz -
¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Prowadzacy

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Data realizacji
zajeé

29-06-2026

29-06-2026

30-06-2026

30-06-2026

01-07-2026

Godzina
rozpoczecia

09:30

12:45

09:30

12:45

09:30

Godzina
zakonczenia

12:00

14:45

12:30

14:15

12:30

Liczba godzin

02:30

02:00

03:00

01:30

03:00



Przedmiot / temat

B3 Animacje i

panoramy. Efekty
atmosferyczne i
czas dnia -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Obstuga

kamery,
ustawienia
widoku i
poruszanie sie po
modelu.
Renderowanie w
Enscape -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

Materiaty i

tekstury -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Optymalizacja i
zarzadzanie
projektem -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu

Kolaboracja i
prezentacja
projektu -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu

Prowadzacy

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Maciej Stowinski

Data realizacji
zajeé

01-07-2026

02-07-2026

02-07-2026

03-07-2026

03-07-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

09:30

12:45

09:30

12:45

Godzina
zakonczenia

14:15

12:30

14:15

12:30

14:15

Liczba godzin

01:30

03:00

01:30

03:00

01:30



Przedmiot / temat Prowadzacy

Walidacja

- walidator
sprawdza projekt
zaliczeniowy
wykonany
samodzielnie
przez
Kursanta(analiza -
dowodoéw i
deklaraciji) i
opracowuje
raport. Kursant,
ani trener nie sa
obecni w tym
czasie

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Maciej Stowinski

)

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia

03-07-2026 18:00

Cena

5735,00 PLN

5735,00 PLN

185,00 PLN

185,00 PLN

Godzina
zakonczenia

18:45

Liczba godzin

00:45

Maciej Stowinski to architekt wnetrz z todzi. Ukonczyt studia na wydziale architektury Politechniki

todzkiej w 2006 roku i od tego czasu pomaga realizowaé marzenia inwestoréw prywatnych, o
wtasnej niepowtarzalnej przestrzeni do zycia. Jest zatozycielem biura projektowego Atelier
Stowinski, ktére specjalizuje sie w projektowaniu i aranzacji wnetrz doméw prywatnych oraz

apartamentéw. Na swoim koncie ma tez projekty klubu muzycznego SCENOGRAFIA w todzi, hotelu

HOTEL & SPA **+* KASZTEL UNIEJOW w Uniejowie oraz MUZEUM KANALU ,Detka” w Lodzi.

0d poczatku swojej dziatalnos$ci pracuje w programie SketchUp, a od 4 lat wizualizacje przygotowuje



w programie Enscape. Wypracowat autorski sposob tworzenia wizualizacji oraz dokumentacji
projektow wnetrz przy uzyciu tych dwéch programow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e prezentacja multimedialna wspierajgca szkolenie w formacie pdf
e éwiczenia w postaci plikéw do pobrania
¢ nagrania szkolenia przekazane Kursantowi na wtasny uzytek

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera.
Warunkiem przystgpienia do szkolenia jest takze:

 podpisanie umowy szkoleniowej z dostawcg ustug (Quali)

¢ dostarczenie kodéw weryfikacji bonéw i numeru Pesel jezeli jest wymagany w projekcie

¢ wptacenie wktadu wtasnego/zaliczki na konto dostawcy Ustugi przed rozpoczeciem szkolenia, jezeli cena godziny edukacyjnej
przekracza wysokos$¢ dofinansowania w projekcie.

e obecno$¢ na zajeciach - minimum 80%, udokumentowana podpisem na liscie lub w systemie

¢ zgoda na udostepnienie wizerunku do celéw monitoringu

¢ podejscie do procesu walidaciji, czyli dostarczenie bezposrednio po szkoleniu projektu wykonanego samodzielnie do oceny przez
Walidatora

e udzielenie zgody na przetwarzanie danych w zakresie niezbednym do organizacji szkolenia i wystawienia zaswiadczenia MEN i
zaswiadczenia o ukonczeniu ustugi rozwojowe;.

Informacje dodatkowe

Szkolenie dopasowane do konkretnych potrzeb Zamawiajacego, tzw. "szyte na miare".

Szkolenie trwa 31 godzin edukacyjnych (45 minut), czyli 22,5 godzin zegarowych szkolenia + 1 godzina edukacyjna walidacji. Pomiedzy
zajeciami mamy 2,5 godziny przerw tgcznie ( 30 minut dziennie) w trakcie szkolenia pomiedzy zajeciami, ktdre nie sg wliczone do
harmonogramu i nie sg finansowane.

Co odpowiada 31 godzin dydaktycznych (1 godzina dydaktyczna to 45 minut), ktre sg wskazane w karcie zgodnie z wymaganiami
projektu i sg uwzgledniane do rozliczania bonami.

Szkolenie dedykowane jest do projektdw:

Matopolski Pocigg do kariery

Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek - Rozwoj

Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

NetBon 2.

Osoby z innych projektow lub komercyjne tez moga bra¢ udziat w ustudze, po potwierdzeniu ustalen z biurem Quali

Podstawa prawna zwolnienia z podatku VAT: art. 43, ust1, pkt 26 podpunktu a. ustawy o podatku od towaru i ustug z dnia 11.



Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

Szkolenie prowadzone bedzie przy uzyciu komunikatora internetowego - Google Meet.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika: Intel Core2 Duo CPU 2. XX GHz, 4 GB RAM.
Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik - TMb/s.
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce udziat w szkoleniu: Windows 7, 8, 10.

Najnowsza wersja przegladarki internetowa - Opera, Mozzila, Chrome.

e Potgczenie zdalne nastagpi bezposrednio przez komunikator lub po kliknieciu w przestany przez nas link z dostepem do potaczenia
online. Nie trzeba instalowa¢ niczego.

Uczestnik nie potrzebuje innego oprogramowania.
Wystarczy laptop lub komputer z stabilnym dostepem do Internetu.

Zainstalowanie na swoim komputerze oprogramowania Sketchup. Moze to by¢ wersja testowa trial na 7 dni.

Kontakt

o Katarzyna Lech
ﬁ E-mail szkolenia@quali.pl

Telefon (+48) 664 532 270



