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Informacje podstawowe

Kategoria Inne / Edukacja

4 470,00 PLN brutto
4 470,00 PLN netto
203,18 PLN brutto/h
203,18 PLN netto/h
128,21 PLN cena rynkowa @

Ustuga skierowana jest do oséb posiadajgcych podstawowg lub
Sredniozaawansowang wiedze z zakresu szycia i konstrukcji odziezy,
ktére chca rozwing¢ swoje kompetencje zawodowe w obszarze
projektowania i modelowania form przestrzennych.

W szczegdlnosci sg to:

¢ projektanci mody oraz osoby rozwijajgce wtasne marki odziezowe

e konstruktorzy i technolodzy odziezy

¢ osoby pracujgce w branzy odziezowej (np. pracownie, atelier, firmy

Grupa docelowa ustugi produkeyjne)

¢ absolwenci oraz studenci kierunkéw zwigzanych z moda,

projektowaniem i wzornictwem

e instruktorzy i edukatorzy szycia oraz konstrukcji odziezy

e osoby prowadzace dziatalno$¢ gospodarcza w obszarze szycia i

projektowania

Ustuga przeznaczona jest dla uczestnikow, ktérzy chca zdobyé
zaawansowane umiejetnosci w zakresie modelowania przestrzennego

odziezy, rozwija¢ kreatywne podejscie do konstrukcji oraz tworzyc¢
autorskie, innowacyjne formy odziezowe.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakornczenia rekrutacji 17-08-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna



Liczba godzin ustugi 22

art. 118 ust. 1, 1a i 2 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo o$wiatowe

Podstawa uzyskania wpisu do BUR )
(t.j. Dz. U. 22025 r. poz. 1043)

Prowadzenie ustug szkoleniowych z nauki szycia, konstrukciji i
Zakres uprawnien modelowania odziezy zaréwno zawodowe (w ramach akredytacji), jak i
komercyjne/hobbystyczne (poza nig).

Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest rozwoj zaawansowanych kompetencji uczestnikéw w zakresie projektowania i konstrukcji odziezy
poprzez wykorzystanie technik modelowania przestrzennego, w szczegélnosci metod Shingo Sato, takich jak TR Cutting,
moulage oraz techniki inspirowane origami.

Uczestnicy zdobeda umiejetnosc¢ tworzenia innowacyjnych form odziezowych poprzez prace na bryle, Swiadome
ksztattowanie linii cie¢ oraz transformacje klasycznych wykrojéw w formy przestrzenne. Ustuga rozwija zdolnos¢
taczenia wied

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

wyjasnia pojecie modelowania

Ob j kach istych
przestrzennego (moulage, TR Cutting) serwacja w warlnkach rzeczywistyc

Uczestnik zna zasady modelowania o . .
opisuje réznice miedzy konstrukcja 2D a

przestrzennego odziezy oraz rozumie Obserwacja w warunkach rzeczywistych

réznice miedzy konstrukcjg ptaska a 3D
przestrzenna.
rozpoznaje zastosowanie modelowania
przestrzennego w projektowaniu Obserwacja w warunkach rzeczywistych
odziezy
opisuje zatozenia techniki TR Cutting Debata swobodna
Uczestnik zna techniki transformacji identyfikuje sposoby przeksztatcania . .
. . . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
wykrojéw stosowane w metodzie formy bazowej
Shingo Sato.

rozumie wptyw linii cie¢ na forme

.. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
przestrzenng odziezy



Efekty uczenia sie

Uczestnik zna zasady pracy z
materiatem w konteks$cie formowania
przestrzennego.

Uczestnik potrafi modelowaé forme
odziezy na manekinie (moulage).

Uczestnik potrafi przeksztatca¢ wykroje
z wykorzystaniem technik TR Cutting.

Uczestnik potrafi tworzyé¢ konstrukcje
inspirowane technikami origami.

Uczestnik potrafi zaprojektowac i
wykonac¢ autorska forme odziezy.

Kryteria weryfikacji

opisuje zachowanie réznych materiatow
podczas modelowania

wskazuje czynniki wptywajace na
uktadanie sie tkaniny na bryle

rozpoznaje mozliwosci i ograniczenia
materiatéw w tworzeniu form
przestrzennych

przygotowuje materiat i manekin do
pracy

tworzy forme przestrzenna
bezposrednio na bryle

przenosi uformowang konstrukcje na
wykroje ptaskie

wykonuje transformacje bazowego
wykroju

projektuje i stosuje niestandardowe linie
cie¢

uzyskuje zaplanowany efekt
przestrzenny

projektuje formy z wykorzystaniem
zataman i struktur

stosuje techniki sktadania materiatu

uzyskuje zamierzony efekt wizualny i
konstrukeyjny

opracowuje koncepcje projektu

dobiera odpowiednia technike
modelowania

realizuje projekt w formie przestrzennej

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

proponuje wtasne rozwigzania

konstrukcyjne
Uczestnik wykazuje gotowos¢ do
kreatywnego i eksperymentalnego podejmuje préby eksperymentowania z
podej$cia w projektowaniu odziezy. forma

rozwija indywidualny styl projektowy

planuje etapy pracy nad projektem

Uczestnik potrafi samodzielnie
organizowacé proces projektowo- dobiera narzedzia i techniki do celu
konstrukcyjny.

realizuje zadanie w okreslonym czasie

odnosi nabyte kompetencje do realnych
zastosowan w branzy

Uczestnik jest gotowy do wykorzystania
zdobytych umiejetnosci w praktyce
zawodowej.

identyfikuje mozliwosci wdrozenia
technik w swojej pracy

prezentuje wykonany projekt jako
element portfolio

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Modut 1: Wprowadzenie do modelowania przestrzennego (2h)

e Zatozenia modelowania przestrzennego w projektowaniu odziezy
¢ R&znice miedzy konstrukcja ptaska (2D) a przestrzenng (3D)

e Wprowadzenie do metod Shingo Sato

e Omdwienie narzedzi i organizacji pracy

Modut 2: Podstawy pracy na bryle — moulage (4h)

e Wprowadzenie do techniki moulage

¢ Przygotowanie manekina i materiatu

e Tworzenie bazowej formy na sylwetce

¢ Analiza uktadania sie materiatu i korekty

Modut 3: Transformacja formy — TR Cutting (5h)

e Zatozenia i filozofia TR Cutting

¢ Projektowanie linii cie¢

¢ Transformacja form bazowych

e Tworzenie form przestrzennych poprzez przeksztatcenia

Modut 4: Projektowanie form przestrzennych (TR Cut Dress) (4h)

* Budowanie ztozonych form odziezowych

¢ Modelowanie objetosci i proporciji

¢ Praca z niestandardowa konstrukcja

* Analiza efektu wizualnego i konstrukcyjnego

Modut 5: Techniki inspirowane origami (3h)

e Wprowadzenie do struktur przestrzennych
e Tworzenie form z wykorzystaniem zataman
e Praca z geometrig i strukturg materiatu

e Zastosowanie w projektowaniu odziezy

Modut 6: Przenoszenie formy na wykroje (2h)

¢ Przenoszenie konstrukcji z manekina na papier
e Tworzenie wykrojow ptaskich
e Korekty i dopasowanie form

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 5

. Data realizacji Godzina
Przedmiot / temat Prowadzacy . X
zajec rozpoczecia
, Agnieszka 18-08-2026 10:00
Wprowadzenie Zochowska

Creative

Moulage / TR Cut Shingo Sato 28-08-2026 09:00
Dress

Godzina
zakonczenia

11:00

15:30

Liczba godzin

01:00

06:30



Przedmiot / temat Prowadzacy

Origami

techniques Shingo Sato

TR Sleeve
Transformation,
TR Vortex
Technique

Shingo Sato

Zaliczenie -

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

o Shingo Sato

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

29-08-2026 09:00
30-08-2026 09:00
30-08-2026 18:00
Cena
4 470,00 PLN

4 470,00 PLN

203,18 PLN

203,18 PLN

Godzina
zakonczenia

15:30

16:00

19:00

Liczba godzin

06:30

07:00

01:00

‘ ‘ Shingo Sato jest japoriskim projektantem mody, konstruktorem odziezy oraz miedzynarodowym
edukatorem specjalizujgcym sie w zaawansowanych technikach modelowania przestrzennego, w
szczegolnosci metodzie TR Cutting (Transformational Reconstruction). Posiada wieloletnie
doswiadczenie dydaktyczne oraz praktyczne w pracy projektowej i konstrukcyjnej w branzy

odziezowe;j.

Ukonczyt studia w Japonii na kierunku projektowania mody (lata 80.), a nastepnie rozwijat swoje

kompetencje zawodowe jako projektant oraz konstruktor odziezy, pracujgc w przemysle modowym

oraz prowadzgc dziatalnos¢ edukacyjng. Od lat 90. aktywnie prowadzi szkolenia i warsztaty z
zakresu konstrukcji oraz modelowania przestrzennego odziezy.

Jest tworcg autorskiej metody TR Cutting, ktdra stanowi innowacyjne podejscie do konstrukgji



odziezy poprzez transformacje formy na bryle. Jego techniki sg wykorzystywane i nauczane na
catym Swiecie — prowadzi warsztaty i kursy m.in. w Europie, Stanach Zjednoczonych oraz Az;ji.

Shingo Sato posiada ponad 20-letnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolen i edukacji w obszarze
konstrukcji odziezy oraz projektowania mody, co znaczgco przekracza wymagany okres 5 lat
doswiadczenia dydaktycznego.

Jego dorobek obejmuje:

prowadzenie miedzynarodowych kursoéw i warsztatow specjalistycznych
rozwdj autorskich metod konstrukcyjnych

wspétprace z uczelniami oraz instytucjami edukacyjnymi

dziatalnos¢ edukacyjng w zakresie zaawansowanego projektowania mody

222

0 Agnieszka Zochowska

‘ ' Z wyksztatcenia technik odziezowy, historyk, a przede wszystkim pedagog z wielkim zamitowaniem
do konstrukcji i modelowania.
Ukonczone Technikum Odziezowe przy Zespole Szkét Zawodowych w Prorisku (1993-1995).
Uzyskany tytut Technika Odziezowego, ze specjalizacjg modelarstwa odziezy (1995). Doswiadczenie
zdobywata w zaktadach odziezowych Modny Stréj i Leda. Wspotpracowata z atelier szyjacym dla
czotowych polskich projektantéw. Wtascicielka firmy projektujgcej i szyjgcej ubrania oraz maskotki,
wyktadowczyni w MSKPU. W Ultramaszynie prowadzi kursy szycia dla dzieci, kursy szycia dla
poczatkujgcych, a takze kursy zawodowe.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia majg zapewniony dostep do wszystkich niezbednych materiatéw i narzedzi potrzebnych do realizacji programu
ustugi.

W ramach zaje¢ uczestnicy otrzymujg do dyspozyc;ji:

e materiaty tekstylne przeznaczone do modelowania i realizacji projektéw,
¢ manekiny krawieckie umozliwiajgce prace w technice modelowania przestrzennego,
 narzedzia i akcesoria niezbedne do pracy konstrukcyjnej i projektowej (m.in. szpilki, nozyczki, przybory do oznaczania),

Materiaty sg dostepne na miejscu i wykorzystywane podczas zaje¢ praktycznych, co umozliwia uczestnikom petna realizacje ¢wiczen oraz
projektow bez koniecznosci zapewniania wtasnych zasobow.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w szkoleniu jest spetnienie nastepujacych kryteriéw:

¢ posiadanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu szycia oraz konstrukcji odziezy,
¢ umiejetno$¢ obstugi maszyny do szycia oraz wykonywania podstawowych operacji krawieckich,
¢ znajomos$c¢ podstawowych poje¢ zwigzanych z konstrukcjg odziezy (np. wykroje, zaszewki, linie konstrukcyjne),

Dodatkowo:

¢ wskazane jest doswiadczenie w pracy z wykrojami lub realizacji wtasnych projektéw odziezowych,
¢ uczestnik powinien by¢ przygotowany do pracy warsztatowej (zajecia majg charakter praktyczny),

Szkolenie nie jest przeznaczone dla oséb poczatkujacych, ktére nie posiadajg podstawowych umiejetnosci szycia i konstrukcji odziezy.



Informacje dodatkowe

Ustuga szkoleniowa realizowana jest w formie zaje¢ stacjonarnych o charakterze warsztatowym, z przewaga czesci praktycznej. Program
oparty jest na metodach modelowania przestrzennego stosowanych w nowoczesnym projektowaniu odziezy, w tym technikach
opracowanych przez Shingo Sato.

Zajecia prowadzone sg z wykorzystaniem profesjonalnego wyposazenia, w tym manekinéw krawieckich, materiatéw tekstylnych oraz
narzedzi niezbednych do realizacji ¢wiczen i projektéw. Uczestnicy wykonujg zadania praktyczne oraz elementy projektu autorskiego,
ktére moga stanowi¢ podstawe do budowy portfolio zawodowego.

Warunkiem ukoniczenia ustugi jest:

¢ uczestnictwo w zajeciach na poziomie co najmniej 80% czasu trwania szkolenia,
e aktywny udziat w czesci praktycznej,
e realizacja ¢wiczen przewidzianych w programie,

Obecnos¢ uczestnikéw jest monitorowana na podstawie listy obecnosci podpisywanej w trakcie zajec.

Ustuga ukierunkowana jest na rozwéj kompetencji zawodowych w branzy odziezowej i moze stanowi¢ uzupetnienie

Adres

Warszawa 12a/10b
Warszawa

woj. mazowieckie
Pracownia Ultramaszyna

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

o Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail kursy@ultramaszyna.com

Telefon (+48) 881 616 361

Emilia Lorek



