Mozliwos$¢ dofinansowania

Comarch Bootcamp - Programista VBA w
Microsoft Excel
Numer ustugi 2026/03/11/7733/3396605

4 920,00 PLN brutto
4 000,00 PLN netto
61,50 PLN brutto/h

Comarch SA

& Ustuga szkoleniowa

50,00 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

Kok Kok Kk 45/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym

1 054 oceny ® 80:00 h

5 07.11.2026 do 06.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Kierunek - Rozwdj, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy II, Matopolski Pociag do kariery

Kurs przeznaczony jest dla oséb, ktére chca nauczyé sie automatyzacji
prac wykonywanych w arkuszach kalkulacyjnych oraz zdoby¢ wiedzg na
poziomie zaawansowanym w zakresie programowania w jezyku VBA.
Pie¢ weekendéw, 80h zajec!

Petny opis- > https://www.comarch.pl/szkolenia/comarch-
bootcamp/comarch-bootcamp-programista-vba-w-microsoft-
excel/bootcamp-vba-w-excel/

LUstuga rowniez adresowana dla uczestnikow projektu Matopolskie Bony
rozwojowe Plus" i "Matopolski Pociag do Kariery”

"Ustuga adresowana rowniez dla Uczestnikow Projektu Kierunek — Rozwoj"

12

02-11-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

80

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Stworzyli$my 80-godzinny intensywny kurs programowania dzieki ktéremu:

rozpoznasz najbardziej efektywne zasady rzemiosta i sztuki programowania VBA w MS Excel
zaprojektujesz proces automatyzacji zadan i zbudujesz aplikacje usprawniajgcg codzienne zadania
bedziesz tworzy¢ i czytaé kod ze zrozumieniem

uzyskasz zestaw gotowych procedur do zastosowania w biezgcych zadaniach

zidentyfikujesz najczestsze btedy, ktérych nalezy unikaé przy pisaniu kodu makr

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

stosuje formaty liczbowe, daty i tekstu,
organizuje uktad danych w arkuszu,
Formatuje dane w arkuszach wykorzystuje style i narzedzia

kalkulacyjnych. formatowania w celu poprawy
czytelnosci danych,

Test teoretyczny

ocenia poprawno$¢ zastosowanego
formatowania.

tworzy formuly obliczeniowe w
komorkach arkusza,

wykorzystuje funkcje matematyczne i

logiczne,
Wykonuje obliczenia na danych w 9

Test teoretyczn
arkuszu kalkulacyjnym. yezny

stosuje odwotania do komérek i
zakresow danych,

weryfikuje poprawnos¢ wynikow
obliczen.

analizuje dane w celu wykrycia
nieprawidtowosci,

wykorzystuje narzedzia kontroli
Weryﬁkuj? poprawnos$é dan’ych i poprawnosci danych, Test teoretyczny
identyfikuje przyczyny btedéw.

identyfikuje Zzrédta btedow w

obliczeniach lub strukturze danych,

wprowadza korekty w zbiorze danych.



Efekty uczenia sie

taczy i rozdziela dane pomiedzy
arkuszami oraz plikami.

Filtruje i sortuje dane w arkuszu
kalkulacyjnym.

Tworzy formularze usprawniajace
komunikacje miedzy uzytkownikiem a
makrami.

Przygotowuje analize danych z
wykorzystaniem tabel przestawnych i
wykresow.

Wykorzystuje narzedzia Al do
wspierania tworzenia kodu w arkuszach
kalkulacyjnych.

Kryteria weryfikacji

importuje dane z réznych arkuszy lub
plikéw,

taczy dane w jednym zestawieniu,

rozdziela dane na wiele arkuszy lub
plikéw wedtug okreslonych kryteriow,

weryfikuje spdjnos¢ potaczonych
danych.

stosuije filtry do wyodrebniania
wybranych danych,

ustawia warunki filtrowania,

sortuje dane wedtug okreslonych
kryteriow,

analizuje wyniki filtrowania i
sortowania.

projektuje formularz z polami
wprowadzania danych,

konfiguruje elementy sterujace
formularza,

taczy formularz z dziataniem makra,

testuje poprawnos¢ dziatania
formularza.

tworzy tabele przestawna na podstawie
zbioru danych,

konfiguruje pola wierszy, kolumn i
wartosci,

przygotowuje wykresy prezentujace
wyniki analizy,

interpretuje wyniki przedstawione w
zestawieniach i wykresach.

formutuje zapytania do narzedzia Al w
celu wygenerowania fragmentéw kodu,

analizuje wygenerowany kod i
dostosowuje go do potrzeb zadania,

testuje dziatanie kodu w arkuszu
kalkulacyjnym,

ocenia poprawno$¢ dziatania
rozwigzania.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1.Ustuga jest realizowana w godzinach lekcyjnych, tj. za godzineg ustugi szkoleniowej rozumie sig 45 minut, tagcznie 16 godzin lekcyjnych.

Planowane przerwy w trakcie zajeé¢: 10:30-10:45, 13:00-13:30, 14:45-15:00. Przerwy nie sg wliczone w godziny zaje¢ ustugi. Liczba godzin
zajec praktycznych: 8 godzin lekcyjnych, liczba godzin zaje¢ teoretycznych: 8 godzin lekcyjnych, w tym test 10 min.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete ¢wiczenie) lub na zyczenie wigkszosci
uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnos$é tresci ksztatcenia).

1. Rozpoczecie szkolenia — sprawy organizacyjne.

2. Makra

2.1. Zapis pliku z zachowaniem makr i potencjale problemy z uruchomieniem pliku

2.2. Uruchomienie karty Deweloper

2.3. Modyfikacja poziomu zabezpieczen i uruchamianie kontrolek ActiveX

2.4. Makra wzgledne i bezwzgledne

2.5. Rejestracja makr

2.6. Uruchamianie makr (kontrolki formularza i ActiveX, pasek Szybki dostep, Wstazka, edytor VBA)
3. Zarzadzanie edytorem VBA

3.1. Okna VBA i ich dostosowywanie (Project, Properties, Code, Locals, Watch, Immediate)
3.2. Paski narzedziowe (Toolbars)

4. Pomoc w VBA

4.1. Wywotywanie podpowiedzi (ctrl spacja)

4.2. Pomoc lokalna

4.3. Pomoc online (F1)



5. Wykorzystanie Al jako asystenta do tworzenia kodu i optymalizaciji
6. Procedury, obiekty, metody, wtasciwosci i kolekcje

6.1. Procedury Sub i Function

6.2. Podstawowa hierarchia obiektow

6.3. Zaleznosci obiekty, metody, wtasciwosci, kolekcje

7. Analiza, tworzenie, modyfikacja i optymalizacja kodu VBA
7.1. Zasady pisania kodu

7.2. Komentarze

8. Formatowanie komérek i obszaréw

9. Poruszanie sie po arkuszu

9.1. Range

9.2. Cells

10. Zliczanie elementdw, adresacja i przesuniecia

10.1. Row i Rows

10.2. Column i Columns

10.3. Address

10.4. Offset

11. Dynamika tablic

11.17. CurrentRegion

11.2. SpecialCells

11.3. End

11.4. Oprogramowanie filtrowania zaawansowanego z uzyciem dynamiki tablic
12. Interakcja z uzytkownikiem

12.1. Funkcja MsgBox

12.2. Funkcja InputBox

12.3. Zbieranie danych z uzyciem dynamiki tablic i funkcji InputBox
13. Warunkowanie

13.1.If Then

13.2. Select Case

14. Petla For Next

14.1. Budowa

14.2. Wykorzystanie

14.3. Putapki (usuwanie elementéw indeksowalnych)

15. Petla For Each Next

16. Sledzenie i testowanie kodu



16.1. Krokowe wykonywanie procedury (F8)

16.2. Czujki

17. Zmienne jawne

17.1. Deklarowanie zmiennych

17.2. Wymuszenie deklaracji zmiennych jawnych (Option Explicit)
18. Kopiowanie danych

19. Obliczenia i funkcje podstawowe

19.1. Operatory arytmetyczne

19.2. Funkcje polskie i angielskie

19.3. Wykorzystanie WorksheetFunction

20. Obliczenia i funkcje zaawansowane, w tym zagniezdzanie funkcji
21. Funkcje definiowane przez uzytkownika

21.1. Procedura Function

21.2. Opisy do funkcji uzytkownika (MacroOptions)

21.3. Uzycie funkcji uzytkownika

21.4. Tworzenie, udostepnianie, instalacja i deinstalacja dodatkéw z funkcjami uzytkownika
22. Funkcje logiczne (And, Or, Not, Xor, Eqv, Imp)

23. Przetwarzanie tekstéw i funkcje tekstowe

23.1. Zmiana wielkosci liter

23.2. Usuwanie spaciji

23.3. Usuwanie znakdw biatych/niedrukowalnych

23.4. Ciecie i taczenie tekstow

23.5. Rozpoznawanie wielkosci liter (Option Compare Text)

23.6. Tworzenie narzedzi do obrébki tekstéw i umieszczanie ich na Wstazce
24. Petle Do Loop

24.1. Do While Loop

24.2. Do Until Loop

25. Dziatania na arkuszach

25.1. Dodawanie,

25.2. Potozenie (przed, za, na poczatku, na koricu)

25.3. Nazwa

25.4. Przetgczanie

25.5. Usuwanie

25.6. Ukrywanie i odkrywanie

25.7. Ochrona



25.8. Zdarzenia

25.9. Rozktad i sktad danych z wykorzystaniem arkuszy

26. Dziatania na plikach

26.1. Dodawanie

26.2. Nazwa/zapis

26.3. Przetgczanie

26.4. Zamykanie

26.5. Usuwanie

26.6. Otwieranie plikdw o znanej i nieznanej nazwie, w tym zmiana $ciezki (ChDir)
26.7. Otwieranie plikow najmniejszych/najwiekszych i najstarszych/najnowszych
26.8. Otwieranie wszystkich plikéw z danej lokalizacji

26.9. Zdarzenia

26.10. Rozktad i sktad danych z wykorzystaniem plikdw

27. Obstuga btedéw

27.1. On Error Resume Next

27.2.0n Error GoTo

28. Style

28.1. Zastosowanie i podziat styli

28.2. Operacje na stylach (tworzenie, zastosowanie, usuwanie)

29. Postep wykonywania

29.1. Pomiar czasu wykonania

29.2. Zarzadzanie paskiem stanu (StatusBar)

29.3. Budowanie paskéw postepu z wykorzystaniem ksztattéw i/lub prostego formularza
30. Przydatne mechanizmy i konstrukcje

30.1. Wylgczenie od$wiezania (ScreenUpdating)

30.2. Wylgczenie ostrzezen (DisplayAlerts)

30.3. Blok upraszczajacy With End With

30.4. Zabezpieczanie kodu przed przegladaniem i modyfikacja

31. Bazy danych przez ADO (ActiveX Data Object)

31.1. Pobieranie i przeksztatcanie danych zewnetrznych

31.2. Odswiezanie

32. Bazy danych z wykorzystaniem formularzy (UserForm)

32.1. Wykorzystanie kontrolek (TextBox, ComboBox, ListBox, OptionButton, CheckBox, SpinButton, ScrollBar, Image)
32.2. Przeksztatcanie danych wprowadzanych do bazy (wielkosci liter, niedozwolone znaki i wpisy)

32.3. Ograniczenie danych wprowadzanych do bazy z wykorzystaniem warunkowarn i poprawnosci danych



32.4. Wymuszanie wpisania danych

32.5. Eksport i import formularzy

33. Usuwanie duplikatéw

34. Tablice wirtualne

34.1. Tablice jednowymiarowe i dwuwymiarowe

34.2. Tablice statyczne i dynamiczne

34.3. Wymuszanie numeru pierwszego rekordu (Option Base 1)
34.4. Granice tablic (LBound, UBound)

34.5. Deklaracja i redeklaracja tablic (Dim, ReDim)

34.6. Zachowywanie wpiséw w tablicy przy przeksztatceniach (Preserve)
34.7. Wykorzystanie tablic w arkuszach i formularzach

35. Przenoszenie danych migdzy bazami w plikach tekstowych (CSV)
35.1. Zasady budowania CSV

35.2. Tworzenie CSV z wykorzystaniem sktadania tekstu i zapisu do pliku zewnetrznego Word
35.3. Tworzenie CSV z wykorzystaniem bloku Open Close

35.4. Pobieranie danych z CSV

36. Nazwy komérek i obszaréw

36.1. Tworzenie

36.2. Zastosowanie

36.3. Usuwanie

37. Wyré6znianie danych

37.1. Wyrdznianie z zastosowaniem warunkowarn i petli

37.2. Wyréznianie z zastosowaniem Formatowania warunkowego
38. Funkcje daty i czasu

38.1. Réznice pomiedzy Excel i VBA

38.2. Wykorzystanie funkcji

38.3. Budowanie dat dziatajgcych w wersjach lokalnych

39. Filtrowanie danych

39.1. Filtrowanie zaawansowane z wykorzystaniem dynamiki tablic
39.2. Autofiltr

39.3. Problemy z datami przy filtrowaniu

40. Wykresy

40.1. Tworzenie pojedynczych wykreséw

40.2. Tworzenie seryjnych wykreséw

40.3. Modyfikacje wykreséw



40.3.1. typy

40.3.2. tytuty

40.3.3. osie

40.3.4. legenda

40.3.5. serie

40.3.6. linie siatek

40.3.7. etykiety

40.4. Budowanie wykreséw zaawansowanych (wykres Gannta, wykres pociskowy/bullet)
41. Tabele przestawne

41.1. Tworzenie pojedynczych tabel

41.2. Tworzenie seryjnych tabel

41.3. Zarzadzanie i modyfikacje

41.4. Zmiana sposobow obliczen

41.4.1. grupowanie

41.4.2. pokazywanie pdl i analizy statystyczne
41.4.3. pola i elementy obliczeniowe

41.5. Praca na wybranych cze$ciach tabeli

41.6. Usuwanie

42. Cwiczenia z wykorzystaniem zdobytej wiedzy
43. Zakonczenie szkolenia (test + omdwienie wynikdw, ocena szkolenia)
Metoda realizacji szkolenia

Programistyczny Micro Camp VBA w MS Excel realizujemy w formie warsztatowej — rozwigzujac kolejne éwiczenia wspélnie z trenerem
oraz indywidualnie. Teoria omawiana jest réwnolegle, w trakcie realizowanych zadan.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

X Data realizaciji Godzina Godzina i .
Przedmiot / temat Prowadzacy L . | . Liczba godzin
zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4920,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 61,50 PLN

Koszt osobogodziny netto 50,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Mariusz Herbst

‘ ' Trener z zakresu aplikacji biurowych, baz danych i analizy danych biznesowych, od 2019 roku
wspétpracujacy z Centrum Szkoleniowym Comarch, wyksztatcenie wyzsze, 20-letnie doswiadczenie
trenerskie, certyfikaty: Microsoft Office Specialist (Certificate Microsoft Office Specialist, Certificate
Microsoft Office Specialist Expert, Certificate Microsoft Office Specialist Master), Microsoft Certified
Professional, Microsoft Certified Trainer Office, Microsoft Certified Applications Specialist

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzymuje zestaw materiatéw szkoleniowych w postaci podrecznikéw rekomendowanych do realizacji szkolenia oraz éwiczen.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie réwnolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zamdwienia szkolenia (przycisk "Zamoéw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy oséb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktory jest dostepny na stronie
www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytgcznie firm/Instytucji.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczacga projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.
Planowana przerwa: —obiadowa 30 min plus 2 kawowe po 15 minut.

Wyktadowca ma prawo zmienic godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na Zyczenie
wiekszosci uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Informacje dodatkowe



Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomoca kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu
ZOOM lub Webex, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajgcych w dowolnym miejscu ze sprawnie
dziatajgcym statym tgczem internetowym. Kazdy z uczestnikdw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci
mailowej z informacjami dotyczgcymi szkolenia zdalnego. Link umozliwiajacy uczestnictwo w spotkaniu jest wazny do momentu
zakoniczenia szkolenia.

Szkolenie zakoriczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.

Szkolenie moze by¢ nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych
Organizatora.

Zawarto umowe z WUP Krakéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu ,Matopolski

” o

Pociag do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus”

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj

Warunki techniczne

Wymagania techniczne:

e Komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (Szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s
/512 kb/s

¢ przegladarka internetowa — zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

¢ stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki

e mikrofon

Zalecane

e dodatkowy monitor

e kamera ( w przypadku komputeréw stacjonarnych)

¢ spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikéw rozpraszajacych

¢ podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego (do sprawnego poruszania sie po platformie zdalnej)

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@comarch.pl

Telefon (+48) 12 6877 811

Aneta Lewkowska



