Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Al dla nauczycieli - 1 340,70 PLN brutto
~ zastosowanie sztucznej inteligencji w 1090,00 PLN netto
ETDOSE edukaciji 167,59 PLN brutto/h

136,25 PLN netto/h
279,73 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/02/25/7782/3360460

Expose Sp.z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

ok kok Kk 47/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
179 ocen ® 08:00 h
£ 03.06.2026 do 03.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Obstuga komputera

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Identyfikatory projektow Pociagg do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Ustuga skierowana jest do:

¢ nauczycieli szkét podstawowych,

¢ nauczycieli szkét $rednich,

¢ nauczycieli akademickich,

e dyrektoréw szkot i placowek oswiatowych,

e edukatoréw wdrazajgcych rozwigzania technologiczne w edukaciji.

Uczestnik powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi
Grupa docelowa ustugi komputera oraz korzystania z Internetu..

Szkolenia mogg zostac zrealizowane z projektow:

¢ Matopolski Pociag do kariery

¢ Kierunek - Rozwoj

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
¢ Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

e Matopolskie Bony Rozwojowe

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 15
Data zakonczenia rekrutacji 27-05-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego wykorzystywania narzedzi sztucznej inteligencji w procesie
dydaktycznym, w tym do tworzenia materiatow edukacyjnych, automatyzacji wybranych zadan nauczyciela oraz
Swiadomego i bezpiecznego wdrazania Al w srodowisku szkolnym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikaciji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawy dziatania
sztucznej inteligencji oraz jej
zastosowania w edukacji.

Rozréznia funkcjonalnosci narzedzi Al
wspierajgcych tworzenie materiatow
dydaktycznych.

Kryteria weryfikacji

rozréznia pojecie sztucznej inteligenciji
od narzedzi wykorzystujgcych modele
jezykowe,

identyfikuje przyktady zastosowan Al w
pracy nauczyciela,

wskazuje ograniczenia dziatania
narzedzi Al w edukacji,

rozpoznaje etyczne aspekty

wykorzystania Al w procesie nauczania.

wskazuje zastosowanie ChatGPT w
generowaniu materiatéw edukacyjnych,

identyfikuje mozliwosci wykorzystania
Microsoft Copilot i Google Gemini w
pracy nauczyciela,

rozpoznaje zastosowanie Al do
tworzenia testéw, quizéw i konspektow
lekcji,

wskazuje narzedzia Al wspierajace
ttumaczenie i korekte tekstow.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Rozréznia mozliwosci wykorzystania
generatywnej Al w angazowaniu
uczniéw i personalizacji nauczania.

Charakteryzuje sposoby automatyzacji
wybranych zadan nauczyciela z
wykorzystaniem Al.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

identyfikuje przyktady zastosowania
generatywnej Al do tworzenia obrazéw,
dzwiekdw i filméw w edukacji,

wskazuje sposoby wykorzystania Al do
personalizacji tresci nauczania,

rozrdéznia alternatywne modele Al
wykorzystywane w edukacji (np.
ChatGPT i Gemini),

rozpoznaje dobre praktyki wdrazania Al
w szkotach.

identyfikuje zastosowanie Al w
ocenianiu prac uczniow,

wskazuje mozliwosci wykorzystania Al
w planowaniu lekg;ji,

rozréznia zastosowania wirtualnych
asystentéw w edukacji,

wskazuje przyktady wykorzystania Al w
organizacji pracy nauczyciela.

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

e Szkolenie odbywa sie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym.

¢ Ustuga jest prowadzona w trybie godzin dydaktycznych.

e Przerwy nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

e Koszt przerw nie jest wliczony w koszt szkolenia.

e Szkolenie odbywa sie w trybie zdalnym.

e Walidacja poprzez test z wynikiem generowanym automatycznie zostanie przeprowadzona w ostatnich 20 minutach szkolenia.
e Na poczatku szkolenia zostanie przeprowadzony post test.

e Liczba godzin teoretycznych: 1

e Liczba godzin praktycznych: 7

e tgaczna liczba godzin dydaktycznych: 8

Metody interaktywne i aktywizujgce — tre$¢ stata

¢ Metoda warsztatowa (learning by doing)

o Cwiczenia praktyczne na realnych danych

¢ Metoda problemowa (case study)

¢ Praca projektowa — mini-projekty modutowe

¢ Demonstracja trenera i odtwarzanie krok po kroku
¢ Dyskusja moderowana

¢ Samodzielna praca z biezgcym feedbackiem

Program szkolenia - zakres tematyczny

1. Wprowadzenie do Al w edukacji

 Historia i rozwdj sztucznej inteligenciji.

e Czym jest Al i jak dziata w praktyce?

e Jak Al zmienia nauczanie i prace nauczyciela?
e Etyczne aspekty wykorzystania Al w edukacji.

1. Przeglad najwazniejszych narzedzi Al dla nauczycieli

e ChatGPT w edukacji — jak go efektywnie wykorzystac¢?

¢ Generowanie materiatéw dydaktycznych w kilka minut.

¢ Microsoft Copilot i Google Gemini — wsparcie nauczyciela w pracy.
¢ Al do tltumaczenia, korekty tekstéw i automatyzacji zadan.

1. Automatyzacja codziennych zadan nauczyciela za pomoca Al

e Tworzenie interaktywnych testéw, quizéw i sprawdzianéw.

e Sztuczna inteligencja w ocenianiu prac uczniéw.

e Jak Al moze poméc w planowaniu lekgji i organizacji pracy?
e Tworzenie wirtualnych asystentéw do wsparcia w nauczaniu.

1. Al w nauczaniu i angazowaniu uczniéw

e Generatywna Al — obrazy, dZwieki i filmy w edukaciji.
e Jak wykorzysta¢ Al do personalizacji nauczania?

e Przyktady dobrych praktyk i wdrozen Al w szkotach.
¢ Alternatywne modele Al: ChatGPT vs. Gemini

1. Praktyczne warsztaty

e Tworzenie materiatéw dydaktycznych z wykorzystaniem Al.
« Cwiczenia: generowanie testéw, planéw lekcji i pomocy naukowych.
¢ Symulacja wykorzystania Al w szkolnej rzeczywistosci.

1. Podsumowanie i sesja pytan i odpowiedzi

¢ Najwazniejsze wnioski i rekomendacje.
e Jak bezpiecznie wdraza¢ Al w edukacji?
e Otwarta dyskusja i analiza przypadkéw.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

Data realizacji Godzina

Przedmiot / temat Prowadzacy

zajec

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Pawetl Wysocki

rozpoczecia

Cena

1340,70 PLN

1090,00 PLN

167,59 PLN

136,25 PLN

‘ ' Trener z 5 letnim doswiadczeniem.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie zgodne ze wzorem MEN.

Warunki uczestnictwa

Ptynna obstuga komputera

Godzina
zakonczenia

Posiadanie komputera z dostepem do Internetu, kamerg internetowa, gto$nikami oraz mikrofonem

Minimalny poziom frekwencji: co najmniej 80% zajeé

Frekwencja potwierdzana na podstawie raportéw logowan

Liczba godzin



Informacje dodatkowe

Koszt ustugi bedzie zwolniony z podatku VAT jesli: Ustuga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11
marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug (t.j. Dz. U z 2021, poz. 685 ze zm.)

Szkolenia moga zostaé zrealizowane z projektéw:

¢ Matopolski Pociag do kariery

¢ Kierunek - Rozwdj

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
¢ Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

e Matopolskie Bony Rozwojowe

Warunki techniczne

Tryb online:

Szkolnie realizowane jest a pomoca aplikacji MS Teams. Link umozliwiajgcy dotgczenie do szkolenia wystany bedzie na kilka dni przed
startem szkolenia. Link bedzie wazny przez caty okres szkolenia.

Wymagania sprzetowe:

1. Komputer z dostepem do Internetu oraz dostep do Chat GPT Plus. W przypadku braku oprogramowania, prosze o kontakt — zostanie
udostepniony pulpit zdalny.

2. Szkolenie realizowane jest dla systemu operacyjnego Microsoft Windows. W przypadku posiadania innego systemu typu Mac iOS,
prosze o informacje.

3. Przegladarka internetowa (dowolna przegladarka internetowa: Edge, Chrome, Firefox, Safari, Internet Explorer itp.)

4. Gtosniki lub stuchawki

5. Opcjonalnie: drugi monitor, badz jakikolwiek oddzielny ekran, np. TV, ekran telefonu. Na jednym ekranie wys$wietlasz obraz
udostepniany przez trenera, a na drugim uczestnik pracuje samodzielnie. Do wyswietlania ekranu udostepnionego przez trenera
mozna réwniez wykorzystac telefon lub TV.

Parametry komputera:

e minimum 1 rdzen, Pentium 3
e 256 MB RAM
¢ 150 MB wolnego miejsca na dysku ;)
e karta dZwiekowa
e jedna z przegladarek internetowych:
e IE>6
e Firefox
e Google Chrome
e Safari

tacze internetowe

tacze internetowe powinno posiada¢ szybko$¢ min. 1 Mb/s. Lacza internetowe naszych serweréw to >10 Gb/s.

Kontakt

O

ﬁ E-mail magdalena.wojciechowska@expose.pl
Telefon (+48) 570 403 396

Magdalena Wojciechowska



