Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie UML OCUP2 Foundation - 2 447,70 PLN brutto

kompleksowe szkolenie akredytowane 1990,00 PLN netto
135,98 PLN brutto/h

110,56 PLN netto/h
213,44 PLN cena rynkowa @

@ inprogress” Numer ustugi 2026/01/30/11501/3296918

INPROGRESS Sp. z
0.0.

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Fokk KKk 46/5 ) g,

1000 ocen 9 09.04.2026 do 10.04.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsiebiorstwem

¢ Analitycy Biznesowi oraz Analitycy Systemowi,

¢ Osoby odpowiedzialne za tworzenie dokumentac;ji projektow IT,

¢ Osoby odpowiedzialne za przeprowadzanie testow systemow
komputerowych i aplikaciji,

e Osoby zarzadzajgce zespotami IT.

¢ Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakonczenia rekrutacji 03-04-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 18

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przekazanie uczestnikom podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu modelowania systemoéw
informatycznych z wykorzystaniem notacji UML 2.5. Po ukonczeniu szkolenia uczestnik zna zasady i terminologie
standardu UML oraz potrafi interpretowac i tworzy¢ podstawowe diagramy UML (m.in. przypadkéw uzycia, aktywnosci,



klas, sekwencji i maszyny stanowej). Uczestnik potrafi wykorzysta¢ modelowanie UML do dokumentowania wymagan

oraz opisu struktury i zachowania systemu informatycznego.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik definiuje podstawowe pojecia
i elementy notacji UML 2.5

Uczestnik rozréznia rodzaje diagraméw
UML i ich zastosowanie w procesie
wytwarzania oprogramowania

Uczestnik tworzy, interpretuje i analizuje
podstawowe diagramy UML zgodnie z
notacjg UML 2.5 na potrzeby opisu
struktury i zachowania systemu
informatycznego.

Uczestnik uzasadnia dobér
odpowiednich diagraméw UML do opisu
problemu projektowego oraz ocenia
czytelnos$¢ i spojnosé modeli w
kontekscie wspotpracy zespotowej

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

poprawnie definiuje pojecia: aktor,
przypadek uzycia, klasa, obiekt, relacja,
stan, komunikat, pakiet

rozréznia diagramy UML pod katem
celu i zakresu zastosowania oraz
charakteryzuje role modelowania UML
w dokumentowaniu wymagan i
projektowaniu systeméw IT.

tworzy diagram przypadkéw uzycia z
poprawnym uzyciem aktoréw, relac;ji i
granic systemu

projektuje diagram aktywnosci
przedstawiajacy przebieg procesu
biznesowego lub systemowego

analizuje diagram sekwencji pod katem
kolejnosci komunikatéw i interakcji
obiektow

uzasadnia wybér konkretnego rodzaju
diagramu UML dla danego przypadku
projektowego

organizuje opis systemu w spos6b
wspierajagcy komunikacje w zespole
projektowym

zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



zaplanowanymi metodami walidac;ji?
TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

WARUNKI PRZEPROWADZENIA UStUGI:

Kazdy uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera oraz interenetu, poniewaz ustuga szkoleniowa zostanie zrealizowana w formie
online, z wykorzystaniem takich platform, jak: ZOOM oraz Mural.

Ustuga jest wykonywana w godzinach lekcyjnych (45 min.), a planowane przerwy nie wliczaja sie do jej czasu.

W trakcie szkolenia, uczestnicy bedg dzieleni na mniejsze, 3-5 osobowe grupy, w ramach realizacji wybranych ¢wiczen warsztatowych
(funkcja "Pokoi" na platformie ZOOM). Ustuga zostanie wykonana z wykorzystaniem takich metod, jak: mini wyktad, prezentacja
multimedialna, symulacje w grupach, praca z case study, rudna, dyskusja, scenki.

Program szkolenia

MODUL 1 - WPROWADZENIE DO MODELOWANIA UML

1. Czym jest UML

2. Historia UML

3. Co i kiedy modelujemy

4. Gtéwne zadania modelowania

MODUL 2 - BUDOWA UML

1. Specyfikacja UML 2.5
2. Typy diagraméw UML
3. Konstrukcja UML

MODUL 3 - DIAGRAMY PRZYPADKOW UZYCIA

1. Zastosowanie diagramu Przypadkéw Uzycia
2. Pojecie aktora

3. Pojecie przypadku uzycia

4. Pojecie tematu

5. Grupowanie przypadkow uzycia

6. Relacje

MODUL 4 - DIAGRAMY AKTYWNOSCI

. Zastosowanie Diagramu Aktywnosci
. Aktywnos¢

. Akcje i obiekty

. Przeptywy

Decyzje

. Laczenie przeptywéw

. Sciezki wspétbiezne

. Sygnaty

N U WwN =

MODUL 5 - DIAGRAMY KLAS

1. Zastosowanie Diagramu Klas
2. Typy danych
3. Atrybut - sktadnia



4. Typy Atrybutow

5. Operacja - sktadnia
6. Sygnat

7. Relacje

8. Klasa Abstrakcyjna
9. Interfejs

MODUL 6 — DIAGRAMY OBIEKTOW

1. Zastosowanie Diagramu Obiektow
2. Obiekt - sktadnia
3. Relacje

MODUL 7 - DIAGRAMY PAKIETOW

1. Zastosowanie Diagramu Pakietow
2. Przestrzen nazw

3. Zagniezdzanie pakietow

4. Relacje

5. Model

MODUL 8 - DIAGRAMY SEKWENCJI

1. Zastosowanie Diagramu Sekwencji
2. Linie zycia

3. Uczestnik

4. Komunikaty

5. Sekwencja czasowa

MODUL 9 - DIAGRAMY MASZYNY STANOWEJ

1. Zastosowanie Diagramu Maszyny Stanowej
2. Stan

3. Stan ztozony

4. Stan - akcje

5. Przejscia

6. Pseudostany

7. Sciezki wspoétbiezne

8. Algorytm zmiany stanow

Na poczatku pierwszego dnia kursu uczestnicy przystepuja do wypetnienia pre testéw, sktadajacych sie z 10 pytan jednokrotnego wyboru.
Ostatniego dnia kursu uczestnicy beda rozwigzywac analogiczne post testy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 59

Przedmiot / temat

P
zajeé rowadzacy

Pre test

walidacja

Czym jest Grzegorz
UML Kropacz

Grzegorz

EFE) PRZERWA
Kropacz

Data realizaciji

zajeé

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:15

09:45

Godzina
zakonczenia

09:15

09:45

10:00

Liczba godzin

00:15

00:30

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Historia

UML

Co i kiedy

modelujemy

Gtowne

zadania
modelowania

Specyfikacja
UML 2.5

@z Tyry

diagraméw UML

Konstrukcja UML

Zastosowanie
diagramu
Przypadkéw
Uzycia

Pojecie

aktora

PRZERWA

D Poiccie

przypadku uzycia

Pojecie

tematu

Grupowanie
przypadkow
uzycia

Relacje

Zastosowanie
Diagramu
Aktywnosci

Prowadzacy

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz

Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz

Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Data realizacji
zajeé

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

10:15

10:30

10:45

11:00

11:15

11:30

11:45

12:00

12:45

13:00

13:15

13:30

13:45

Godzina
zakonczenia

10:15

10:30

10:45

11:00

11:15

11:30

11:45

12:00

12:45

13:00

13:15

13:30

13:45

14:00

Liczba godzin

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:45

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15



Przedmiot / temat
zajet

Aktywnos¢

Akcje i

obiekty

PRZERWA

Przeptywy

Decyzje

Laczenie

przeptywow

Sciezki

wspétbiezne

Sygnaly

Zastosowanie
Diagramu Klas

Typy

danych

Atrybut -

sktadnia

€ Tyry

Atrybutéw

Operacja -

sktadnia

X Syona!

Relacje

& «iose

Abstrakcyjna

Prowadzacy

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Data realizacji

zajeé

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

09-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:15

14:30

14:45

15:00

15:15

15:30

15:45

16:00

16:15

16:30

16:45

09:00

09:15

09:30

09:45

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

14:45

15:00

15:15

15:30

15:45

16:00

16:15

16:30

16:45

17:00

09:15

09:30

09:45

10:00

Liczba godzin

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Interfejs

PRZERWA

Zastosowanie
Diagramu
Obiektow

Obiekt -

sktadnia

EEEAS) Relacje

Zastosowanie
Diagramu
Pakietow

Przestrzen nazw

Zagniezdzanie
pakietow

PRZERWA

Relacje

) Vode

Zastosowanie
Diagramu
Sekwenciji

Linie zycia

Uczestnik

Prowadzacy

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Grzegorz
Kropacz

Data realizacji
zajeé

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

10-04-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

10:15

10:30

10:45

11:00

11:15

11:30

11:45

12:00

12:45

13:00

13:15

13:30

13:45

Godzina
zakonczenia

10:15

10:30

10:45

11:00

11:15

11:30

11:45

12:00

12:45

13:00

13:15

13:30

13:45

14:00

Liczba godzin

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15

00:45

00:15

00:15

00:15

00:15

00:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia
Grzegorz
. 10-04-2026 14:00 14:15 00:15
Komunikaty Kropacz
. Grzegorz
Sekwencja 10-04-2026 14:15 14:30 00:15
Kropacz
czasowa
Grzegorz
PRZERWA g 10-04-2026 14:30 14:45 00:15
Kropacz
Zastosowanie G
Diagramu rzegorz 10-04-2026 14:45 15:00 00:15
Kropacz
Maszyny
Stanowej
Grzegorz
Stan 10-04-2026 15:00 15:15 00:15
Kropacz
Stan Grzegorz 10-04-2026 15:15 15:30 00:15
zlozony Kropacz
Stan - Grzegorz
- 10-04-2026 15:30 15:45 00:15
akcje Kropacz
. Grzegorz
Przejscia 10-04-2026 15:45 16:00 00:15
Kropacz
5 G
reegorz 10-04-2026 16:00 16:15 00:15
Pseudostany Kropacz
Sciezki Grzegorz 10-04-2026 16:15 16:30 00:15
wspotbiezne Kropacz
Algorytm Grzegorz
- . 10-04-2026 16:30 16:45 00:15
zmiany stanéw Kropacz
Pre test
el - 10-04-2026 16:45 17:00 00:15
Walidacja
Cennik
Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 447,70 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1990,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 135,98 PLN
Koszt osobogodziny netto 110,56 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

1z1

Grzegorz Kropacz

Doswiadczenie zawodowe

Profesjonalny i zaangazowany Analityk Biznesowy z 8-letnim do$wiadczeniem w doradztwie
biznesowym i sprzedazy B2B oraz 3-letnim w realizacji projektéw IT. Dzigki szerokiej wiedzy o
funkcjonowaniu przedsiebiorstw, szybko identyfikuje i optymalizuje procesy biznesowe. W swoim
portfolio — zrealizowanych ponad 50 projektéw doradczych w przedsiebiorstwach z réznych branz
gospodarki.

»~Jestem Analitykiem Biznesowym wspierajgcym transformacje cyfrowg przedsiebiorstw. Pomagam
w budowaniu przewagi konkurencyjnej w oparciu 0 nowoczesne systemy i technologie IT.”
Specjalizacja

BPMN, UML, IREB, AgileBA Foundation, Certified International Professional Trainer.

Wyksztatcenie

Absolwent Politechniki Gdanskiej na kierunku Elektrotechnika oraz studiéw podyplomowych Analiza
proceséw biznesowych w projektach IT. Absolwent Wyzszej Szkoty Bankowej w Gdarisku na
kierunku Zarzadzanie przedsiebiorstwem oraz Psychologia w zarzadzaniu.

Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych
danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Materialy elektroniczne dla uczestnikéw szkolenia:

e prezentacja multimedialna,

e arkusze z przyktadowymi egzaminami,

e arkusze z ¢wiczeniami.

Materiaty zostang przekazane uczstnikom przed szkoelniem mailowo w postaci aktywnych linkéw. Materiaty udosteniane sg za posrednictwem

platformy Calameo. Aby pobra¢ materiaty, niezbedne jest zatozenie darmowego konta w serwisie Calameo.

Po szkoleniu uczestnicy otrzmujg podsumowanie zrralizowanych ¢wiczen, w postaci pliku pdf z platformy Mural (na ktdrej realizowane sa

¢wiczenia).

Informacje dodatkowe



Po zakoriczonym szkoleniu uczestnik otrzymuje od Inprogress certyfikat poswiadczajacy uczestnictwo w akredytowanym szkoleniu
UML® OCUP2™ Foundation.

Wymagana frekwencja to minimum 80%. Frekwencja sprawdzana jest na podstawie raportéw z logowania do platformy Zoom.

W przypadku finansowania szkolenia w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych, o ktérych jest mowa w art. 5 ust. 1 ustawy o finansach
publicznych, obowigzuje stawka VAT zw.

Zawarto umowe z Wojewodzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonoéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

¢ Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z platformy
przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

e Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep bezposrednio w
przegladarce internetowej). Konieczna jest rowniez kamera do interakcji oraz mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.

¢ Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tacza sieciowego.

¢ Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

e Cze$¢ materiatéw szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajace odczyt plikdw zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.

¢ Okres waznosci linku umozliwiajacego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

e Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajacego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia.

Kontakt

ﬁ E-mail michal.pacyna@inprogress.pl

Telefon (+48) 123 579 579

Martyna Swietlik



