Mozliwo$¢ dofinansowania

AUTODESK INVENTOR: Kompleksowy
pakiet 4 kursow z certyfikatem Autodesk -
Pakiet: Podstawy, Cwiczenia Praktyczne,
Symulacje MES i Poziom Zaawansowany.
Przygotowanie do samodzielnego
projektowania, analizy i optymalizacji

BIMV Sp. z 0.0. to h Kk keii 3D
Ztozonyc onstrukcji .
%k Kk Kk ok 48/5 y J
Numer ustugi 2026/01/08/11740/3244167
20 ocen
© zdalna
& Ustuga szkoleniowa
® 25h

£ 06.02.2026 do 20.03.2026

Informacje podstawowe

1 100,00 PLN
894,31 PLN

44,00 PLN

35,77 PLN

brutto
netto
brutto/h

netto/h

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Techniczne / Mechanika i mechatronika

Ustuga szkoleniowa skierowana jest do inzynieréw mechanikow,
konstruktoréw, technologow, kreslarzy, studentéw kierunkéw
technicznych (mechanika, budowa maszyn) oraz innych oséb, ktére w
swojej pracy lub edukacji wykorzystujg lub planujg wykorzysta¢
oprogramowanie Autodesk Inventor do projektowania i analizy 3D.

Wymagania minimalne do rozpoczecia szkolenia to podstawowa
znajomosc¢ rysunku technicznego i zasad geometrii wykresine;j.
Szkolenie jest idealne dla oséb, ktére chcg przej$é od poziomu
poczatkujgcego do zaawansowanego eksperta w oprogramowaniu
Inventor, wigczajgc w to zaawansowane techniki modelowania i symulaciji
MES
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zdalna

25

Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje Uczestnika do samodzielnego, kompleksowego i zaawansowanego projektowania inzynierskiego w
Autodesk Inventor. Uczestnik bedzie potrafit tworzy¢ parametryczne modele 3D oraz wykonywaé walidacje i
optymalizacje projektéw, w tym symulacje MES. Uzyskane kompetencje pozwolg na wykorzystanie zaawansowanych
technik modelowania (np. elementy blaszane, ramy).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Tworzy w petni zdefiniowane szkice 2D,

wykonuje wyciaggnigcia, obroty oraz Test teoretyczny z wynikiem
operacje modelowania brytowego i generowanym automatycznie
powierzchniowego.

Uczestnik samodzielnie modeluje
czesci o réznym stopniu
skomplikowania.

Uczestnik zarzadza duzymi ztozeniami i Poprawnie naktada wigzania, definiuje Test teoretyczny z wynikiem
struktura produktu. relacje miedzy komponentami . generowanym automatycznie

Definiuje warunki brzegowe, materiaty i
obcigzenia w module analizy naprezen
(MES).

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Uczestnik wykonuje analizy
inzynierskie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Program ustugi jest kompleksowym cyklem szkoleniowym, realizowanym w formie zdalnej (e-learning) i ma na celu rozwéj kompetencji
w zakresie projektowania w programie Autodesk Inventor.



Modut I: Inventor od podstaw
Link: https.//www.bimv.pl/kurs/autodesk-inventor-poziom-podstawowy/

1. Interfejs i projekty: Zarzadzanie plikami projektdw (.ipj), nawigacja i konfiguracja srodowiska pracy.

2. Szkicownik: Tworzenie geometrii 2D, naktadanie wiezéw geometrycznych i wymiarowych oraz parametryzacja.

3. Modelowanie czesci: Operacje brytowe (wyciggniecia, obroty), tworzenie otworéw, szyki oraz praca z cechami konstrukcyjnymi.
4. Zespoty: Techniki wstawiania czesci, naktadanie wigzan montazowych i obstuga biblioteki Content Center.

Modut II: Inventor kurs zaawansowany
Link: https.//www.bimv.pl/kurs/autodesk-inventor-poziom-zaawansowany/

1. Zaawansowane modelowanie: Modelowanie wielobrytowe, wykorzystanie czesci inteligentnych iParts oraz praca z komponentami
adaptacyjnymi.

2. Konstrukcje blachowe: Definiowanie parametréw blachy, tworzenie gie¢, wycie¢ oraz automatyczne generowanie rozwinie¢.

3. Tworzenie typowych czes$ci maszyn: kota zebate, potaczenia sSrubowe, waly, tozyska, pierscienie uszczelniajgce, kota pasowe oraz
sprezyna.

4. Projektowanie form: Projektowanie powierzchniowe oraz wielobrytowe.

Modut llI: Inventor Symulacje MES
Link: https.//www.bimv.pl/kurs/inventor-symulacje-mes/

1. Podstawy analizy naprezen: Ustawienia srodowiska obliczeniowego i parametréw siatki.

2. Analiza modalna: Wyznaczanie czestotliwos$ci drgan wtasnych elementu.

3. Badanie zespotu i automatyzacja: Symulacje wytrzymatosciowe dla uktadéw wielu czesci i automatyzacja proceséw badawczych.
4. Generator ksztattow: Optymalizacja geometrii w celu redukcji masy przy zachowaniu wytrzymatosci.

5. Analiza ram: Weryfikacja wytrzymatos$ciowa konstrukcji ramowych zbudowanych w Generatorze Ram.

Modut IV: Inventor podstawowy — éwiczenia praktyczne
Link: https.//www.bimv.pl/kurs/autodesk-inventor-cwiczenia/

1. Modelowanie detali: Praktyczne zadania polegajace na przenoszeniu dokumentacji ptaskiej na modele 3D.
2. Projektowanie mechanizméw: Samodzielne sktadanie urzadzen i weryfikacja poprawnosci ich dziatania.

Weryfikacja Osiagniecia Efektéw Uczenia Sie: Po zakoriczeniu wszystkich modutéw Uczestnik przystepuje do walidacji (egzaminu) w
celu formalnego potwierdzenia osiggniecia zdefiniowanych efektéw uczenia sie.

Jezeli chcesz skompletowac swoj wlasny zestaw szkolen z bazy kursow dostepnych na naszej stronie bimv.pl, napisz nam na
adres poczta@bimv.pl. Opracujemy dla ciebie indywidualng oferte.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1100,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 894,31 PLN
Koszt osobogodziny brutto 44,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 35,77 PLN



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik podczas realizacji ustugi otrzymuje kompleksowy zestaw materiatéw, odnoszacy sie bezposrednio do realizowanych modutow
szkoleniowych:

 Dostep do platformy e-learningowej: Dostep do wszystkich nagran wideo (materiaty VOD) oraz interaktywnych ¢éwiczen dla kazdego z
4 modutéw szkoleniowych.

¢ Skrypty i e-podreczniki: Materiaty w formacie PDF do pobrania (e-podreczniki, skrypty, konspekty) zawierajgce szczegdtowe opisy
wszystkich operacji i zagadnien teoretycznych.

¢ Pliki projektowe i éwiczeniowe: Zestaw plikow projektowych Autodesk Inventor, umozliwiajgcy samodzielne wykonywanie éwiczen w
programie.

¢ Certyfikat ukoriczenia: Pozytywny wynik walidacji uprawnia do otrzymania certyfikatu potwierdzajgcego uzyskanie kompetencji.

Warunki techniczne

Platforma/Komunikator:

e Kurs prowadzony jest za posrednictwem dedykowanej Platformy e-learningowej Dostawcy Ustug. Dostep jest realizowany przez
przegladarke internetowa.

Minimalne Wymagania Sprzetowe:

1. Urzadzenie: Komputer stacjonarny lub laptop.

2. Pamieé RAM: Minimum 8 GB (zalecane 16 GB dla pracy z programem Inventor).
3. Procesor: Wielordzeniowy procesor 2.5 GHz lub szybszy.

4. Karta graficzna: Karta graficzna kompatybilna z Inventor.

tacze Sieciowe:
« Stabilne potaczenie internetowe o minimalnej przepustowosci 10 Mb/s (download).
Oprogramowanie:

e W trakcie trwania kursu konieczne jest posiadanie zainstalowanego oprogramowania Autodesk Inventor (w wersji studenckiej,
edukacyjnej lub komercyjnej). Wymagana jest aktualna przegladarka internetowa (Chrome, Firefox, Edge).

Kontakt

ﬁ E-mail mail.bimv@gmail.com

Telefon (+48) 729 675 678

SZYMON JANCZURA



