Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie Autodesk Fusion 360 1 230,00 PLN brutto
Numer ustugi 2025/11/21/12115/3163777 1 000,00 PLN netto

s procad’ 68,33 PLN brutto/h

55,56 PLN netto/h

PROCAD Spétka © zdalna w czasie rzeczywistym

Akceyj
evna & Ustuga szkoleniowa

dhKkkk 46/5 (@ qgh
283 oceny ) 11.04.2026 do 12.04.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

Szkolenie jest skierowane do:

¢ Inzynieréw mechanikéw, projektantéw CAD oraz konstruktoréw,
¢ Studentéw dyscyplin technicznych,

e Osob pracujgcych w przemysle przemystowym i produkcyjnym,
e Zainteresowanych modelowaniem 3D i drukiem 3D.

Grupa docelowa ustugi Warunkiem udziatu w szkoleniu jest posiadanie konta na stronie
Autodesk.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu:

e o Kierunek-Rozwoj
¢ Matopolski Pociag do Kariery
e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 18

Data zakonczenia rekrutacji 07-04-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 18

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego modelowania, renderingu oraz animacji projektéw, a takze tworzenia
dokumentacji i symulacji obiektow w programie Fusion 360.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

WIEDZA

Uczestnik obstuguje srodowiska Fusion

360 i zarzadza projektami w chmurze.

UMIEJETNOSCI

Uczestnik tworzy szkice 2D oraz edytuje

geometri¢ parametryczng

UMIEJETNOSCI
Uczestnik modeluje czesci 3D

UMIEJETNOSCI

Uczestnik przygotowuje model do druku

3D.

UMIEJETNOSCI
Uczestnik tworzy realistyczne
wizualizacje.

UMIEJETNOSCI
Uczestnik tworzy dokumentacje 2D.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik zaktada kont oraz wgrywa
pliki.

Uczestnik wykona poprawnie szkic 2D z
ograniczeniami funkcjonalnymi i
wymiarowymi.

Uczestnik tworzy bryte 3D za pomoca
operacji wyciagniecia, obrotéw, szykéw,
zaokraglen, fazowan, otworow i
gwintow.

Uczestnik eksportuje model do formatu
STL oraz sprawdza jego poprawnosci
pod katem druku.

Uczestnik ustawia sceny oraz wykona
renderingu w chmurze.

Uczestnik stworzy szczegétowe
wyposazenie, przekroje i liste czesci.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Przed rozpoczeciem ustugi Uczestnik powinien umie¢ obstugiwac¢ aplikacje GoTo do nawigzywania audio i wideo potaczen, efektywnie
korzystac¢ z Internetu, posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera.

Uczestnik ma obowigzek uczestnictwa w ustudze w min. 80% zaje¢.
Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowej realizowanej zdalnie w czasie rzeczywistym:

e SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA: protokét z WALIDACJI

Ustuga realizowana jest:

1. w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikéw tj. ¢wiczenia, analiza przypadku, rozmowa na zywo, chat,
2. w formie praktycznych ¢éwiczen projektowych, umozliwia rozmowe na zywo z uczestnikami oraz wspoétdzielenie ekranu w przypadku
pomocy uczestnikom w wykonaniu okreslonych zadan.

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych i trwa 18 godzin.
Godzina dydaktyczna to 45 minut.

Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowej:

Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowe;:

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ teoretycznych: 2

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ praktycznych: 15

Liczba godzin dydaktyczna walidacji: 1

Liczba godzin zegarowych ustugi rozwojowej: 13 godzin i 30 minut
Zakres tematyczny:

Srodowisko Fusion360, praca nad wspélnym projektem

¢ konto A360 — zaktadanie, przeglad mozliwosci

e interfejs i nawigacja, opcje aplikacji

e tworzenie i zarzgdzanie projektami, wgrywanie plikéw z dysku do chmury

e zapraszanie oséb do projektu, wersjonowanie plikéw

¢ przegladanie wspdétdzielonych modeli w Fusion360 i przegladarce internetowe;j

Szkice

e tworzenie ptaskich szkicow parametrycznych, nadawanie wigzan geometrycznych i wymiarowych
e rzutowanie geometrii, edycja szkicow

Modelowanie czesci

¢ tworzenie wyciagnie¢ prostych i obrotéw

e tworzenie szykéw i odbi¢ lustrzanych

e tworzenie zaokraglen i fazowan

¢ tworzenie geometrii konstrukcyjnej

¢ modelowanie otworéw i gwintéw

¢ modelowanie zaawansowane — przeciggniecia, wyciggniecie ztozone; dzielenie i tagczenie bryt
e mierzenie geometrii, analiza przekroju



Modelowanie zespotéw

e tworzenie zespotéw i podzespotéw

e tworzenie nowych komponentéw- wyréwnywanie elementéw, nadawanie wigzan
e ograniczanie ruchu

e analiza kolizji, zestawy kontaktowe

Modelowanie swobodne

¢ tworzenie i edycja ksztattow swobodnych
e praca z odniesieniami rastrowymi

Wydruk 3D
e eksport modelu do formatu STL
Srodowisko renderingu

e przypisywanie materiatéw, naktadanie tekstur, ustalanie sceny
¢ wykonywanie renderingu lokalnie i w chmurze

Dokumentacja 2D

e tworzenie rysunkow, rzutéw ptaskich, przekrojow i szczegétow
* wstawianie wymiaréw i linii Srodkowych

* wstawianie tekstow i symboli

e wstawianie listy czesci i odnosnikéw do czesci

e eksport do .pdfi.dwg

Animacja
¢ tworzenie animacji w zespole
Symulacja

 zdefiniowanie parametréw symulacji i wykonanie symulacji lokalnie/ w chmurze
¢ przeglad wynikéw symulacji i wygenerowanie raportu

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w
ten sposob, ze uczestnik wybierajgc odpowiedz musi wykonaé zadania w programie Fusion by pozna¢ wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Agata tukasik koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie
uczestnika do walidacji: wystanie linku do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi kursu oraz poinformowanie
uczestnika o wyniku walidacji.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 9



Przedmiot / temat
zajec

Srodowisko
Fusion360, praca
nad wspdélnym
projektem
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Szkice
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Modelowanie
czesci
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Modelowanie
zespotow;
Modelowanie
swobodne
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Wydruk 3D;
Srodowisko
renderingu
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Dokumentacja
2D (¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Prowadzacy

tukasz
Banaszkiewicz

tukasz
Banaszkiewicz

tukasz
Banaszkiewicz

tukasz
Banaszkiewicz

tukasz
Banaszkiewicz

tukasz
Banaszkiewicz

Data realizacji
zajeé

11-04-2026

11-04-2026

11-04-2026

11-04-2026

12-04-2026

12-04-2026

Godzina
rozpoczecia

08:30

10:45

12:45

14:30

08:30

10:45

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

14:15

16:00

10:30

12:15

Liczba godzin

02:00

01:15

01:30

01:30

02:00

01:30



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

EZX) Animacja

(éwiczenia,
analiza tukasz

przypadku, Banaszkiewicz
rozmowa na

zywo, chat)

Symulacja

(éwiczenia,

analiza tukasz
przypadku, Banaszkiewicz
rozmowa na

zywo, chat)

WALIDACJA

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

Data realizacji
zajeé

Godzina
rozpoczecia

12-04-2026 12:45
12-04-2026 14:30
12-04-2026 16:00

Cena

1230,00 PLN

1 000,00 PLN

68,33 PLN

55,56 PLN

O tukasz Banaszkiewicz

‘ ' Autoryzownay trener Autodesk.

Posiada ponad 5-letnim doswiadczenie w pracy z oprogramowaniem Fusion.

Godzina
zakonczenia

14:15

16:00

16:45

Liczba godzin

01:30

01:30

00:45

W ostatnich 5 latach zrealizowat ponad 37 szkolen z Fusion dla ponad 172 uczestnikéw.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma:

e materiaty szkoleniowe
¢ pliki do wykonania ¢wiczen.

Warunki uczestnictwa

Warunki udziatu:

e ¢ podstawowa znajomos$é obstugi komputera,
¢ wtasne oprogramowanie Fusion
e wilasne konto Autodesk
¢ stabilne tacze internetowe,
¢ uczestnik loguje sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem,
¢ uczestnik na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wtacza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowe;j,
¢ obowiazek uczestnictwa w min. 80% zajec.

Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowej realizowanej zdalnie w czasie rzeczywistym:

e o SZKOLENIE: poprzez monitorowanie czasu zalogowania do platformy i wygenerowanie z systemu raportu na temat obecnosci
e WALIDACJA: protokét z WALIDACJI

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzié, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikow
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Jeste$my Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktéry jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajagcym znajomo$¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - Fusion

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwéj
Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
Zawarto wspotprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery

Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze $rodkéw publicznych: w co najmniej 70%. Wymagamy podpisania o$wiadczenia przez Uczestnika
Projektu.

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.
Rekomendowane warunki techniczne:

e o Zatozone konto Autodesk
e Zainstalowane oprogramowanie Fusion na wtasnym sprzecie
e Wiasny sprzet spetniajacy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products/
¢ 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
¢ Mikrofon, kamera, gto$nik



¢ dostep do Internetu: tgcze state minimum 100 Mb/s.

Wymagania systemowe:

Wymagania systemowe dla Autodesk Fusion (Windows)

Minimum Zalecony
System operacyjny Windows 10, 22H2 (kompilacja 19045 lub nowsza) Windows 11, wersja 22H2
Windows 11, 22H2 (kompilacja 22621 lub nowsza) (kompilacja 22621 lub nowsza)
Wersje przedpremierowe i kompilacje Insider systemu Wersje wstepne i kompilacje Insider zgodne z zasadam

Windows objete zasadami cyklu Zycia Microsoft Modern nie cyklu Zycia firmy Microsoft nie sa obstugiwane.
kwalifikuja sie do wsparcia produktu.

Uwaga: zakoriczenie wsparcia technicznego przez firme
Microsoft dla finalnej wersji systemu Windows 10, 22H2,
nastapi 14 pazdziernika 2025 r.

CPU (procesor) Procesor x86-64 Procesor x86-64
2 rdzenie wydajnosciowe, 4 watki 8+ rdzeni wydajnosciowych, 16+ watkow
3GHz+ czestotliwos¢ taktowania turbo 3GHz+ taktowanie bazowe
Przyktad: Intel Core i3, AMD Ryzen 3 lub podobne Przyktad: Intel Core i7, AMD Ryzen 7 lub podobny

procesory 32-bitowe nie sg zgodne z Fusion

Urzadzenia ARM64 moga uruchomic Fusion w systemie
Windows 11 przy uzyciu emulacji XtaJIT64/Prism . Ta
funkcjonalnosc¢ nie zostata jeszcze certyfikowana przez

Autodesk Fusion.

RAM (pamiec) 8 GB 32 GB+

GPU (Grafika) Pamie¢ 1 GB Pamiec¢ 8 GB+
Dedykowana/zintegrowana karta graficzna Dedykowana karta graficzna
DirectX11 (Direct3D 10.1 lub nowszy) DirectX11 (Direct3D 10.1 lub nowszy)

Przyktad: Intel UHD i Iris Pro, AMD Radeon RX Vega, Nvidia Do profesjonalnego wykorzystania Fusion firma Autoc
MX series zaleca stosowanie certyfikowanego sprzetu graficzne
takiego jak AMD Radeon Pro WX, Intel Arc Pro i Nvic

Starsze sterowniki graficzne nie sa obstugiwane. Quadro lub podobnego.

Aktualizacje sterownikow muszg by¢ obstugiwane przez
producenta GPU. W przypadku zastosowari hobbystycznych karty grafic
powszechnego uzytku, takie jak AMD Radeon RX 7000,
Arc A700 i Nvidia GeForce RTX 4000, sa generalnie
kompatybilne z aplikacja Fusion, ale nie zostaty
zatwierdzone do uzytku z tg aplikacja przez producen
kart ani firme Autodesk.

Rozdzielczosé 1366x768 @60hz (skala 100%) 3480x2160 (4K) @60Hz (skala 200%)

wyswietlacza
Standardowa grafika na ptétnie Grafika na ptétnie o wysokiej rozdzielczosci



Skiadowanie 8,5GB na 15 GB+ na instalacje i dane buforowane

dysk twardy do instalacji Dysk SSD

Urzadzenie = Mysz lub gtadzik zgodny ze standardem HID, opcjonalny tablet Wacom i obstuga myszy 3Dconnexion SpaceMous

wejsciowe
Internet Pobieranie 5 Mb/s; wysytanie 1 Mb/s Pobieranie 25+ Mb/s; wysytanie 5 Mb/s
Zobacz takze: Porty i domeny wymagane przez Fusion Zobacz takze: Porty i domeny wymagane przez Fusi
Zaleznosci Do przesytania raportéw o awariach wymagany jest protoko6t SSL 3.0, TLS 1.2+, .NET Framework 4.5 lub nowszy

Kontakt

AGATA tUKASIK

E-mail agata.lukasik@procad.pl
Telefon (+48) 604 542 791




