Mozliwo$¢ dofinansowania

Projektowanie 2D i 3D w programie 3 136,50 PLN brutto
AutoCAD 2 550,00 PLN netto
) procad " Numer ustugi 2025/11/20/12115/3159999 44,18 PLN brutto/h

35,92 PLN netto/h

PROCAD Spétka
Akcyjna

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk KKk 46/5  © 71h
283 oceny B3 06.03.2026 do 12.04.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Grupa docelowa to:

1. Osoby studiujace na kierunkach inzynierskich np. architektura,
mechanika, informatyka itp.

2. Doroste osoby, ktére chcg zdoby¢ nowe umiejetnosci zwigzane z
projektowaniem CAD, aby zmieni¢ kierunek kariery.

3. Pracownicy firm zajmujgcych sie projektowaniem, budownictwem,
architekturg, inzynierig lub pokrewnymi dziedzinami.

Grupa docelowa ustugi Szkolenie jest przeznaczone dla poczatkujacych uzytkownikow
oprogramowania AutoCAD - czyli dla 0séb, ktére nie miaty
wczesniejszego doswiadczenia w pracy z programem lub chca
usystematyzowac swojag wiedze by efektywnie pracowaé.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikow Projektu:

¢ Kierunek—Rozwdj
¢ Matopolski Pociag do Kariery
e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 05-03-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 71



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do samodzielnego i efektywnego korzystania z programu AutoCAD w codziennych

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

zadaniach projektowych w zakresie tworzenia, modyfikacji, zarzadzania i przygotowania do wydruku rysunkéw
technicznych 2D oraz mozliwosci tréjwymiarowej prezentacji swoich modeli.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

WIEDZA

Uczestnik rozréznia elementy interfejsu
AutoCAD oraz tryby pracy w przestrzeni
modelu i papieru.

UMIEJETNOSC

Uczestnik definiuje podstawowe i
zaawansowane typy obiektow
rysunkowych (linie, polilinie, bloki,
splajny, regiony).

UMIEJETNOSC
Uczestnik tworzy i konfiguruje rysunki

UMIEJETNOSC
Uczestnik korzysta ze wspétrzednych i
podstawowych narzedzi rysunkowych

UMIEJETNOSC
Uczestnik modyfikuje geometrig
dwuwymiarowa.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wskazuje wtasciwe narzedzia
i przestrzenie pracy podczas
rozwigzywania zadan

Uczestnik poprawnie rozpoznaje i
opisuje funkcje obiektéw oraz ich
zastosowanie w zadaniach.

Uczestnik tworzy nowe rysunki
standardowe oraz oparte na
szablonach, co przyspiesza proces
projektowania.

Uczestnik korzysta z kreatora do
tworzenia nowych rysunkéw, co
umozliwia tatwe rozpoczecie pracy nad
nowymi projektami.

Uczestnik rozréznia systemy
wspotrzednych (bezwzgledne,
kartezjanskie, biegunowe) oraz korzysta
z punktéw charakterystycznych
obiektow.

Uczestnik korzysta z technik rysowania
obiektéw liniowych oraz krzywych
(okregow, tukéw, elips).

Uczestnik stosuje podstawowe
narzedzia wyboru obiektéw oraz
techniki modyfikacji (przesuwanie,
kopiowanie, skalowanie).

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

UMIEJETNOSC
Uczestnik zarzadza cechami obiektow

UMIEJETNOSC

Uczestnik korzysta z wymiarowania i
kreskowania, co jest niezbedne do
precyzyjnego przedstawiania informacji
w projektach.

UMIEJETNOSC

Uczestnik ocenia poprawnos¢ i
gotowos¢ rysunku do wydruku, w tym
dobér stylow wydruku i skali.

UMIEJETNOSC

Uczestnik definiuje typy modeli
tréjwymiarowych

w AutoCAD oraz omawia réznice
migdzy modelami brytowymi,
powierzchniowymi i siatkowymi.

UMIEJETNOSC

Uczestnik rozréznia wspotrzedne
kartezjanskie, walcowe i sferyczne w
kontekscie pracy w przestrzeni 3D.

UMIEJETNOSC

Uczestnik projektuje widoki rysunkéw
3D, w tym definiuje widoki
perspektywiczne, standardowe oraz
tworzy rzutnie i ustawienia rzutni w
przestrzeni papieru

UMIEJETNOSC
Uczestnik tworzy wizualizacje obiektow
3D - przypisuje materiaty, definiuje

$wiatta, tto i scene, a takze renderuje
widok do pliku.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik efektywnie korzysta z warstw,
modyfikuje cechy obiektéw i zarzadza
liniami

Uczestnik wymiaruje odlegtosci i katy
oraz tworzy style wymiarowania.

Uczestnik poprawnie przygotowuje
rysunek do wydruku z zachowaniem
proporcji, warstw i formatow.

Uczestnik prawidtowo wybiera typ
modelu odpowiedni do
przedstawionego zadania
projektowego.

Uczestnik prawidtowo wskazuje
zastosowanie i sposob wprowadzania
réznych typoéw wspétrzednych w
zadaniach testowych z AutoCAD.

Uczestnik tworzy zestaw widokow
zgodnie z opisanym scenariuszem
projektowym, uzyskujac zgodnos¢ z
wymaganym uktadem rzutni.

Uczestnik odtwarza proces wizualizaciji
zgodnie z podanym scenariuszem i
generuje plik renderingu z odpowiednio
przypisanym materiatem i
oswietleniem.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

ZAJECIA REALIZOWANE W TRYBIE WEEKENDOWYM.

Uczestnik poznaje sposéb pracy z podstawowymi i zaawansowanymi funkcjami programu AutoCAD i zdobywa wiedze o mozliwosciach
projektowania dwu- i tréjwymiarowego.

Uczestnik ma obowigzek uczestnictwa w ustudze w min. 80% zaje¢.
Sposéb udokumentowania obecnosci na ustudze rozwojowe;j :

e SZKOLENIE: lista obecnosci - raport z logowan.
e WALIDACJA: protokdt z WALIDACJI

Ustuga realizowana jest: w oparciu o metody aktywizujgce uczestnikdw tj. ¢wiczenia, analiza przypadku

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych i trwa 71 godzin.

Godzina dydaktyczna to 45 minut.

Przerwy nie sg wliczane w czas trwania ustugi rozwojowe;.

Walidacja jest wliczana w czas trwania ustugi rozwojowej.

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ teoretycznych: 6

Liczba godzin dydaktycznych zaje¢ praktycznych: 63

Liczba godzin dydaktyczna walidacji: 2

Liczba godzin zegarowych ustugi rozwojowej: 53 godzin i 15 minut

ZAKRES TEMATYCZNY:

AutoCAD stopien |

Wprowadzenie do srodowiska pracy: uruchamianie i zamykanie programu; interfejs i komunikacja uzytkownika
z programem,; zarzadzanie plikami rysunkéw

Wyswietlanie rysunku: powiekszanie i pomniejszanie widoku ekranu; przesuwanie widoku na ekranie; zapisywanie
i wywotywanie widokéw

Ustawienia rysunku: tworzenie nowego rysunku standardowego i opartego na szablonie; wykorzystanie kreatora do tworzenia nowego
rysunku

Wspétrzedne i podstawowe narzedzia rysunkowe: wspotrzedne bezwzgledne; kartezjanskie i biegunowe wspétrzedne wzgledne; punkty
charakterystyczne obiektow i ich wykorzystywanie; odlegtosci kierunkowe

z wykorzystaniem trybu ortogonalnego i biegunéw

Tworzenie geometrii dwuwymiarowej: rysowanie obiektéw liniowych, tworzenie krzywych: okregéw, tukéw



i elips; obiekty wielosegmentowe - polilinie; tworzenie i wykorzystanie punktéw

Modyfikowanie geometrii dwuwymiarowej: podstawowe narzedzia wyboru obiektéw; wymazywanie obiektdéw; przesuwanie i
kopiowanie; skalowanie i obracanie; praca z uchwytami obiektéw

Zarzadzanie cechami obiektow: wprowadzenie do warstw; i zarzadzanie cechami obiektéw i warstw; wczytywanie i zarzadzanie
rodzajami linii; szerokosci linii

Techniki konstrukcyjne: odsuwanie i kopiowanie réwnolegte obiektéw; ucinanie i wydtuzanie; zaokraglanie
i fazowanie naroznikéw; tworzenie tablicy obiektdw; kopiowanie lustrzane; rozcigganie obiektéw

Obiekty tekstowe i ich style: teksty jednowierszowe; tworzenie i modyfikacja styli tekstowych; podstawy tekstéw wielowierszowych;
edycja tekstéw; wyréwnywanie wstawianych i modyfikowanych tekstéw; znaki specjalne i ich kody; obiekty tekstowe a skala wydruku

Wprowadzenie do wymiarowania: wymiarowanie odlegtosci; wymiarowanie katéw; wymiary dla okregéw
i tukéw; odnosniki z opisami; tworzenie styli wymiarowania; wymiarowanie a skala wydruku
Kreskowanie: rodzaje i typy kreskowania; okreslanie obwiedni kreskowania; modyfikowanie kreskowania
i kopiowanie jego cech

Wprowadzenie do wydruku: wybor urzadzenia drukujacego i formatu strony; ustawienia obszaru wydruku; skala standardowa i skala
uzytkownika; wprowadzenie do styli wydruku

AutoCAD stopien Il

Efektywna praca z zestawami wyboréw: tryby wyboru; opcje wykorzystywane przy wybieraniu obiektéw; tworzenie
i wykorzystywanie grup; wybér cykliczny; filtrowanie obiektéw i warstw

Zaawansowane typy obiektéw: tworzenie i modyfikowanie splajnéw; zaawansowane zmiany polilinii; tworzenie

i modyfikowanie regionéw; tworzenie i zmiana multilinii

Bloki i ich atrybuty: definiowanie blokéw lokalnych i globalnych; tworzenie bibliotek blokéw; wstawianie blokéw

i plikéw rysunkéw; redefiniowanie blokéw i ich edycja w rysunku; tworzenie réznych typéw atrybutéw w blokach; wstawianie blokéw z
atrybutami; zmiana i zarzadzanie atrybutami; kontrola nad wyswietlaniem atrybutéw; wycigganie wartosci atrybutéw z rysunku do
plikéw zewnetrznych

Rysunki odnosnikéw zewnetrznych: dotgczanie i naktadanie plikow rysunkéw; zarzagdzanie $ciezkami plikdéw odnos$nikdw; przycinanie
odnosnikéw zewnetrznych; indeksowanie wczytywanych warstw i obszaru odno$nikéw; zarzadzanie widocznoscig odnos$nikéw
zewnetrznych; edycja odnosnikéw; ustalanie odno$nikéw w rysunku

Obrazy rastrowe: wpasowywanie obrazéw rastrowych do rysunku; przezroczystos$¢ i porzadek wyswietlania; dostosowywanie widoku
obrazu; zarzadzanie $ciezkami plikéw obrazéw; przycinanie obrazéw rastrowych

i wykorzystywanie ich obwiedni

Praca na arkuszach: przestrzeh modelu a przestrzen papieru; tworzenie nowych rzutni ruchomych; przycinanie ksztattéw rzutni;
ustalanie skali i widoku rzutni i ich blokowanie; blokowanie warstw w poszczegdlnych rzutniach; zarzadzanie kartami arkuszy; import
arkuszy z innych rysunkéw

Obiekty aplikacji zewnetrznych: zagniezdzanie i tgczenie obiektow aplikacji zewnetrznych; zmiana obiektéw tgczonych na
zagniezdzone; zarzadzanie $ciezkami plikéw zewnerznych i ich aktualizacjg; zarzadzanie widocznoscia plikéw zewnetrznych w rysunku

Wymiarowanie w przestrzeni modelu i papieru: wymiarowanie skojarzone i jego brak; kluczowe dla wymiarowania w réznych
przestrzeniach cechy styli; skala globalna elementéw wymiary a skala jednostek wymiarowych; podstyle wymiarowe

Elementy dostosowawcze programu: przetgczniki startowe programu; wczytywanie i wykorzystywanie programow AutoLISP i ARX;
tworzenie wtasnych makr — menu i paski narzgdzi; wczytywanie petne i czeSciowe menu uzytkownika; tworzenie wiasnych rodzajéw linii
i kreskowania; tworzenie skryptow

AutoCAD stopien Il

Wprowadzenie do przestrzeni tréjwymiarowej: typy modeli tréjwymiarowych; operacje 3D



Widoki rysunkow tréjwymiarowych: wyswietlanie modeli tréjwymiarowych; standardowe kierunki obserwacji; definiowanie widokéw
perspektywicznych; orbitowanie obiektow trojwymiarowych; praca z rzutniami sgsiadujgcymi; zapisywanie i wywotywanie widokdw

System wspotrzednych 3D i wspétrzedne uzytkownika: wspotrzedne kartezjanskie, walcowe i sferyczne; ptaszczyzny rysunkowe i ikony
lokalnych uktadéw wspétrzednych; orientacje uktadéw wspétrzednych; zapisywanie i wywotywanie uktadéw wspoétrzednych

Modele liniowe i powierzchniowe: wykorzystanie linii i polilinii tréjwymiarowej; obiekty ptaskie w przestrzeni tréjwymiarowej — grubos¢ i
poziom; powierzchnie 3D i polipowierzchnie; powierzchnie standardowe; powierzchnie wyciggane, obrotowe, prostokresine i krawedziowe

Modele brytowe: wycigganie i przekrecanie obiektéw ptaskich zamknietych; podstawowe obiekty brytowe; operacje booleanowskie;
polecenia fazowania i zaokraglania z obiektami brytowymi; przecinanie bryt i tworzenie ich przekrojow ptaskich; modyfikowanie faset
obiektow brytowych: usuwanie; wycigganie, obracanie i pochylanie; obiekty cienkoscienne; narzedzia do analizowania obiektéw brytowych

Generowanie rysunkéw dwuwymiarowych z obiektéw brytlowych: tworzenie i ustawienia rzutni w przestrzeni papieru; generowanie
widokéw dwuwymiarowych z bryty; generowanie widokéw izometrycznych

Wprowadzenie do wizualizacji: przypisywanie zapisanych widokéw do renderingu; tworzenie $wiatet i definiowanie scen; przypisywanie
materiatéw do warstw, koloréw i obiektdw; tworzenie wtasnych materiatéw i ich bibliotek; okreslanie tta; dodawanie obiektéw krajobrazu;
zastosowanie mgty; probkowanie renderingu; antyaliasing; rendering w rzutni i do pliku rastrowego

Walidacja jest prowadzona w formie w testu teoretycznego z odpowiedziami generowanymi automatycznie. Test jest skonstruowany w
ten sposodb, ze uczestnik wybierajgc odpowiedz musi wykona¢ zadania w programie AutoCAD by poznaé wtasciwg odpowiedz.

WALIDACJA PROCESU KSZTALCENIA odbywa sie za posrednictwem testu dostepnego online, ktérego wynik jest generowany
automatycznie, bez udziatu cztowieka. Agata tukasik koordynuje przebieg walidacji oraz odpowiada za techniczne przygotowanie
uczestnika do walidacji: wystanie linku do egzaminu i udostepnienie unikalnego kodu egzaminu uczestnikowi kursu oraz poinformowanie
uczestnika o wyniku walidacji.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 31

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

.. Prowadzacy . . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do Srodowiska
pracy (¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,

Marek Kula 06-03-2026 16:00 17:30 01:30

wspoétdzielenie
ekranu)

Wyswietlanie
rysunku;
Ustawienia
rysunku
(wiczenia,

. Marek Kula 06-03-2026 17:45 20:00 02:15
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)



Przedmiot / temat
zajec

Wspétrzedne i
podstawowe
narzedzia
rysunkowe
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

Tworzenie

geometrii
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Tworzenie

geometrii
dwuwymiarowej
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Modyfikowanie
geometrii
dwuwymiarowej
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

07-03-2026

07-03-2026

07-03-2026

07-03-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat
zajec

Zarzadzanie
cechami
obiektow
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

EEED) Techniki

konstrukcyjne
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Obiekty

tekstowe i ich
style (¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Wprowadzenie
do wymiarowania
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Bloki i ich

atrybuty
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

08-03-2026

08-03-2026

08-03-2026

08-03-2026

27-03-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

16:00

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:45

17:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:15

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Bloki i ich

atrybuty
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

fEE%E Bloki i ich
atrybuty
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Rysunki
odnosnikéw
zewnetrznych
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Rysunki
odnosnikéw
zewnetrznych
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

(D Obrazy

rastrowe
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

27-03-2026

28-03-2026

28-03-2026

28-03-2026

28-03-2026

Godzina
rozpoczecia

17:45

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

20:00

10:30

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

02:15

01:30

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat
zajec

Praca na

arkuszach
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

Obiekty
aplikaciji
zewngtrznych
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzielenie
ekranu)

Wymiarowanie w
przestrzeni
modelu i papieru
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzielenie
ekranu)

Wymiarowanie w
przestrzeni
modelu i papieru,
Elementy
dostosowawcze
programu
(wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat,
wspétdzielenie
ekranu)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

29-03-2026

29-03-2026

29-03-2026

29-03-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do przestrzeni
tréjwymiarowej
(¢wiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Widoki

rysunkéw
tréjwymiarowych
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

System
wspotrzednych
3D i wspotrzedne
uzytkownika
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Modele
liniowe i
powierzchniowe
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Modele

brytowe
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Modele

brytowe
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Prowadzacy

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Marek Kula

Data realizacji
zajeé

10-04-2026

10-04-2026

11-04-2026

11-04-2026

11-04-2026

11-04-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

17:45

09:00

10:45

12:45

14:30

Godzina
zakonczenia

17:30

20:00

10:30

12:15

14:15

16:45

Liczba godzin

01:30

02:15

01:30

01:30

01:30

02:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Generowanie

rysunkow

dwuwymiarowyc

h z obiektéw

brytowych Marek Kula 12-04-2026 09:00 10:30 01:30
(éwiczenia,

analiza

przypadku,

rozmowa na

zywo, chat)

Wprowadzenie
do wizualizacji
(cw.ernua, Marek Kula 12-04-2026 10:45 12:15 01:30
analiza

przypadku,

rozmowa na

zywo, chat)

Wprowadzenie
do wizualizacji
(éwiczenia,
analiza
przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

Marek Kula 12-04-2026 12:45 14:15 01:30

Wprowadzenie
do wizualizacji
(éwiczenia,

X Marek Kula 12-04-2026 14:30 16:45 02:15
analiza

przypadku,
rozmowa na
zywo, chat)

. 12-04-2026 18:00 19:30 01:30
WALIDACJA

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3136,50 PLN



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 550,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 44,18 PLN

Koszt osobogodziny netto 35,92 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Marek Kula

‘ ' Autoryzowany Trener Autodesk. Posiada ponad 20-letnie doswiadczenie w pracy z
oprogramowaniem Inventor Od 2020 roku zrealizowat ponad 200 szkoler z AutoCADa dla 1300
uczestnikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik kursu otrzyma autorskie opracowanie w postaci skryptu AutoCAD stopien Ii Il i lll

Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien:

1. posiada¢ wtasne oprogramowanie AutoCAD (2023 i wyzej) na wtasnym sprzecie

2. efektywnie korzystac z Internetu

3. posiadaé podstawowe umiejetnosci obstugi komputera

4. logowac¢ sie do aplikacji GoTo petnym imieniem i nazwiskiem

5. na poczatku i koricu kazdego dnia szkolenia wtacza kamerke podczas trwania ustugi rozwojowej
6. uczestniczy¢ w min. 80% zaje¢é.

W przypadku pracy na komputerze firmowym prosimy sprawdzi¢, czy nie ma ograniczen i blokad, ktére uniemozliwig pobieranie plikow
szkoleniowych oraz udziatu w szkoleniu w aplikacji GoTo https://app.goto.com/landing

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC)

Uczestnikom autoryzowanych szkolenn CAD zapewniamy oryginalny Miedzynarodowy Certyfikat CAD firmy Autodesk, ktéry jest
najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajagcym znajomo$¢ tego oprogramowania czyli
AUTODESK® Certificate of Completion - AutoCAD level |, II, Ill.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek—Rozwaj
Zawarto umowe z WUP w Szczecinie w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Zawarto wspétprace z WUP w Krakowie w ramach Projektu Matopolski Pociag do Kariery



Istnieje mozliwos¢ zastosowania zwolnionej stawki VAT w przypadku kiedy dana ustuga ksztatcenia zawodowego/przekwalifikowania
zawodowego, jest finansowana ze srodkéw publicznych w co najmniej 70%. Wymagamy podpisania oswiadczenia przez
Przedsigbiorstwo/ osobe fizyczna.

Warunki techniczne

Kurs bedzie prowadzony w czasie rzeczywistym poprzez dedykowang platforme GoTo, do ktérej dostep zapewnia Ustugodawca.
Rekomendowane warunki techniczne:

e Zatozone konto Autodesk (w celu pobrania oprogramowania)

e Zainstalowane oprogramowanie AutoCAD (2023 i wyzej) na wkasnym sprzecie

¢ Wtasny sprzet spetniajgcy wymogi techniczne danego oprogramowania: https://www.autodesk.com/pl/products
e 2 monitory (jeden do komunikacji i mozliwosci widoku ekranu prowadzgcego szkolenie, drugi do pracy wtasnej)
¢ Mikrofon, kamera, gtosnik

e dostep do Internetu: tagcze state minimum 100 Mb/s.

Kontakt

ﬁ E-mail emilia.karolak@procad.pl

Telefon (+48) 600 465 033

EMILIA KAROLAK



