Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie HTML od podstaw 1 440,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/09/11/8319/3001078 1440,00 PLN netto

\O SYNERCOM 90,00 PLN brutto/h

GRUPA PGG 90,00 PLN netto/h

SYNERCOM USLUGI
WSPOLNE SPOLKA
Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
dAhKkKkKk 46/5 (@ qgh

31 ocen B9 22.11.2025 do 23.11.2025

© Mystowice / stacjonarna

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

Szkolenie skierowane jest do 0s6b, ktére chcg rozpoczac swojg przygode
z tworzeniem stron internetowych od absolutnych podstaw.

Adresaci szkolenia:

¢ Osoby poczatkujace, ktére nie miaty wezesniej stycznosci z

programowaniem i chcg pozna¢ fundamenty dziatania stron www.
Grupa docelowa ustugi ¢ Uczniowie, kt6rzy chcag zdobyé praktyczng umiejetnos¢ tworzenia

stron.

¢ Freelancerzy i wiasciciele matych firm, pragnacy samodzielnie
przygotowacé prostg strone wizytéwkowa, portfolio lub strone
promujaca dziatalnosé.

¢ Osoby planujace rozwéj zawodowy w IT — w szczegdlnosci jako junior
front-end developerzy lub testerzy oprogramowania.

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 21-11-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Przygotowuje uczestnikdéw do samodzielnego tworzenia i edytowania prostych stron internetowych w jezyku HTML z
podstawowg stylizacjg CSS, poprzez poznanie budowy dokumentu HTML, rodzajéw znacznikéw, zasad formatowania

tresci, osadzania grafik i tabel oraz stosowania regut CSS w praktyce.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Przygotowuje uczestnika do rozumienia

podstawowych pojeé¢ zwigzanych z
jezykiem HTML i CSS, takich jak:
struktura dokumentu, znaczniki,
selektory CSS

Przygotowuje uczestnika do
praktycznego wykorzystania HTML i
CSS w tworzeniu prostej strony
internetowe

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik wskazuje elementy sktadowe
dokumentu HTML

Uczestnik wyjasnia réznice miedzy
HTML a CSS

Uczestnik wymienia podstawowe
znaczniki i ich zastosowania

Uczestnik samodzielnie tworzy plik
HTML zawierajacy nagtowki, akapity,
linki, grafike i tabele

Uczestnik stosuje style CSS (inline,
wbudowane, zewnetrzne) do
formatowania tekstu i uktadu strony

Uczestnik korzysta z klas i
identyfikatoréw do réznicowania stylow

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Program obejmuje fundamenty HTML i podstawy CSS — od struktury dokumentu, poprzez znaki i tabele, az po stylizacje i reguty CSS.
Uczestnicy przejdg krok po kroku przez wszystkie elementy potrzebne do stworzenia wtasnej prostej strony www.

Szkolenie ma praktyczny charakter — koriczy sie éwiczeniem, w ramach ktérego uczestnik buduje strone z tekstem, grafika, tabelg i
stylami.

RAMOWY PROGRAM UStUGI :

e Budowa dokumentu HTML

¢ Rodzaje znacznikéw

e Formatowanie tekstu bezposrednio w znacznikach
e Diviich formatowanie

e Osadzanie grafiki w dokumencie HTML

e Budowa tabeli i jej formatowanie

e Stylew HTML

e Wprowadzenie do CSS

Program nauczania obejmuje 16 godzin lekcyjnych - zajecia teoretyczne oraz éwiczenia. Przerwy nie sg wliczane w czas ustugi. W celu
weryfikacji nabytych kompetencji, po zakorczeniu szkolenia przeprowadzana jest walidacja w formie testu teoretycznego. Uczestnicy
szkolenia otrzymajg na wskazane adresy e-mail - link umozliwiajacy dostep do testu. Po zakonczeniu testu system automatycznie
wygeneruje wynik kazdego uczestnika.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 13

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L Prowadzacy o, . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
F) Historia i
Liwia Rydz 22-11-2025 08:00 08:45 00:45

poczatki HTML

Budowa

dokumentu Liwia Rydz 22-11-2025 08:50 09:35 00:45
HTML

- Rodzaj
znczniiéjvaje Liwia Rydz 22-11-2025 09:45 10:30 00:45

Formatowanie

tekstu Liwia Rydz 22-11-2025 10:30 11:15 00:45
bezposrednio w

znacznikach

DIVijego

. Liwia Rydz 22-11-2025 11:15 12:00 00:45
formatowanie



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Osadzanie

grafiki w
dokumencie
HTML

Liwia Rydz 22-11-2025 12:15 13:00 00:45

Budowa
tabelii jej Liwia Rydz 22-11-2025 13:00 13:45 00:45

formatowanie

Sesja
pytani Liwia Rydz 22-11-2025 13:50 14:35 00:45
odpowiedzi

Stylew

Liwia Rydz 23-11-2025 08:00 08:45 00:45
HTML

Wprowadzenie Liwia Rydz 23-11-2025 08:50 09:35 00:45

do CSS

Czym jest

CSSijak

wspoétpracuje z Liwia Rydz 23-11-2025 09:40 11:10 01:30
HTML, Budowa

reguty CSS

Podstawowe
sele!(tory CSS, Liwia Rydz 23-11-2025 11:15 12:45 01:30
Warianty

umieszczania

CSs

Cwiczenie

koncowe, sesja
pytan i
odpowiedzi

Liwia Rydz 23-11-2025 12:50 14:20 01:30

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1440,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1440,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Liwia Rydz

‘ ' Pasjonatka grafiki cyfrowej, projektowania gier i nowoczesnych technologii. Ukoriczyta technikum
fotograficzno-multimedialne, gdzie zdobyta pierwsze doswiadczenia w tworzeniu stron
internetowych i projektach multimedialnych.

Obecnie konczy studia inzynierskie na kierunku Informatyka (specjalizacja: grafika, projektowanie
gier i rzeczywisto$¢ wirtualna) oraz réwnolegle studiuje projektowanie graficzne. Jej
zainteresowania skupiajg sie na tgczeniu informatyki z kreatywnym designem - od tworzenia stron
WWW i interfejséw uzytkownika po grafike i wirtualne $wiaty.

Chetnie dzieli sie wiedzg i doswiadczeniem, inspirujgc innych do odkrywania mozliwosci, jakie daje
nowoczesna technologia w potgczeniu ze sztuka.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik szkolenia otrzyma notes, dtugopis oraz materiaty szkoleniowe.

Warunki uczestnictwa

Umiejetnosc¢ obstugi komputera i przegladarki internetowej.

Brak koniecznosci posiadania wiedzy technicznej — kurs zaczyna sie od podstaw.

Adres

ul. Piastéw Slaskich 18a
41-408 Mystowice

woj. $laskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wifi

e Laboratorium komputerowe



Kontakt

ﬁ E-mail m.kuzmicka-nyk@synercom.pl

Telefon (+48) 693 240019

Maja Kuzmicka-Nyk



