Mozliwo$¢ dofinansowania

Nowoczesna grafika i multimedia - studia 7 500,00 PLN brutto
podyplomowe 7/500,00 PLN netto
N\ £
el Numer ustugi 2025/09/02/14038/2979797 41,67 PLN brutto/h
SPOLECZNA AKADEMIA NAUK
41,67 PLN netto/h
Spoteczna
Akademia Nauk 2 © Warszawa / stacjonarna
siedzibg w todzi

& Studia podyplomowe
Kok kkok 46/5  @© 180h

21 ocen £ 25.10.2025 do 30.06.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Osoby chcace podnies¢ swoje kompetencije z zakresu grafiki,
multimediéw i projektowania wizualnego, z naciskiem na zastosowanie
w branzy kreatywnej, reklamowej i biznesie.

Osoby pragnace poszerzy¢ swojg wiedze i umiejetnosci w zakresie
grafiki komputerowej, multimediéw oraz projektowania wizualnego.

Osoby, ktére chcg podniesé swoje kompetencje zawodowe i wyréznié sie
na rynku pracy w branzach kreatywnych, reklamowych oraz w
Grupa docelowa ustugi $rodowisku biznesowym.

Zaréwno osoby juz pracujace w zawodach zwigzanych z grafika i
designem, jak i te, ktére planuja rozpocza¢ kariere w tej dynamicznie
rozwijajacej sie dziedzinie.

Kandydat powinien posiada¢ podstawowg umiejetnos$¢ obstugi
programéw Adobe Photoshop, lllustrator, After Effects, Premiere Pro,
3DS max/Blender.

Minimalna liczba uczestnikow 15
Maksymalna liczba uczestnikéw 60
Data zakornczenia rekrutacji 20-10-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 180



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Cel

Cel edukacyjny

studia podyplomowe.

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Stuchacze zdobeda praktyczne umiejetnosci w zakresie projektowania graficznego, wideo marketingu, animacji oraz
fotografii. Naucza sie tworzenia spéjnych identyfikacji wizualnych, materiatéw promocyjnych i kampanii w mediach
spotecznosciowych. Poznajg zaawansowane narzedzia graficzne (np. pakiet Adobe), techniki 3D, zastosowania
sztucznej inteligencji w grafice, aspekty prawne i biznesowe branzy kreatywnej. Zyskajg takze kompetencje w

przygotowaniu materiatéw do druku (DTP) i pracy zespotowe;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

WIEDZA
Stuchacz studiéw po ich ukoriczeniu:

- zna wspétczesne narzedzia i techniki
projektowania graficznego oraz
multimedialnego, w tym wykorzystania
sztucznej inteligencji, digitalizacji 3D i
narzedzi Adobe;

- rozumie zasady tworzenia spdjnej
komunikaciji wizualnej, identyfikacji
wizualnej oraz projektowania na
potrzeby réznych mediéw (druk,
Internet, social media);

- ma uporzadkowang wiedze na temat
prawa autorskiego, prawa pracy i zasad
funkcjonowania w sektorze
kreatywnym;

- zna specyfike branzy kreatywnej, w
tym wymagania rynku pracy oraz
modele wspoétpracy z klientem,
pracodawcy i zespotem projektowym.

Kryteria weryfikacji

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Realizacja ¢wiczen i projektéw
indywidualnych (lub zespotowych).

Aktywnos¢ podczas zajec.

Spetnienie kryteriéw ocen przyjetych

przez prowadzacych. .
Prezentacja

Zaliczenie projektu koncowego

realizowanego w ramach modutu

JProjekt praktyczny z pracodawca —

praca metoda projektu”, ktéry stanowi

podsumowanie nabytych umiejetnosci i

kompetenciji.

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

UMIEJETNOSCI
Stuchacz studiéw po ich ukonczeniu
umie:

- samodzielnie projektowac i
realizowa¢ materiaty graficzne i
multimedialne z wykorzystaniem
profesjonalnych narzedzi cyfrowych.

- tworzy¢ i przygotowywaé do druku
materiaty DTP oraz tresci do publikaciji
cyfrowych, zgodnie z obowigzujgcymi
standardami jako$ciowymi i
technologicznymi.

- realizowac¢ ztozone projekty od
koncepcji do wdrozenia, w tym
kampanie promocyjne, portfolio,
animacje, projekty gier i content do
social mediow.

- efektywnie wspodtpracowaé w zespole
projektowym, w tym komunikowac¢ sie z
klientem, uwzgledniajac jego potrzeby i
uwarunkowania rynkowe.

- wykorzystywaé sztuczna inteligencje
oraz nowe media w procesie twérczym

w sposob swiadomy i zgodny z etyka
zawodowa.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK

Kryteria weryfikacji

Test teoretyczny

Realizacja ¢wiczen i projektow
indywidualnych (lub zespotowych).

Aktywnos¢ podczas zajeé.

Spetnienie kryteriéw ocen przyjetych

przez prowadzacych. .
Prezentacja

Zaliczenie projektu koncowego

realizowanego w ramach modutu

JProjekt praktyczny z pracodawca -

praca metoda projektu”, ktéry stanowi

podsumowanie nabytych umiejetnosci i

kompetenciji.

Wywiad swobodny

Metoda walidacji



Program

MODUL 1: Grafika komputerowa i projektowanie 2D

1. Warsztat Adobe lllustrator i After Effects w zastosowaniach komercyjnych
2. Photoshop i sztuczna inteligencja w grafice

3. DTP - przygotowanie materiatéw do druku i publikaciji
MODUL 2: Fotografia i multimedia

4. ABC fotografii komercyjnej

5. Video content dla social mediéw

6. Digitalizacja i postprodukcja obrazu 3D

MODUL 3: Nowe media i kreatywne projektowanie

7. Concept Art w przemysle rozrywkowym

8. Design w praktyce - od idei do realizacji

MODUL 4: Projekt praktyczny i wspétpraca z rynkiem

9. Projekt praktyczny z pracodawcg — praca metodg projektu
MODUL 5: Kompetencje zawodowe i prawne

10. Prawo pracy i prawa autorskie w branzy kreatywnej

11. Zaktadanie i prowadzenie dziatalnosci w sektorze kreatywnym

Harmonogram

Liczba przedmiotoéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
. Prowadzacy L. X
zajec zajec rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 500,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 500,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt osobogodziny brutto 41,67 PLN

Koszt osobogodziny netto 41,67 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy studiéw podyplomowych Nowoczesna grafika i multimedia otrzymajg dostep do materiatéw przygotowanych przez
wyktadowcdw, jak i (po zaakceptowaniu przeniesienia praw autorskich do realizowanych animacji i prezentacji) - gratisowy dostep do
aplikacji z obszaru Al, w ramach nawigzanej wspotpracy.

Warunki uczestnictwa

Rekrutacja na studia podyplomowe Nowoczesna grafika i multimedia dokonuje sie poprzez zatozenie konta w systemie rekrutacyjnym na
stronie www.e-rekrutacja.san.edu.pl

Po zatozeniu i zalogowaniu sie do swojego konta kandydata nalezy:

e uzupetni¢ swoje dane

e wybra¢ kierunek studiéw podyplomowych

e dodac¢ zdjecie w formacie dowodowym - szer.35 mm x wys. 45 mm
e uisci¢ optate wpisowa w wysokosci 100 zt

e dodaé¢ dokumenty i podpisa¢ umowe

W terminie 7 dni od daty rekrutacji nalezy dostarczy¢ oryginaty wymaganych dokumentéw do Biura Rekrutacji w Warszawie.

Adres

Warszawa 11
00-842 Warszawa

woj. mazowieckie

Kontakt

ﬁ E-mail dostrowska@san.edu.pl

Telefon (+48) 604 466 654

DOMINIKA OSTROWSKA



