Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: Grafika komputerowa w 5000,00 PLN brutto
@, praktyce- program lllustrator i Photoshop. 5000,00 PLN netto
125,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/08/23/22948/2956806

ernabo 125,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Ernabo Adrian Flak & Ustuga szkoleniowa

dkkkk 47/5  (© 4oh
603 oceny £ 29.10.2025 do 10.12.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

e Osoby poczatkujace i Sredniozaawansowane w grafice komputerowej,
ktére chca zdoby¢ praktyczne umiejetnosci w programach Adobe
lllustrator i Photoshop.

o Grafikéw, projektantéw multimediéw, pracownikéw marketingu, e-
commerce oraz 0séb zajmujgcych sie tworzeniem materiatéow
wizualnych do internetu i druku.

¢ Osoby zainteresowane integracja grafiki wektorowej i rastrowej w
profesjonalnych projektach.

Grupa docelowa ustugi

Uczestnicy powinni posiadaé¢ podstawowg obstuge komputera i cheé
pracy w srodowisku zdalnym.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 24-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuje do wyksztatcenia praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia, edytowania i integracji grafiki
wektorowej i rastrowej w programach lllustrator i Photoshop, umozliwiajgcych samodzielne projektowanie materiatéw
graficznych do druku i mediéw cyfrowych oraz przygotowanie do pracy zespotowej i ochrony danych w srodowisku
graficznym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik rozréznia grafike wektorowq i

. . Poprawne wskazuje t rafiki Test teoretyczn
rastrowa oraz zna ich zastosowania P letypy 9 yezny

Opisuje wykonanie podstawowych
Ptynnie porusza sie w interfejsach pisuje wy P y

i winterfeisach Ill . Wywi
lllustrator i Photoshop gii:i:: :vplnter ejsach lllustrator i ywiad swobodny
Wykonuje ilustracje wektorowa Wywiad swobodny

Tworzy proste ilustracje wektorowe

zgodnie z wymaganiami projektu Sprawdza poprawno$é proporcji,

Wywiad swobodn
ksztattéw i potgczen elementow. ywi W y
T lub hami kro/skrypt
worzy lub uruchamia makro/skrypt w Wywiad swobodny
Illustratorze.
Wykorzystuje makra i skrypty do
automatyzaciji pracy
Demonstruje efekt dziatania skryptu na
! YpP Wywiad swobodny

obiektach w projekcie.

Prezentuje projekt, opisuje

Prezentuje projekty i uzasadnia uzyte zastosowane techniki i uzasadnia .
. . Wywiad swobodny
rozwigzania graficzne wybory kolorystyczne oraz
kompozycyjne.

Opisuje znaczenie ochrony danych i
odpowiedzialnego korzystania z Test teoretyczny
zasob6w w grupie projektowe;j.

Stosuje zasady etyki i bezpieczenstwa
w pracy zespotowej

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje



Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Design Center

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie

Nazwa Podmiotu certyfikujacego Design Center

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczone w ogoélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi moze ulec
nieznacznemu przesunieciu, poniewaz ilo$¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw
szkolenia. tgczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Szczegoétowy harmonogram realizacji ustugi zostanie dostosowany do potrzeb i mozliwosci uczestnikéw a jego finalna wersja zostanie podana
zgodnie z wymaganiami systemu BUR, przed rozpoczeciem realizacji ustugi.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertdéw z wieloletnim do$wiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretyczng, ale takze
praktyczne wskazéwki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwos$¢ czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

TEORIA: 12, godzin dyd. PRAKTYKA 27 godzin dyd. WALIDACJA 1 godzina dyd.
MODUL 1: Wprowadzenie do grafiki komputerowej i Srodowiska pracy (4h)

e Cele i zastosowania grafiki wektorowej i rastrowej
e Omdwienie interfejsow programow lllustrator i Photoshop
e Podstawowe operacje na obiektach i dokumentach

MODUL 2: lllustrator — podstawy pracy z wektorami (6h)

¢ Rysowanie i edytowanie wektoréw

e Wypetnianie, kontury, efekty i transformacje
e Tworzenie ksztattéw i krzywych

o Cwiczenia praktyczne: proste ilustracje

MODUL 3: lllustrator — zaawansowane funkcje i praca zespotowa (4h)

e Tworzenie logo, ikon i ilustracji wektorowych

e Zaawansowane efekty, makra i skrypty

e Wspdtpraca w zespole i bezpieczenstwo danych
e Powtdrzenie kluczowych zagadnien lllustratora

MODUL 4: Photoshop - podstawy pracy z obrazem rastrowym (6h)

¢ Praca z bitmapami, zdjeciami i warstwami

¢ Retusz, efekty specjalne, korekta kolorow

e Podstawy projektowania stron internetowych w Photoshopie

« Cwiczenia praktyczne: poprawa zdje¢ i tworzenie prostych grafik

MODUL 5: Photoshop — zaawansowane funkcje i wspétpraca (5h)

e Akcje, skrypty i automatyzacja pracy
e Zaawansowane efekty i multimedia



¢ Praca zespotowa, bezpieczenstwo i ochrona

danych

e Powtdrzenie kluczowych zagadnien Photoshopa

MODUL 6: Integracja lllustratora i Photoshopa — projekt koricowy (14h)

¢ taczenie grafiki wektorowej i rastrowej w jednym projekcie

e Tworzenie ztozonych projektéw graficznych (logo, grafiki do mediéw, strony WWW)

e Prezentacja i omoéwienie projektow
* Feedback i wnioski

Walidacja (1h)

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat

P d
zajet rowadzacy

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

W tym koszt certyfikowania netto

Data realizaciji Godzina
zajec rozpoczecia

Cena

5000,00 PLN

5000,00 PLN

125,00 PLN

125,00 PLN

120,00 PLN

120,00 PLN

0,00 PLN

0,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Robert Lamczyk

‘ ' Trener od 2006 roku rozwija swoje kompetencje w obszarze informatyki i grafiki komputerowej.
Doswiadczenie zdobywat m.in. w firmach OMV Polska Sp. z 0.0. (od 2006 r.) oraz Progress — Wagi
Sp. z 0.0., gdzie zajmowat sie obstugg klientéw, a takze wspierat dziatania zwigzane z prezentacja i
promocja produktéw.

0d 2007 roku prowadzi szkolenia z zakresu informatyki, w tym podstaw grafiki komputerowe;j i
obstugi narzedzi cyfrowych, co pozwolito mu wypracowac skuteczne metody dydaktyczne.

0d 2010 roku aktywnie zajmuje sie tworzeniem materiatéw graficznych na potrzeby firm i klientéw
indywidualnych, takich jak: wizytéwki, ulotki, foldery, katalogi oraz plakaty. W pracy wykorzystuje
narzedzia graficzne oraz wtasne doswiadczenie w obrébce fotografii produktowej, przygotowaniu
grafik reklamowych do druku i publikacji online.

0d 2020 roku, prowadzac wtasng dziatalnos¢ gospodarczg, rozwija ustugi w obszarze grafiki
komputerowej, multimediéw oraz projektowania stron internetowych. tgczy kompetencje praktyczne
z dydaktyka — przygotowuje bazy danych, projektuje identyfikacje wizualng firm, a takze prowadzi
szkolenia i warsztaty dla os6b oraz organizacji.

W okresie ostatnich 2 lat zrealizowat ponad 200 godzin szkoleniowych w zakresie grafiki
komputerowe;j.

Dzieki ponad 15-letniemu doswiadczeniu zawodowemu oraz regularnemu prowadzeniu szkolen,

trener posiada solidne kwalifikacje do nauczania grafiki komputerowej i projektowania materiatéw
multimedialnych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikdéw otrzyma materiaty dydaktyczne oraz prezentacje w formie e-mail.

Warunki uczestnictwa

Przed zapisaniem sie na ustuge, w celu potwierdzenia dostepnosci miejsca w grupie szkoleniowej prosimy o kontakt pod numerem
telefonu

34387 16 73 lub 530 642 270

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarow i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towarow i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi naleZy doliczyc¢ 23% VAT



Warunki techniczne

Wymagania techniczne: Komputer podtgczony do Internetu z predkoscig tgcza od 512 KB/sek.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji oraz niezbedne
oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow

¢ system operacyjny Windows 7/8/10 lub Mac OS X
¢ pakiet Microsoft Office, Libre Office, Open Office

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik - minimalna predkos$¢ tacza: 512
KB/sek

Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie to Click Meeting.

Okres waznosci linku: Th przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@adrianflak.pl

Telefon (+48) 530 642 270

Adrian Flak



