Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: Professional UX/UI Designer 5200,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/08/22/12176/2955483 5200,00 PLN netto

(Y eTowsk 82,54 PLN brutto/h
CONSULTING 82,54 PLN netto/h
LETOWSKI
CONSULTING
Szkolenia,

Doradztwo, Rozwdj
Mateusz t etowski

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

*okkokok 48/5  (© e3h
1236 ocen B3 06.10.2025 do 24.10.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Grupa docelowg ustugi sg osoby chcace rozpoczgé lub rozwijaé kariere w
projektowaniu UX/UI - poczatkujacy projektanci, graficy pragnacy
i poszerzy¢ kompetencje, studenci kierunkéw kreatywnych i technicznych,
Grupa docelowa ustugi . o ) . -
a takze specjalisci IT, marketingu czy product ownerzy, ktérzy chca lepiej

rozumieé proces projektowania i wspotpracowac z zespotem

produktowym.
Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakornczenia rekrutacji 29-09-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 63

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga prowadzi do samodzielnego petnienia roli projektanta UX/Ul poprzez nabycie umiejetnosci w zakresie
projektowania doswiadczen uzytkownika, projektowania interfejsdw, pracy z narzedziami branzowymi oraz efektywnej

wspétpracy w zespole projektowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik rozréznia pojecia UX i Ul oraz
wyjasnia role projektanta w zespole

Uczestnik stosuje metody badawcze i
narzedzia w procesie projektowania UX

Uczestnik uwzglednia zasady
projektowania interfejséw, systemow
informac;ji i dostepnosci

Uczestnik przeprowadza badania UX i
analizuje potrzeby uzytkownikéw

Uczestnik tworzy persony, mapy
empatii, architekture informac;ji i
makiety

Uczestnik projektuje komponenty Ul i
style w narzedziach cyfrowych

Uczestnik prototypuje i testuje
rozwigzania cyfrowe

Uczestnik wspétpracuje z zespotem
projektowym i komunikuje sie z
programistami

Uczestnik wykorzystuje informacje
zwrotng do ulepszania projektu

Uczestnik planuje i rozwija swoja
$ciezke kariery w branzy UX/UI

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik opisuje réznice miedzy UX i
Ul, wskazuje odpowiedzialnosci
projektanta w procesie wytwarzania

Uczestnik przedstawia przyktad uzycia
wybranej metody badawczej i uzasadnia
dobér narzedzia

Uczestnik ocenia projekt pod katem
zgodnosci z zasadami dostepnosci i
poprawnosci architektury informacji

Uczestnik planuje przebieg badania,
zbiera dane i przedstawia wnioski

Uczestnik przygotowuje zestaw
materiatéw projektowych zgodnych z
wymaganiami scenariusza

Uczestnik opracowuje zestaw
elementéw interfejsu w Figma lub
Adobe XD

Uczestnik przygotowuje interaktywny
prototyp i przeprowadza testy z
uzytkownikami

Uczestnik prezentuje projekt na
spotkaniu i przekazuje specyfikacje
zespotowi developerskiemu

Uczestnik analizuje otrzymany feedback
i wprowadza poprawki w projekcie

Uczestnik przygotowuje plan rozwoju
zawodowego i okresla cele do
osiggniecia

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny



Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektoréw lub zwigzku branzowego, zrzeszajacego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfilkowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje InvertArt

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa Podmiotu certyfikujagcego InvertArt

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Modut 1: Wprowadzenie do UX i Ul

e R6znice miedzy UX a Ul

¢ Rola projektanta w zespole produktowym
e UX jako proces i mindset

¢ Przeglad narzedzi i kompetenc;ji

Modut 2: Badania uzytkownikéw i analiza potrzeb

e Metody badan UX: wywiady, obserwacje, ankiety, testy
e Tworzenie person i map empatii

Analiza kontekstu uzytkownika i jego $ciezki (user journey map)
e Warsztat: przeprowadzenie mini-badan i analiza wynikéw

Modut 3: Struktura informacji i podstawy makietowania

e Architektura informacji — co to jest i jak jg zaprojektowa¢
e Card sorting i priorytetyzacja funkcji

e Wireframing - od szkicu do makiety low-fidelity

e Tworzenie makiet w Figmie

Modut 4: Projektowanie Ul — zasady i praktyka

Zasady dobrego Ul: kolory, typografia, hierarchia wizualna
e Tworzenie komponentéw i styléw (style guides, Ul kits)

e Zasady dostepnosci (WCAG)

* Praca z design systemami

¢ Projektowanie Ul w Figma — ¢éwiczenia praktyczne

Modut 5: Prototypowanie i testowanie

¢ Tworzenie interaktywnych prototypéw (clickable)



¢ Przygotowanie scenariuszy testowych
¢ Przeprowadzanie testéw uzytecznosci
e lteracja i poprawki projektowe

Modut 6: Wspétpraca w zespole projektowym

e Komunikacja z programistami — jak przygotowa¢ projekt do wdrozenia

* Narzedzia i metody wspotpracy (Dev Mode, narzedzia Trello i Jira, system kontroli wersji Git)
e Metodyka Agile i Lean, Scrum, — jak projektant funkcjonuje w zespole

e Case studies i dobre praktyki wspétpracy

Modut 7: Projekt konncowy i prezentacja

¢ Indywidualna lub zespotowa praca nad mini-projektem UX/UI
e Prezentacja projektu i omdwienie procesu

Feedback ekspercki

¢ Konsultacje portfolio i dalsze kroki kariery

Praca wiasna

Realizacja zadan domowych

Egzamin koricowy

Egzamin — test wyboru na platformie online
Walidacja.

Walidacja odbywa sie w ostatnim dniu szkolenia tj. 23.10.2025 godzina 17:00-21:00 oraz 24.10.2025 r. godzina 17:00-20:00. Egzamin
prowadzony przez wyznaczong osobe do walidacji. Certyfikacja przez jednostke uprawniong do certyfikacji tj. InvertArt

Uczestnicy zdobywajg informacje poprzez wyktady i prezentacje, a nastepnie wykorzystuja je w praktyce podczas warsztatéw i ¢wiczen w
ramach kazdego modutu szkolenia, gdzie ten zapis zostat zastosowany.

ROZDZIELNOSC 0SOBOWA WALIDACJI: Rozdzielno$é szkolenia od walidacji - rozdzielno$é osobowa. Osoba szkolgca nie ocenia wiedzy i
umiejetnosci swoich kursantéw w zakresie, w ktérym nauczata. Koicowa walidacje prowadzi odrebna osoba.

Zajecia prowadzone w formie pracy na okreslonych programach i przygotowanych materiatach dydaktycznych, zajecia prowadzone online
poprzez platforme Teams, Zoom lub Google Meet, z udostepnianiem ekranéw

Zaliczenie na podstawie projektu indywidualnego, przygotowanego przez kursanta jako sprawdzenie praktyczne nabytej wiedzy, na koniec zaje¢.

W dniu 18/19.10.2025 wystepuje praca wtasna uczestnika w godz. 08:00 - 16:00. Uczestnik sam wykonuje zadania domowe, zadane
przez trenera na zajeciach online. Uczestnik w tych dniach nie jest zalogowany online.

W ramach szkolenia jest 63 godzin zegarowych, na co sktada sie:

- 37 godz. 15 min. zaje¢ teoretycznych

- 16 godz. zaje¢ praktycznych

- 11 przerw po 15 minut - 2 godz. 45 min. (przerwy wliczone w ustuge)

-7 godzin walidacji

Szkolenie prowadzi do nabycia kwalifikacji: Professional UX/UI Designer
Kryteria oceny

4.1. Wariant A - kurs z praca koricowa i egzaminem (skala 0-50 pkt)

¢ Frekwencja — max 10 pkt (20%)
e 0 pkt — opuszczenie > 3 zajeé
e 5pkt - opuszczenie s 3 zajeé
e 10 pkt — uczestnictwo we wszystkich zajeciach

¢ Test koricowy — max 20 pkt (40%)
e 0 pkt — ponizej 60% prawidtowych odpowiedzi
e 5pkt - 60-70% prawidtowych odpowiedzi



e 10 pkt — 71-80% prawidtowych odpowiedzi
e 15 pkt — 81-90% prawidtowych odpowiedzi
e 20 pkt — powyzej 90% prawidtowych odpowiedzi
¢ Indywidualny projekt koiicowy — max 20 pkt (40%)
e 0 pkt - projekt bardzo staby, < 50% istotnych elementéw, wadliwy
e 5 pkt — projekt staby z potencjatem realizacji
¢ 10 pkt — projekt uzyteczny z wadami, mozliwy do realizacji
e 15 pkt — projekt zgodny z zasadami, gotowy do realizacji
e 20 pkt — projekt jakosciowy, kompletny i ptynny w realizacji

4.2. Wariant B - kurs bez pracy koricowej, z samym egzaminem (skala 0-50 pkt)

¢ Frekwencja — max 10 pkt (20%)
e 0 pkt - opuszczenie > 3 zajeé
e 5pkt - opuszczenie s 3 zajeé
¢ 10 pkt — uczestnictwo we wszystkich zajeciach

¢ Test koricowy — max 40 pkt (80%)

e 0 pkt — ponizej 65% prawidtowych odpowiedzi

e 10 pkt — 65-70% prawidtowych odpowiedzi

e 15 pkt — 71-75% prawidtowych odpowiedzi

e 20 pkt — 76-80% prawidtowych odpowiedzi

e 25 pkt — 81-85% prawidtowych odpowiedzi

e 35 pkt — 86-90% prawidtowych odpowiedzi

e 40 pkt — powyzej 90% prawidtowych odpowiedzi

Uwagi wspdlne do obu wariantéw:

e Skala 50 pkt = 100% (do materiatéw dla uczestnika mozna przedstawia¢ wynik takze w %).

 Prog zaliczenia: 30 pkt / 50 pkt (60%).

e Szczegotowe kryteria i terminy sg publikowane w harmonogramie kursu i regulaminie egzaminu.

e Powtérka egzaminu nie jest przewidziana (nie jestesmy szkotg), chyba ze zachodza okolicznosci usprawiedliwiajgce (np.
medyczne/sita wyzsza) lub pozytywnie rozpatrzona reklamacja/odwotanie.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 36

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
[IFE) Modut 1:
(123 . Wojciech
Wprowadzenie 06-10-2025 17:00 18:45 01:45
. Walczak

do UXi UL
Wojciech

Przerwa. 06-10-2025 18:45 19:00 00:15
Walczak

Modut 1:

Wprowadzenie Karolina Maj 06-10-2025 19:00 21:00 02:00
do UXi UL

Modut 2:

Badania

i oL Karolina Maj 07-10-2025 17:00 18:45 01:45
uzytkownikow i

analiza potrzeb.



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa.

Modut 2:

Badania
uzytkownikow i
analiza potrzeb.

Modut 2:

Badania
uzytkownikoéw i
analiza potrzeb.

FER) Przerwa.

Modut 2:

Badania
uzytkownikoéw i
analiza potrzeb.

Modut 3:

Struktura
informacji i
podstawy
makietowania.

Przerwa.

Modut 3:

Struktura
informac;ji i
podstawy
makietowania.

Modut 4:

Projektowanie Ul
- zasady i
praktyka. Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.

Przerwa.

Modut 4:

Projektowanie Ul
- zasady i
praktyka.

Modut 4:

Projektowanie Ul
- zasady i
praktyka.

Prowadzacy

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Data realizacji
zajeé

07-10-2025

07-10-2025

08-10-2025

08-10-2025

08-10-2025

09-10-2025

09-10-2025

09-10-2025

13-10-2025

13-10-2025

13-10-2025

14-10-2025

Godzina
rozpoczecia

18:45

19:00

17:00

18:45

19:00

17:00

18:45

19:00

17:00

18:45

19:00

17:00

Godzina
zakonczenia

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

18:45

Liczba godzin

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

01:45



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa.

Modut 4:

Projektowanie Ul
- zasady i
praktyka.

Modut 5:

Prototypowanie i
testowanie.

Przerwa.

Modut 5:

Prototypowanie i
testowanie.

Modut 5:

Prototypowanie i
testowanie.

Przerwa.

Modut 5:

Prototypowanie i
testowanie.

VPR Praca
wilasna
uczestnika,
realizacja zadan
domowych.

€ Proce

wiasna
uczestnika,
realizacja zadan
domowych.

Modut 6:
Wspotpraca w
zespole
projektowym.

Przerwa.

Modut 6:

Wspétpraca w
zespole
projektowym.

Prowadzacy

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Karolina Maj

Wojciech
Walczak

Woijciech
Walczak

Wojciech
Walczak

Data realizacji
zajeé

14-10-2025

14-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

18-10-2025

19-10-2025

20-10-2025

20-10-2025

20-10-2025

Godzina
rozpoczecia

18:45

19:00

17:00

18:45

19:00

17:00

18:45

19:00

08:00

08:00

17:00

18:45

19:00

Godzina
zakonczenia

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

16:00

16:00

18:45

19:00

21:00

Liczba godzin

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

08:00

08:00

01:45

00:15

02:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Modut 7:

Projekt koncowy Karolina Maj
- rozpoczecie.

Przerwa. Karolina Maj

Modut 7:

Projekt koricowy Karolina Maj
- rozpoczecie.

Walidacja. -
Przerwa. -
Walidacja. -

Walidacja. -

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

W tym koszt walidacji brutto

W tym koszt walidacji netto

W tym koszt certyfikowania brutto

W tym koszt certyfikowania netto

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
21-10-2025 17:00
21-10-2025 18:45
21-10-2025 19:00
23-10-2025 17:00
23-10-2025 18:45
23-10-2025 19:00
24-10-2025 17:00

Cena

5200,00 PLN

5200,00 PLN

82,54 PLN

82,54 PLN

100,00 PLN

100,00 PLN

250,00 PLN

250,00 PLN

Godzina
zakonczenia

18:45

19:00

21:00

18:45

19:00

21:00

20:00

Liczba godzin

01:45

00:15

02:00

01:45

00:15

02:00

03:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

O Karolina Maj

‘ ' UX/UI & CX Specialist, UX Analyst, Team Leader z wieloletnim doswiadczeniem w projektowaniu
skutecznych rozwigzan cyfrowych. Z wyksztatcenia socjolozka i antropolozka, specjalizuje sie w
analizie zachowan klientéw oraz tworzeniu skutecznej strategii dla widocznosci marki. Prowadzi
warsztaty i szkolenia z obszaru UX, CX, marketingu i strategii komunikacji, wspierajac firmy w
budowaniu widocznych, spéjnych marek oraz rozwoju zespotéw projektowych. Wspétzatozycielka IT-
IFG oraz spotecznosci UX Bielsko-Biata. Jej szkolenia tgczg praktyke z wiedzg i zrozumieniem
realnych potrzeb klienta. Od co najmniej 5 lat aktywnie prowadzi szkolenia.

222

0 Wojciech Walczak

‘ ' Project & Marketing Manager, specjalista SEO oraz Google Ads z wieloletnim doswiadczeniem w
planowaniu i wdrazaniu skutecznych kampanii online. Na co dzien wspiera firmy w optymalizaciji
widocznosci w internecie, zarzadzaniu projektami marketingowymi i budowaniu strategii
digitalowych. Prowadzi szkolenia z zakresu e-marketingu, Google Ads, SEO oraz zarzadzania
projektami — przektadajgc techniczne zagadnienia na praktyczne dziatania. Wspottworca IT-IFG,
mentor i lider wielu projektéw biznesowych, ktéry z pasjg taczy analityke, strategie i skuteczng
komunikacje. Od 5 lat aktywnie prowadzi szkolenia.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Opracowania wiasne trenera, prezentacja, skrypty szkoleniowe.

Informacje dodatkowe

Dla uczestnikéw z dofinansowaniem min. 70% kwoty szkolenia - stawka ,zw” — ,§ 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20
grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien

Warunki techniczne

wiasny komputer z dostepem do Internetu

zajecia prowadzone w formie pracy na okreslonych programach i przygotowanych materiatach dydaktycznych, zajecia prowadzone online
poprzez platforme Teams, Zoom lub Google Meet, z udostepnianiem ekranow

i0S:i0S 11
Windows: Windows 10 kompilacja 14393
Android: Android OS 5.0

Funkcje sieci Web. Najnowsza wersja przegladarki Safari, Internet Explorer 11, Chrome, Edge lub Firefox



Komputer Mac:Mac0S 10.13

Potaczenie internetowe: wymagane jest potgczenie internetowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G, 4G, LTE) o nastepujgcych parametrach:
- dla transmisji wideo w jakosci HD 720p minimalna przepustowos¢ tacza internetowego wynosi: 1.5Mbps/1.5Mbps (wysytanie/odbieranie).

- dla transmisji wideo w jakos$ci FullHD 1080p minimalna przepustowosc tgcza internetowego wynosi: 3Mbps/3Mbps (wysytanie/odbieranie).

Okres waznosci linku: Link bedzie wazny w dniach i godzinach wskazanych w harmonogramie ustugi.

Kontakt

O

ﬁ E-mail justynahebda@letowskiconsulting.pl
Telefon (+48) 518 178 151

Justyna Hebda



