Mozliwo$¢ dofinansowania

Podstawy modelowania systemow w 3 075,00 PLN brutto
jezyku UML 2 500,00 PLN netto
Numer ustugi 2025/07/31/7733/2915092 128,13 PLN brutto/h

104,17 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Comarch SA ® Ustuga szkoleniowa

W 4575 (© 24h
815 ocen 5 15.09.2025 do 17.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Matopolski Pocigg do kariery

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb, ktére pracujg w ramach zespotéw
tworzacych systemy informatyczne i potrzebuja jezyka usprawniajgcego
wspotprace (wewnatrz zespotu oraz z klientami). Szkolenie dla
analitykéw biznesowych i systemowych, programistéw, testeréw,
dokumentalistéw, wdrozeniowcdéw oraz dla menedzeréw w/w zespotdw.

Czas trwania kursu wynosi 24 godziny lekcyjne, godzina lekcyjna to 45
Grupa docelowa ustugi minut.

Ustuga jest dedykowana dla uczestnikow projektu Matopolski pociag do
kariery.

Ustuga rowniez adresowana dla uczestnikow projektu Matopolskie Bony

wen

rozwojowe Plus" i "Matopolski Pociag do Kariery”

"Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwéj"

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakornczenia rekrutacji 09-09-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 24

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR (MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest:

praktyczne wykorzystanie jezyka UML w projektowaniu systemow.

odczytywanie i interpretacja podstawowych, niezbednych w dokumentaciji projektowej diagraméw UML.
zapisanie poprawnej notacji UML (zgodnie ze standardami swiatowymi).

tworzenie dokumentacji projektéw informatycznych (réwniez funkcjonalnej/reklamowej, uzytkowej i
wykonawczej/technicznej).

wykorzystanie narzedzia wspomagajgcego uzycie UML (na przyktadzie programu Enterprise Architect).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Identyfikuje kluczowe cele biznesowe

klienta.
Analizuje potrzeby klienta na etapie Zbiera informacje o otoczeniu i
. . R Test teoretyczny
wstepnym. ograniczeniach projektowych.

Dokumentuje potrzeby w formie briefu
lub notatki analitycznej.

Opracowuje diagramy przedstawiajace
strukture organizacyjng, procesy i

zasoby.
Modeluje srodowisko biznesowe oraz Wskazuje relacje miedzy
. | . Test teoretyczny
podstawowa architekture systemu. komponentami systemu a jego
otoczeniem.

Projektuje wstepna architekture
aplikacyjna z podziatem na warstwy.

Postuguje sie notacja (np. BPMN, UML,
pseudokod) do opisu przebiegu
procesow.

Tworzy algorytmy proceséw

. L. Przedstawia logiczny cigg dziatan i Test teoretyczny
biznesowych i informatycznych.

warunki decyzyjne.

Weryfikuje algorytmy pod katem
spoéjnosci i zgodnosci z wymaganiami.

Okresla etapy procesu od analizy po
wdrozenie systemu.

Wybiera odpowiednie metodyki pracy
(np. agile, waterfall) w zaleznosci od Test teoretyczny
kontekstu.

Buduje procesy analityczno-projektowe
i deweloperskie.

Tworzy harmonogram dziatan z
przypisanymi rolami i zasobami.



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb, ktére pracujg w ramach zespotéw tworzacych systemy informatyczne i potrzebuja jezyka
usprawniajgcego wspotprace (wewnatrz zespotu oraz z klientami). Szkolenie dla analitykéw biznesowych i systemowych, programistow,
testeréw, dokumentalistow, wdrozeniowcdw oraz dla menedzeréw w/w zespotow.

Szkolenie jest prowadzone dla jednej grupy. Podczas szkolenia kazdy z uczestnikow pracuje na wiasnym stanowisku komputerowym z
zainstalowanym oprogramowaniem.

Szkolenie jest prowadzone w trybie godzin lekcyjnych (45 min). Przerwy nie sa wliczane w czas trwania ustugi.
Szczegotowy program szkolenia

Rozpoczecie szkolenia — sprawy organizacyjne

Jezyk UML

Cel i zastosowanie

Korzys$ci ptynace z dobrej dokumentaciji projektowej

 Potrzeba istnienia (sensownych) standardéw
e Powstanie i wersje jezyka

¢ Do czego stuzy UML?

¢ UML a projektowanie obiektowe

¢ Typy diagraméw

e Cechy dobrego modelu w UML

e Podstawowe problemy przy projektowaniu

¢ Narzedzia wspomagajgce

Tworzenie modelu

e Budowa okna programu
e Tworzenie nowego modelu/projektu
e Podstawowe operacje na modelu

Class Diagram — stownik terminologii klienta i architektura systemu

e Podstawowe pojecia zwigzane z projektowaniem obiektowym
¢ Analiza jezykowa



¢ Tworzenie diagramu klas
« Cwiczenia

Informacje uscislajace definicje klas

e Atrybuty klasy — wtasciwosci obiektéw systemu

e Operacje klasy - funkcje i dziatania obiektéw systemu

e Dobra praktyka — typy danych dla atrybutéw i argumentéw operaciji

¢ Dodatkowe informacje uscislajgce definicje klasy — cel i ograniczenia obiektéw systemu
« Cwiczenia

Zwiazki (ang. relationships) miedzy klasami — struktura zaleznosci obiektdéw systemu

e Ztozenie lub agregacja

e Powigzanie (asocjacja) miedzy klasami
¢ Role powigzanych klas

e Liczebno$¢ dla zwigzku miedzy klasami
« Cwiczenia [40 min.]

Stereotypy — rozszerzenia jezyka
Kryteria poprawnosci diagramu UML
Object Diagram — specyficzne obiekty systemu

¢ Konwencje UML
e Tworzenie diagramu obiektow

Package Diagram
e Tworzenie diagramu pakietow
Use Case Diagram — procesy realizowane przez system

¢ Analiza funkcjonalna — cel i znaczenie

e Diagram przypadkoéw uzycia w analizie funkcjonalnej
* Podstawowe elementy

* Przypadek uzycia (use case)

 Aktor (actor)

e System

* Konwencje UML

e Tworzenie diagramu przypadkéw uzycia

« Cwiczenia

Scenariusze (scenarios) — czynnosci sktadowe procesow

e Struktura scenariusza

e Znaczenie scenariuszy w analizie
e Znaczenie scenariuszy w projekcie
* Dodawanie scenariuszy

« Cwiczenia

Optymalizacja tworzenia scenariuszy
Kryteria wydzielania proceséw w trakcie pisania scenariuszy
Zwiagzki na diagramach przypadkéw uzycia — zaleznosci miedzy procesami w systemie

e Asocjacja aktora z przypadkiem uzycia

Przypadek zawierany (include)

» Przypadek rozszerzajacy (extend)

¢ Punkt rozszerzenia przypadku uzycia (extension point)
« Cwiczenia

Activity Diagram — algorytmy przebiegu procesow

Podstawowe pojecia



Konwencje UML
Tworzenie diagramu czynnosci

 Punkt poczatkowy (initial point)

e Czynnos¢ (activity)

» Punkt koncowy (final point)

¢ Przeptyw sterowania (control flow)
e Czynno$¢ uszczegdtowiona

Przeptywy decyzyjne — uwarunkowane rozgatezienie procesu
Przeptywy wspotbiezne — przetwarzanie réwnolegte

¢ Rozwidlenie (fork node) lub scalenie (join node)

 Specyfikacja scalenia (join specification)

 Tory (swimlanes) i partycje (partitions) — oznaczanie odpowiedzialnos$ci lub miejsca realizacji

e Wagi (weights) — uruchomienie czynnosci po przekroczeniu wartosci granicznej

 Sygnaly (signals) — uruchomienie czynnosci zdalne lub w/po okreslonym czasie

» Obszary rozszerzenia (expansion regions) — przetwarzanie strumieni danych lub kolejek obiektow

» Obszary przerwania (interruptible activity regions) — zdalne, czasowe lub awaryjne przerwanie czynnosci/procesu
* Cwiczenia

Communication Diagram — szkic komunikacji obiektéw w procesie

¢ Podstawowe elementy

« Klasyfikator (classifier)

¢ Asocjacja (association)

e Komunikat (communicate)

* Konwencje UML

e Tworzenie diagramu komunikacji
« Cwiczenia

Requirements Diagram — potrzeby klienta/uzytkownikéw systemu

¢ Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne
¢ Dobra specyfikacja wymagan

e Zbieranie wymagan

e Zwiazki miedzy wymaganiami

e Konwencje UML

Tworzenie diagramu wymagan

e Automatyczna numeracja wymagan
¢ Kolory oznaczajgce status wymagan
e Status wymagania

Sprawdzanie kompletno$ci modelu [10 min.]
[opcja] Cwiczenia [30 min.]

Wdrazanie diagraméw UML w projektach
Przydatne mechanizmy programu EA
[opcja] Szkolenie a egzamin OCUP

Zakonczenie szkolenia (test + omoéwienie wynikéw, ocena szkolenia)

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Brak wynikéw.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 075,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 128,13 PLN
Koszt osobogodziny netto 104,17 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

1z1

Robert Koztowski

o doswiadczony trener i konsultant specjalizujgcy sie w modelowaniu proceséw biznesowych oraz
analizie i optymalizacji proceséw w organizacjach. W ciggu ostatnich pieciu lat aktywnie prowadzit
szkolenia i warsztaty z zakresu notacji BPMN, koncentrujgc sie na praktycznych aspektach
projektowania procesow biznesowych oraz ich doskonaleniu. Jego ustugi szkoleniowe skierowane
sg zaréwno do sektora administracji publicznej, jak i do firm prywatnych z branz produkcyjnych,
ustugowych i handlowych.

W ramach swojej dziatalnosci Robert Koztowski petni réwniez role egzaminatora Polskiego
Certyfikatu BPMN, co potwierdza jego wysokie kompetencje oraz aktualne zaangazowanie w rozwdj
standardéw modelowania proceséw w Polsce. Jest autorem i wspotautorem licznych programoéw
szkoleniowych oraz opracowan metodycznych z zakresu analizy proceséw i wdrazania rozwigzan
opartych na architekturze procesowe;.

W ostatnich latach uczestniczyt jako analityk i konsultant w projektach wdrozeniowych oraz
optymalizacyjnych, w ktérych odpowiadat m.in. za projektowanie modeli proceséw, tworzenie
algorytmow dziatania systemow oraz definiowanie architektury systeméw informatycznych. Do jego
kluczowych kompetencji naleza: projektowanie proceséw analityczno-projektowych, tworzenie
struktur relacyjnych oraz definiowanie regut biznesowych i zapytan SQL wspierajacych
podejmowanie decyzji.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg podrecznik w wersji elektroniczne;.

W czasie zaje¢ wykorzystywane sg autorskie materiaty dydaktyczne przygotowane przez wyktadowce oraz inne materiaty dydaktyczne
przygotowane przez organizatora szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem skorzystania ze szkolenia jest dokonanie réwnolegle rejestracji na kurs na stronie www.comarch.pl/szkolenia w formie:

- elektronicznego zamoéwienia szkolenia (przycisk "Zamoéw" przy wybranym temacie i terminie). Opcja ta dotyczy osoéb fizycznych oraz
firm/instytucji

albo

- poprzez uzupetnienie i odestanie na adres szkolenia@comarch.pl tradycyjnego formularza zgtoszeniowego ktéry jest dostepny na
stronie www.comarch.pl/szkolenia (przycisk "Pobierz formularz zgtoszeniowy"). Opcja ta dotyczy wytgcznie firm/Instytucji.

W obu przypadkach przy dokonaniu zgtoszenia prosimy o informacje dotyczaca projektu z ktérego dofinansowania korzysta Uczestnik.
Planowana przerwa: —obiadowa 60 min plus 2 kawowe po 30 minut.

Wyktadowca ma prawo zmieni¢ godziny przerw, jesli wymaga tego proces dydaktyczny (np. rozpoczete éwiczenie) lub na zyczenie
wiekszosci uczestnikow kursu (zmeczenie, wigksza trudnosc tresci ksztatcenia).

Informacje dodatkowe

Szkolenie zakoriczone jest testem wiedzy z zakresu tematycznego omawianego na szkoleniu.

Zawarto umowe z WUP Krakéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu ,Matopolski

” o

Pociag do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus”
Szkolenie moze by¢ nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych Organizatora.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwd.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane zdalnie, za posrednictwem Cisco WebEx/MS Teams/ZOOM Meeting. Do realizacji szkolenia niezbedny jest wtasny laptop
z dostepem do internetu oraz przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail aneta.lewkowska@comarch.pl

Telefon (+48) 126 877 811

Aneta Lewkowska



