Mozliwo$¢ dofinansowania

Zawdd Tester. Szkolenie teoretyczno- 3 561,00 PLN brutto
praktyczne wprowadzajgce do zawodu 3 561,00 PLN netto

Q‘ testerzy.pl testera oprogramowania wraz z 122,79 PLN brutto/h
egzaminem certyfikujgcym "ISTQB® 122,79 PLN netto/h
Poziom Podstawowy".

21CN RADOSEAW Numer ustugi 2025/07/04/163664/2858430

SMILGIN

Fed e fe s 4575 © zdalnawcza3|e. rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

19 ocen

® 29h

3 08.09.2025 do 25.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do 0os6b rozpoczynajacych kariere w
testowaniu oprogramowania, specjalistéw z innych dziedzin IT
planujacych przekwalifikowanie, studentéw kierunkéw informatycznych
oraz os6b zainteresowanych pracg w branzy testowania oprogramowania,
ktére pragng zdoby¢ praktyczng wiedze i umiejetnosci z zakresu
testowania.

10

05-09-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

29

Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji z zakresu podstaw testowania oprogramowania, obejmujacych wszystkie
etapy procesu testowego, techniki, narzedzia oraz aspekty zawodu testera. Program koncentruje sie na rozwijaniu



kompetencji niezbednych do efektywnego wykonywania zawodu testera oprogramowania, zgodnie z najlepszymi
praktykami branzowymi oraz standardami ISTQB.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy Uczestnik:

1. Definiuje miejsce testowania w
réznych modelach wytwarzania
oprogramowania

2. Opisuje proces testowy zgodny z
wytycznymi ISTQB

3. Wyjasnia réznice miedzy poziomami i
typami testow

4. Charakteryzuje cykl zycia defektu
5. Identyfikuje zasady skutecznego
testowania

6. Wymienia kluczowe umiejetnosci
twarde i miekkie testera

7. Rozpoznaje techniki testowania
statycznego i dynamicznego

8. Objasnia koncepcje planowania
testow i raportowania

W zakresie umiejetnosci Uczestnik:

1. Stosuje odpowiednie techniki
przegladéw w testowaniu statycznym
2. Projektuje efektywne przypadki i
scenariusze testowe

3. Implementuje rézne techniki
projektowania testéw

4. Planuje srodowisko i strategie
testowe

5. Tworzy precyzyjne raporty defektow
6. Generuje kompletne raporty z testow
z wykorzystaniem metryk

7. Dobiera odpowiednie narzedzia do
specyficznych zadan testowych

8. Analizuje wymagania pod katem
testowania

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

1. Objasnia terminy i koncepcje testowe
2. Wyjasnia ustnie zasady procesu
testowego w ré6znych modelach
wytwarzania

3. Klasyfikuje podane przyktady wedtug
poziomow i typow testéw

4. llustruje na diagramie cykl zycia
defektu

5. Identyfikuje zasady testowania w
przedstawionych scenariuszach

6. Opisuje role testera w zespole
projektowym

Test teoretyczny

1. Przeprowadza przeglad specyfikacji
lub kodu wedtug okreslonych
wytycznych

2. Tworzy zestaw przypadkéw
testowych dla wskazanej
funkcjonalnosci

3. Demonstruje zastosowanie technik
projektowania testéw na praktycznych
przyktadach

4. Opracowuje plan testéw dla
przyktadowego projektu

5. Dokumentuje znalezione defekty
zgodnie z dobrymi praktykami

6. Generuje raport podsumowujacy
wyniki testéw z wykorzystaniem metryk
7. Wybiera i uzasadnia dobér narzedzi
testowych do konkretnych zadan

8. Analizuje przyktadowe wymagania i
identyfikuje potencjalne problemy
testowe

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

W zakresie kompetencji spotecznych
Uczestnik:

1. Komunikuje efektywnie wyniki testéw
réznym interesariuszom

2. Wspétpracuje w zespole podczas
wykonywania zadan testowych

3. Uzasadnia wybor okreslonych technik
i narzedzi testowych

4. Argumentuje wartos$¢ i znaczenie
testowania w procesie wytwarzania
oprogramowania

5. Planuje wiasny rozwéj zawodowy w
obszarze testowania

1. Prezentuje wyniki testow

2. Uczestniczy aktywnie w zespotowych
¢wiczeniach i dyskusjach

3. Argumentuje wybor okreslonego
podejscia do testowania w dyskusji
grupowej

4. Formutuje przekonujace
uzasadnienie wartos$ci testowania dla
jakosci produktu

5. Tworzy wstepny plan rozwoju

Test teoretyczny

kompetenc;ji testerskich

6. Dyskutuje o problemach
jakosciowych oprogramowania
uzywajac specjalistycznego stownictwa

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidac;ji i certyfikowania efektéw uczenia

sie na poziomie miedzynarodowym?

TAK

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotow / kategorii
Podmiotow

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nazwa Podmiotu certyfikujacego

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR

Program

uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
innych przepisow prawa

GASQ (Global Association for Software Quality)

Nie

ISTQB (International Software Testing Qualifications Board)

Nie

Szkolenie odbywa sie w formule online w czasie rzeczywistym odbywa sie w dniach 8-11.09.2025r. w godzinach 9.00-17.00.



Wraz z egzaminem trwa 29 godzin zegarowych, podczas szkolenia przewidziane sg przerwy (max 1h/dzien), ktére nie sg wliczone w czas
trwania ustugi.

Do egzaminu certyfikujagcego w formie online uczestnicy przystepuja po zakoriczonym szkoleniu w dowolnie wybranym terminie, jednak
nie pézniej niz do 25.09.2025 r. Podana w harmonogramie data jest datg przyktadowa.

Zakres tematyczny

1. Cykl zycia oprogramowania: miejsce testowania oprogramowania w procesie wytwarzania oprogramowania na przyktadzie modeli
kaskadowego oraz iteracyjnego - 1Th 30 min
1. Dyskusja

2. Testowanie: Wprowadzenie do testowania oprogramowania z elementami ISTQB® - 3h
1. Proces testowy ISTQB®
2. Poziomy testow
3. Typy testéw
4. Cykl zycia defektu
5. Zasady testowania
6. Dyskusja

3. Zawad: Tester - 2h 30 min
1. Kto moze testowaé oprogramowanie?
2. Umiejetnosci twarde i miekkie
3. Edukacja testerska i certyfikacja
4. Dyskusja

4. Testowanie statyczne: Jak weryfikowaé oprogramowanie bez jego uruchomienia - 3h 45 min
1. Przeglady
2. Analiza statyczna
3. Cwiczenia

5. Testowanie dynamiczne: Jak dobrze zweryfikowac jako$é oprogramowania - 4h 45 min
1. Przypadki i scenariusze testowe
2. Techniki projektowania testéw
3. Projektowanie testéw (element / formularze / funkcje / logika lub proces)
4. Testowanie w oparciu o do$wiadczenie
5. Cwiczenia

6. Planowanie testéw - 4h 15 min
1. Srodowisko
2. Strategie testowe
3. Cwiczenia

7. Raportowanie - 2h 45 min
1. Raport defektu
2. Raport z testow
3. Metryki
4. Cwiczenia

8. Narzedzia - 4h 15 min
1. Podziat narzedzi na przyktadach (Mantis / TestArena / SeleniumIDE)
2. Wdrazanie narzedzi
3. Dyskusja

9. Certyfikacja - 1h 15 min
1. Egzamin ISTQB® - omdwienie i przyktadowe pytania
2. Egzamin MITC Software Testing Level 01 - omoéwienie praktycznego egzaminu dla testeréw

10. Walidacja - Egzamin ISTQB - 1h

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 19



Przedmiot / temat
zajec

Cykl zycia
oprogramowania
- modele
kaskadowy i
iteracyjny

Testowanie:
Wprowadzenie +
elementy
ISTQB®

Testowanie:
Proces testowy,

poziomy, typy
testow

Cykl zycia

defektu, zasady
testowania

Zawéd

Tester - rola,
umiejetnosci,
certyfikacja

Dyskusja

Testowanie
statyczne -
przeglady,
analiza statyczna

Testowanie

statyczne -
éwiczenia

Testowanie
dynamiczne -
podstawy,
przypadki,
techniki

Testowanie
dynamiczne -
projektowanie
testow

Prowadzacy

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczyniska

Data realizacji
zajeé

08-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

09-09-2025

09-09-2025

09-09-2025

09-09-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

11:45

13:30

14:15

15:45

09:00

10:45

13:30

15:45

Godzina
zakonczenia

10:30

11:45

13:00

14:15

15:30

17:00

10:30

13:00

15:30

17:00

Liczba godzin

01:30

01:00

01:15

00:45

01:15

01:15

01:30

02:15

02:00

01:15



Przedmiot / temat
zajec

Testowanie
dynamiczne -
éwiczeniaii
testowanie
oparte na
doswiadczeniu

Planowanie
testow -
srodowisko,
strategie

Planowanie
testow -
éwiczenia

Raportowanie -
raport defektuy,
raport testow

Raportowanie -
metryki +
éwiczenia

Narzedzia

testerskie -
przyktady,
wdrazanie

Narzedzia
- éwiczenia +
dyskusja

Certyfikacja -
omowienie
egzaminéw
ISTQB i MITC

Walidacja

- egzamin ISTQB

Cennik

Cennik

Prowadzacy

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczynska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczyniska

Joanna
Zembaczynska

Data realizacji
zajeé

10-09-2025

10-09-2025

10-09-2025

10-09-2025

11-09-2025

11-09-2025

11-09-2025

11-09-2025

15-09-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:45

13:30

15:45

09:00

10:45

13:30

15:45

11:00

Godzina
zakonczenia

10:30

13:00

15:30

17:00

10:30

13:00

15:30

17:00

12:00

Liczba godzin

01:30

02:15

02:00

01:15

01:30

02:15

02:00

01:15

01:00



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3561,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3561,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 122,79 PLN
Koszt osobogodziny netto 122,79 PLN
W tym koszt walidacji brutto 861,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 861,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Joanna Zembaczynska

‘ ' Joanna Zembaczyriska w branzy IT od prawie 10 lat. W Swiecie technologii znalazta sie troche
celowo a troche w wyniku szczesliwego zbiegu okolicznosci. Koiczac studia na kierunku
Europeistyka, miata okazje zdoby¢ doswiadczenie na réznych stanowiskach czesto bardzo
odlegtych od roli QA Team Managerki, kt6rg petni od 2022.

Jej wiasna historia jest dowodem na to, ze jesli sg checi to i sposéb sie znajdzie. Pytana o to, czy
kazdy moze zosta¢ testerem, odpowiada — oczywiscie, jesli znajdziesz w sobie poktady
zaangazowania i wytrwatosci. Wyksztatcenie lub jego brak nie jest zadnym wyznacznikiem.

Asia od zawsze lubita dzieli¢ sie wiedzg — niewazne czy to developerzy z zespotu, czy podopieczni
testerzy. Mozecie jg kojarzy¢ z prelekcji na konferencji branzowych, gdzie czesto podkresla role
komunikacji w procesie zapewniania jakosci.

Jako trenerka przekazuje wiedze cierpliwie i w przystepny, zrozumiaty sposob, odwotujac sie do
swojego bogatego doswiadczenia zawodowego i praktycznych przyktadéw, nawet na wtasnych
btedach.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg komplet starannie opracowanych materiatéw szkoleniowych w formie prezentacji opisujgcej zagadnienia omawiane
podczas szkolenia oraz peten dostep do materiatéw elektronicznych na platformie edu.ittraining.pl.



Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy minimum 5 oséb. W przypadku niewystarczajgcej liczby chetnych, szkolenie bedzie
realizowane w kolejnym terminie.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy Zoom/MS Teams/ Google Meets.

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie wtasnych laptopédw/PC wedtug instrukcji przekazanej przez trenera oraz zapewnienie stabilnego
tacza internetowego.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



