Mozliwo$¢ dofinansowania

Canva - szkolenie z tworzenia
profesjonalnych materiatow wizualnych do
stron www, prezentacji, mediow
spotecznosciowych oraz druku

Numer ustugi 2025/07/04/175124/2857551

5260,00 PLN brutto
5260,00 PLN netto
404,62 PLN brutto/h
404,62 PLN netto/h

EM INWEST
SPOLKA Z

OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
TV W I 4875 ® 13h

102 oceny 9 01.10.2025 do 02.10.2025

© Cieszyn / stacjonarna

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwdj

Szkolenie skierowane jest do os6b indywidualnych, pracownikéw
marketingu, agencji reklamowych oraz oséb tworzacych tresci graficzne.
Dodatkowo, szkolenie wspiera pracownikéw marketingu w optymalizacji
dziatan w social media oraz agencje reklamowe, ktére szukaja
efektywnych narzedzi do szybszego tworzenia tre$ci wizualnych.
Uczestnicy dowiedzg sie, jak wykorzystaé Canva do projektowania

Grupa docelowa ustugi

materiatéw wizualnych, ktére wyrdznia ich prace i przyciggng uwage

odbiorcow.
Minimalna liczba uczestnikéw 3
Maksymalna liczba uczestnikow 10
Data zakonczenia rekrutacji 30-09-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 13

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikdw do zdobycia praktycznych umiejetnosci w zakresie obstugi programu Canva.
Uczestnicy nauczg sie tworzy¢ nowoczesne i estetyczne materiaty graficzne — od postéw w mediach
spotecznosciowych po prezentacje, animacje, projekty do druku i strony internetowe. Uczestnicy poznajg funkcje
programu, uczac sie efektywnego projektowania z wykorzystaniem gotowych szablonéw, grafik, filmoéw i narzedzi Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik rozr6znia gtéwne elementy
interfejsu uzytkownika (panel boczny, Test teoretyczny

pasek narzedzi, obszar roboczy)
Uczestnik postuguje sie interfejsem

Canvy
Uczestnik opisuje jak zatozy¢ konto i

poruszac¢ sie po platformie Canva Test teoretyczny
(zaréwno wersji darmowej, jak i Pro)

Uczestnik poprawnie tworzy animacje
do tekstéw, grafik oraz przejs¢ miedzy Prezentacja
slajdami

. . - L Uczestnik tworzy efekty animacji w
Uczestnik projektuje animacje i efekty w ] ) . .
projektach wideo, tworzy dynamiczne i

projektach. I i . ) . Prezentacja
spdjne animacje, ktére poprawiaja

estetyke i funkcjonalno$¢ projektu

Uczestnik tworzy efekty do specyfiki

X . Prezentacja
materiatu wizualnego

Uczestnik dobiera ustawienia projektu

do wymagan druku i publikacji online, w

tym wybor odpowiednich formatéw
Uczestnik projektuje materiaty do druku plikéw, ustawienia rozdzielczosci, .
. I . L. , Prezentacja
i publikacji online. marginesow i spadéw oraz

optymalizacja materiatéw pod katem

jakosci druku i widocznosci na ré6znych

platformach online.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik poprawnie wskazuje
narzedzia i funkcje w Canvie do

Prezentacja
tworzenia grafik, uwzgledniajac )
specyfike zadania
Uczestnik przedstawia jak efektywnie

Uczestnik prezentuje profesjonalne taczy¢ szablony, elementy graficzne i Prezentacja

tresci wizualne animacje

Uczestnik tworzy spdjne tresci

wizualnych zgodnych z identyfikacja

wizualna firmy oraz wykorzystuje Prezentacja
narzedzia Al do optymalizacji i

generowania elementéw graficznych.

Uczestnik charakteryzuje zasad
Uczestnik komunikuje sie z odbiorca yzul y

ekt efektywnej komunikacji w kontaktach w Test teoretyczny
projeitu klientami
Kwalifikacje
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Czas trwania szkolenia: szkolenie jest prowadzone w godzinach zegarowych (1 godzina zegarowa = 60 minut) + dwie przerwy po 30 min (
tacznie 1h).

10h zajecia praktyczne, 1,5h zajecia teoretyczne, 1h przerwy , 30 min walidacja.

Przerwy wliczajg sie do trwania ustugi. Jesli bedzie to wymagane, zostanie wprowadzona dodatkowa krotka przerwa.



Warunki organizacyjne - ustuga rozwojowa pn. Canva - szkolenie z tworzenia profesjonalnych materiatéw wizualnych do stron www,
prezentacji, mediéw spotecznosciowych oraz druku odbedzie sie w sali wyposazonej w wymagang ilos¢ krzeset i stotéw dostosowang do
ilosci Uczestnikéw. Ponadto sala wyposazona jest w wi-fi, dostepna jest tablica multimedialna, a takze zaplecze kawowe/sanitarne. Przed
budynkiem dostepny jest duzy parking.

Kazdy Uczestnik bedzie zobowigzany do posiadania wtasnego laptopa podczas szkolenia, a takze zostanie poproszony o podpisanie sie
na indywidualnej licie obecnosci.

Kazdy uczestnik otrzyma dostgp do materiatow szkoleniowych oraz zasobdéw, ktére utatwig pdézniejsze wykorzystanie zdobytej wiedzy w
praktyce.

Walidacja - wlicza sie do czasu trwania ustugi. Walidacjg bedzie wykonanie przez Uczestnika prezentacji, w ktorej zastosuje wszystkie
zdobyte podczas szkolenia umiejetnosci oraz rozwigzanie testu teoretycznego. Prezentacja zostanie wystana na skrzynke mailowa do
osoby walidujgcej po zakonczeniu szkolenia, a testy zostang przekazane walidatorowi przez ustugodawce w kolejnym dniu roboczym po
szkoleniu - walidator nie bedzie obecny podczas walidacji w dniu szkolenia. Wyniki weryfikacji walidacji zostang przekazane Uczestnikowi
jak i firmie szkoleniowej w kolejnych dniach roboczych po szkoleniu.

Jak przygotowaé sie do szkolenia, aby bylo jeszcze bardziej efektywne?

e Zat6z bezptatne konto w programie graficznym Canva. Nie jest wymagane instalowanie aplikacji — wystarczy zalogowac sie przez
przegladarke internetowa. Dodatkowo, mozesz skorzysta¢ z 30-dniowego okresu probnego Canva PRO, ktéry daje dostep do
dodatkowych funkgiji.

e Przygotuj 3-4 zdjecia (moga to by¢ takze zdjecia prywatne ).

PROGRAM
Dzien 1 Czas trwania: 6,5h
Blok 1.0gdIne zapoznanie z interfejsem programu Canva

e ¢ Przeglad funkcji dostepnych w Canva: interfejs uzytkownika, narzedzia do tworzenia i edycji projektow.
¢ Nauka nawigacji po programie i organizacja przestrzeni roboczej w celu efektywnej pracy.
¢ Wprowadzenie do zasad projektowania: zasady kompozycji, kolorystyki, typografii.

Blok 2. Tworzenie postéw i relacji

e ¢ Praca z szablonem: wybér odpowiednich szablonéw do postéw, relacji i innych formatéw.
¢ Dodawanie elementéw: zdje¢, grafik, ikon, tekstéw, i wideo.
¢ Dostosowywanie projektéw: zmiana kolorystyki, fontéw, dopasowanie rozmiaréw.

Blok 3. Animacje

e ¢ Animowanie elementéw: dodawanie animacji do tekstéw i grafik.
e Przejscia: animacja miedzy slajdami. Efekt synchronizacji — efekt ruchu miedzy tymi samymi elementami na kolejnych slajdach.
¢ Inne mozliwosci: zastosowanie animacji w projektach video.

Blok 4. Edycja i tworzenie wideo

e ¢ Przycinanie wideo: podstawowa edycja wideo.
* Dodawanie elementédw: umieszczanie tekstu, audio, elementéw graficznych do wideo.
¢ Animacja elementéw: tworzenie dynamicznych intro i outro; projektowanie spersonalizowanych wstepdéw i zakonczen z logo,
animacjami i dzwiekiem. Dostosowywanie szablondw.

Dzien 2 Czas trwania: 6,5h

Blok 1. Tworzenie prezentaciji

Szablony prezentaciji: korzystanie z gotowych szablonéw w zaleznosci od potrzeb.
e ¢ Dostosowanie slajdéw: edytowanie uktadéw, dodawanie nowych elementéw.

Blok 2. Przygotowanie projektow do druku

e o Przestrzen robocza: ustawienia koloru — CMYK, RGB.
e Export: zapis projektu w odpowiednim formacie do druku (PDF, PNG).
¢ Inne ustawienia: wybor jakosci i rozdzielczos$ci projektow, spady, marginesy.

Blok 3. Mockupy - dodawanie do projektow



e o Uzycie gotowych mockupow: integracja projektéw z rzeczywistymi wizualizacjami produktéw.
Blok 4. Wykresy

e o Wybdr wykreséw z szablonéw: uzywanie dostepnych wykreséw do prezentacji danych.
e Edycja wykreséw: dostosowanie wykreséw do wtasnych potrzeb.

Blok 5. Narzedzia Al

e ¢ Magiczne multimedia: wykorzystanie funkcji generowania multimediéw za pomoca Al.
¢ Magiczna edycja: automatyczne poprawianie zdjec¢ i projektéw za pomoca narzedzi Al.
e Dream Lab: kreatywne wykorzystanie funkcji Al do tworzenia unikalnych obrazéw.

Blok 6. Tworzenie stron WWW

e o Szablony stron: wybér odpowiednich szablonéw stron internetowych.
¢ Publikowanie strony: jak opublikowaé strone stworzong w Canvie.
e Dostosowanie strony: personalizacja layoutu, koloréw, tekstéw na stronie.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 13

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

- Prowadzacy y . -
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Ogdlne
zapoznanie z Katarzyna
. . 01-10-2025 09:00 10:30
interfejsem Khanna

programu Canva

Tworzenie Katarzyna
S . 01-10-2025 10:30 12:00
postow i relacji Khanna
Przerwa Katarzyna 01-10-2025 12:00 12:30
3213 -10- : :
Khanna
. . Katarzyna ) .
&3P Animacije Khanna 01-10-2025 12:30 14:00
Edycja i Katarzyna
o 01-10-2025 14:00 15:30
tworzenie wideo Khanna
Tworzenie Katarzyna
. 02-10-2025 09:00 10:30
prezentacji Khanna
Przygotowanie Katarzyna
T 02-10-2025 10:30 12:15
projektow do Khanna
druku
Katarzyna
Przerwa 02-10-2025 12:15 12:45

Khanna

Liczba godzin

01:30

01:30

00:30

01:30

01:30

01:30

01:45

00:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Katarzyna
Mockupy Khanna 02-10-2025 12:45 13:15 00:30
Katarzyna
Wykresy 02-10-2025 13:15 13:45 00:30
Khanna
E) Narzedzia Katarzyna
zedz! i 02-10-2025 13:45 14:15 00:30
Al Khanna
Tworzenle  Katarzyna 02-10-2025 14:15 15:00 00:45
stron WWW Khanna
Walidacja - 02-10-2025 15:00 15:30 00:30
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5260,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5260,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 404,62 PLN
Koszt osobogodziny netto 404,62 PLN

Liczba prowadzacych: 1

O
M

121

Katarzyna Khanna

Strategie marketingowe dla firm ze szczegdélnym uwzglednieniem reklamy w mediach
spotecznosciowych « Zaawansowane kampanie reklamowe na portalu Facebook i Instagram -
Audyty komunikacji marki oraz audyty dotychczasowych dziatan reklamowych na portalach
spotecznosciowych (Facebook, Instagram, LinkedIn) « « Szkolenie catych dziatéw marketingu w
firmach celem podniesienia ich kompetencji zawodowych w zakresie prowadzenia stron firmowych
na Facebooku, Instagramie, TikToku, YouTube oraz wykorzystania mozliwosci reklamowych portali
spotecznosciowych do pozyskiwania nowych klientéw i promoc;ji produktéw/ustug firmy ¢
Projektowanie graficzne * Journalism with Media and Cultural Studies, Kingston University, Kingston
Upon Thames, Wielka Brytania (licencjat) + Design for Communication, University of Westminster,



Londyn, Wielka Brytania (studia magisterskie) * Staz w Agencji PR-owej Brandnation w Londynie ¢
Grafik komputerowy w wydawnictwie Wolters Kluwer w Wielkiej Brytanii » Od 2012 zajmuje sie
marketingiem w mediach spotecznos$ciowych, wspotpracujac z zagranicznymi agencjami
reklamowymi — gtéwnie w Kuwejcie « Od 2014 roku prowadzi wtasng agencje marketingowa
$wiadczac ustugi z zakresu marketingu, PRu, projektowania graficznego i reklamy dla firm i instytucji
publicznych w Polsce i za granicg. Prowadzgca posiada doswiadczenie nabyte nie wczesniej niz 5
lat przed datg wprowadzenia szczegétowych danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ Prezentacja multimedialna
e Skrypty szkoleniowe

Informacje dodatkowe

Ustuga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29¢ ustawy o VAT - zgodnie z trescig paragrafu 13 ust.1 pkt 20
rozporzadzenia Ministra Finanséw z dn. 4.04.2011 w sprawie wykonania niektérych przepiséw ustawy o podatku towaréw i ustug (Dz. U.
Nr 73, poz. 392).

***+* Przed zapisem na ustuge szkoleniowa prosze o kontakt pod numerem: 783-963-269
Kazdy Uczestnik bedzie zobowigzany do posiadania wtasnego laptopa podczas szkolenia.
Jak przygotowaé sie do szkolenia?

e Zatéz bezptatne konto w programie graficznym Canva. Nie jest wymagane instalowanie aplikacji — wystarczy zalogowac sie przez
przegladarke internetowa. Dodatkowo, mozesz skorzysta¢ z 30-dniowego okresu probnego Canva PRO, ktéry daje dostep do
dodatkowych funkciji

* Przygotuj 3-4 zdjecia (moga to byc¢ takze zdjecia prywatne)

Adres

ul. Katowicka 157
43-400 Cieszyn

woj. $laskie

Sala szkoleniowa znajduje sie na parterze budynku, z logo "Dobry pomyst"

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wii

Kontakt

m E-mail d.kargol@dotacjenaszkolenia.pl

Telefon (+48) 783 963 269

Daria Kargol



