Mozliwo$¢ dofinansowania

Projektowanie w programie Sketchup - 2 415,00 PLN brutto
® ustuga dedykowana, zdalna w czasie 2415,00 PLN netto
UOII rzeczywistym' 142,06 PLN brutto/h

Szkolenia
Doradztwo

142,06 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/07/02/11284/2854184

Quali - szkolenia i
doradztwo Beata © zdalna w czasie rzeczywistym

Kizve
s & Ustuga szkoleniowa

W 4415 © 17h
153 oceny B3 09.09.2025 do 11.09.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Osoby, ktére chcg zdoby¢ kwalifikacje w obszarze projektowania wnetrz.
Szkolenia prowadzimy indywidualnie lub w matych grupach, dlatego
istnieje mozliwo$¢ dostosowania poziomu i zakresu szkolenia do potrzeb
uczestnika.

Szkolenie dedykowane jest do projektow: Matopolski Pocigg do kariery,
Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Regionalny Fundusz Szkoleniowy
I, NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-IP.02-0048/23, Kierunek —
Rozwoj.

Grupa docelowa ustugi

Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga braé udziat w ustudze,
po potwierdzeniu szczeg6téw projektu z nami.

Chcesz zmienié¢ termin badz zakres szkolenia? - zadzworn do nas!

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakonczenia rekrutacji 25-08-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 17

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
wauzy Al 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do zaawansowanej pracy w programie Sketchup

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik wykorzystuje grupy i
komponenty do organizaciji projektu
wnetrza i mebli.

Uczestnik teksturuje obiekty i tworzy
biblioteke materiatéw dostepng w
projektach.

Uczestnik tworzy prezentacje projektu
wnetrza z uzyciem LayOut, animacji i
narzedzi wizualizacji.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Tworzy i zapisuje komponenty
wielokrotnego uzytku w projektach
mebli i pomieszczen.

Efektywnie stosuje grupy w celu
rozdzielenia elementéw modelu i
uproszczenia pracy.

Modyfikuje komponenty w taki sposadb,
by zmiany automatycznie aktualizowaty
sie we wszystkich wystagpieniach.

Naktada tekstury na proste i ztozone
(obte) formy przy zachowaniu proporcji
i kierunku wzoru.

Tworzy wiasne materiaty oraz zapisuje
je w bibliotece dostepnej w wielu
projektach.

Optymalizuje wyglad tekstur dla
zwiekszenia realizmu wizualizacji
wewnatrz SketchUpa.

Przygotowuje dokumentacje projektowa
w LayOut z widokami, rzutami i opisami.

Tworzy animacje $ciezki kamery
prezentujaca przestrzen wnetrza.

Wykorzystuje style, $wiatto i cienie do
tworzenia realistycznych uje¢ bez
uzycia renderera.

Metoda walidaciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie dopasowane do konkretnych potrzeb Zamawiajacego, tzw. "szyte na miare".

Szkolenie trwa 17 godzin edukacyjnych (45 minut), czyli 12 godzin zegarowych szkolenia + 1 godzina edukacyjna walidacji. Pomiedzy
zajeciami mamy 15 minut przerwy dziennie w trakcie szkolenia pomiedzy zajeciami, ktére nie sg wliczone do harmonogramu i nie sg
finansowane.

¢ Grupy i komponenty — efektywne wykorzystanie w projektach mebli i wnetrz.

» Teksturowanie — naktadania materiatdw na obte formy (np. kule, rzezby), tworzenie bibliotek tekstur dostepnych we wszystkich
projektach.

* Style, Swiatlo, realistyczna prezentacja bez renderera — wykorzystanie mozliwosci SketchUpa ($wiatto, cienie, style), do tworzenia
atrakcyjnych wizualizacji bez uzycia zewnetrznych silnikéw renderujacych

¢ LayOut, animacje, Sciezki kamery — przygotowywanie dokumentacji oraz tworzyenie prezentaciji i prostych animacji.

e Wtyczki (pluginy) — "must have" dla projektantéw wnetrz i mebli

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 7

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
zajec Prowadzacy zajeé rozpoczecia zakonczenia Liczba godzin
Sketchup Maciej Stowinski 09-09-2025 09:00 11:00 02:00
Sketchup Maciej Stowinski 09-09-2025 11:15 13:15 02:00
Sketchup Maciej Stowinski 10-09-2025 09:00 11:00 02:00
Sketchup Maciej Stowinski 10-09-2025 11:15 13:15 02:00
Sketchup Maciej Stowinski 11-09-2025 09:00 11:15 02:15
Sketchup Maciej Stowinski 11-09-2025 11:15 13:15 02:00

E2%) Walidacja - 11-09-2025 18:00 18:30 00:30



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 415,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 415,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 142,06 PLN
Koszt osobogodziny netto 142,06 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Maciej Stowinski

‘ ' Maciej Stowinski to architekt wnetrz z todzi. Ukonczyt studia na wydziale architektury Politechniki
todzkiej w 2006 roku i od tego czasu pomaga realizowa¢ marzenia inwestoréw prywatnych, o
wtasnej niepowtarzalnej przestrzeni do zycia. Jest zatozycielem biura projektowego Atelier
Stowinski, ktére specjalizuje sie w projektowaniu i aranzacji wnetrz domow prywatnych oraz
apartamentow. Na swoim koncie ma tez projekty klubu muzycznego SCENOGRAFIA w todzi, hotelu
HOTEL & SPA **** KASZTEL UNIEJOW w Uniejowie oraz MUZEUM KANALU ,Detka” w todzi. Od
poczatku swojej dziatalnosci pracuje w programie SketchUp, a od 4 lat wizualizacje przygotowuje w
programie Enscape. Wypracowat autorski sposéb tworzenia wizualizacji oraz dokumentaciji
projektow wnetrz przy uzyciu tych dwéch programow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ prezentacja multimedialna wspierajgca szkolenie w formacie pdf
¢ céwiczenia w postaci plikéw do pobrania
¢ nagrania szkolenia przekazane Kursantowi na wtasny uzytek

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera.
Warunkiem przystgpienia do szkolenia jest takze:

¢ podpisanie umowy szkoleniowej z dostawcg ustug (Quali)

¢ dostarczenie kodéw weryfikacji bonéw i numeru Pesel jezeli jest wymagany w projekcie

* wptacenie wktadu wtasnego/zaliczki na konto dostawcy Ustugi przed rozpoczeciem szkolenia, jezeli cena godziny edukacyjnej
przekracza wysoko$¢ dofinansowania w projekcie.

e obecnos¢ na zajeciach - minimum 80%, udokumentowana podpisem na licie lub w systemie



¢ zgoda na udostepnienie wizerunku do celéw monitoringu

¢ podejscie do procesu walidaciji, czyli dostarczenie bezposrednio po szkoleniu projektu wykonanego samodzielnie do oceny przez
Walidatora

e udzielenie zgody na przetwarzanie danych w zakresie niezbednym do organizacji szkolenia i wystawienia zaswiadczenia MEN i
zaswiadczenia o ukonczeniu ustugi rozwojowe;.

Informacje dodatkowe

Szkolenie dopasowane do konkretnych potrzeb Zamawiajgcego, tzw. "szyte na miarg".

Szkolenie trwa 17 godzin edukacyjnych (45 minut), czyli 12 godzin zegarowych szkolenia + 1 godzina edukacyjna walidacji. Pomiedzy
zajeciami mamy 15 minut przerwy dziennie w trakcie szkolenia pomiedzy zajeciami, ktére nie sg wliczone do harmonogramu i nie sg
finansowane.

Szkolenie dedykowane jest do projektdw:

¢ Matopolski Pocigg do kariery

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

e Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek - Rozwgj
* Regionalny Fundusz Szkoleniowy Il

* NetBon 2.

e wszystkie inne

Osoby z innych projektow lub komercyjne tez moga bra¢ udziat w ustudze, po potwierdzeniu ustalen z biurem Quali

Podstawa prawna zwolnienia z podatku VAT: art. 43, ust1, pkt 26 podpunktu a. ustawy o podatku od towaru i ustug z dnia 11.03.2004 r.
Dz.U.Nrz 54, poz 535 z pézn. zm.

Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

- platforma Evenea Live, nie wymaga instalowania zadnych programoéw czy wtyczek, Uczestnik dostaje link na adres mailowy za pomocg,
ktérego loguje sie do pokoju webinarowego. Link bedzie dostepny w trakcie spotkania.

By skorzystac z Evenea Live komputera PC, skorzystaj z nastepujacych wersji przegladarek:

e Google Chrome (wersja 29 lub wyzsza)
e Mozilla Firefox (wersja 45.0 lub wyzsza)
e Opera (wersja 38.0 lub wyzsza)

Jezeli chodzi o wersje mobilng - Evenea Live zadziata na - lepiej jednak korzystac z laptopa lub komputera:

e Safari oraz Chrome w systemie iOS
e Chrome w systemie Android

Uczestnik nie potrzebuje innego oprogramowania.
Wystarczy laptop lub komputer z stabilnym dostepem do Internetu.

Zainstalowanie na swoim komputerze oprogramowania Sketchup. Moze to by¢ wersja testowa trial na 7 dni.

Kontakt

Beata Krzys



o E-mail biuro@quali.pl
Telefon (+48) 506 501 852



