Mozliwo$¢ dofinansowania

Reality Scan — Fotogrametria cyfrowa 2 878,20 PLN brutto
2 340,00 PLN netto

159,90 PLN brutto/h
130,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/06/29/5743/2844678
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Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie dedykowane jest dla 0sdéb, ktére chca od podstaw naby¢ wiedze i

. umiejetnosci z zakresu cyfrowego odwzorowywania rzeczywistosci za
Grupa docelowa ustugi N . ) )
pomoca fotogrametrii. Narzedzie Reality Scan pozwala na precyzyjne

przeksztatcanie zdje¢ i skanéw laserowych w szczegétowe modele 3D.

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 5

Data zakonczenia rekrutacji 20-08-2025

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 18

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do tworzenia wysokiej jakosci modeli obiektow, budynkoéw i krajobrazéw na potrzeby ochrony
dziedzictwa, archeologii, inzynierii, architektury, gier wideo czy wizualizacji VR/AR. Szkolenie obejmuje wszystkie etapy
procesu — od przygotowania danych wejsciowych, przez obrébke i optymalizacje modeli, az po eksport gotowych
wynikéw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje podstawowe
zasady i metodologie pracy w
programie Reality Capture.

Uczestnik rozréznia etapy
przygotowania i importu danych
wejsciowych.

Uczestnik wskazuje
etapy tworzenia modelu 3D.

Uczestnik rozréznia techniki
optymalizacji i edycji modeli 3D.

Uczestnik charakteryzuje proces
eksportu modeli.

Kryteria weryfikacji

Definiuje pojecie fotogramertii

Rozréznia elementy interfejsu i
przestrzeni roboczej

Wskazuje podstawowe funkcje
programu Reality Capture

Wymienia podstawowe zasady
tworzenia zdje¢ na potrzeby
fotogrametrii

Wskazuje obstugiwane formaty danych
wejsciowych

Charakteryzuje sposéb importu zdjeé i
chmur punktéw

Charakteryzuje proces generowania
chmury punktéw i siatki 3D

Wymienia etapy teksturowania modeli

Wskazuje typowe problemy i btedy
rekonstrukcji

Wymienia techniki oczyszczania i
uproszczania siatek

Wskazuje sposoby uzupetniania brakow
i wygtadzania powierzchni

Rozréznia podstawowe techniki
retopologii

Wskazuje obstugiwane formaty
eksportowe

Dobiera format eksportu do
docelowego zastosowania

Rozpoznaje mozliwosci integracji z
innym oprogramowaniem.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia:
I. Wprowadzenie do fotogrametrii cyfrowej i programu RealityScan

e Podstawy fotogrametrii — jak dziata i jakie ma zastosowania?
¢ Interfejs programu RealityScan — oméwienie narzedzi i nowosci w wersji V2.
¢ Przygotowanie srodowiska pracy i organizacja projektu.

Il. Podstawy fotografii technicznej

e Aparaty cyfrowe, sprzet i akcesoria fotograficzne

e Cotojest ISO, czas naswietlania i przystona — i jak to wptywa na zdjecie?

¢ Wykorzystanie linii prowadzacych, trybéw poétautomatycznych w aparacie, praca ze znacznikami

¢ Przeglad technik pomocniczych majgcych zastosowanie w fotogrametrii, takich jak tethering, fokus bracketing i polaryzacja krzyzowa
e Zasady tworzenia zdje¢ fotogrametrycznych

lll. Przygotowanie i import danych wej$ciowych

e Jak przygotowac dane z drondw, telefonéw, aparatéw fotograficznych i skaneréw laserowych.
e Obrébka wsadowa plikow RAW

e Importowanie zdje¢ i chmur punktéw do RealityScan.

e Sprawdzanie jakosci danych wejsciowych i minimalizacja btedéw.

IV. Tworzenie modelu 3D i jego optymalizacja

¢ Proces generowania chmury punktéw na podstawie zdje¢.

* Tworzenie siatek modelu 3D (mesh) i ich teksturowanie.

¢ Radzenie sobie z problemami — jak unika¢ btedéw w rekonstrukcji obiektéw.
¢ Oczyszczanie i optymalizacja siatki 3D.

V. Edycja i eksport modeli

¢ Edycja modeli — uzupetnianie brakujgcych danych, wygtadzanie powierzchni, retopologia.

¢ Przygotowanie modelu pod katem prezentacji, wizualizacji i druku 3D.

e Zewnetrzne oprogramowanie do pracy z tekstura i siatka

e Eksport modeli do réznych formatéw (OBJ, FBX, STL, PLY).

¢ Przygotowanie modeli do wykorzystania w VR/AR, grach wideo i wizualizacjach.

e Wprowadzenie do integracji z innymi programami, takimi jak Blender, 3D Coat, Twinmotion czy Marmoset Toolbag.



VI. Case studies i praktyczne projekty

e Praca nad rzeczywistymi przyktadami z branzy.
¢ Analiza i optymalizacja duzych projektéw, takich jak budynki czy krajobrazy.
e Tworzenie modeli 3D dla archeologii, inwentaryzacji zabytkéw, mapowania terenu i innych zastosowan.

VIl. Walidacja - egzamin wewnetrzny.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 11

Przedmiot / temat

P d
zajec rowadzacy

G )8

Wprowadzenie
do fotogrametrii
cyfrowej i
programu Reality
Capture (wyktad)

Piotr Burzynski

@

Podstawy
fotografii
technicznej
(wyktad,
rozmowa)

Piotr Burzynski

an"

Podstawy

fotografii . Lo
i . Piotr Burzynski

technicznej

(¢wiczenia

praktyczne)

.

Przygotowanie i
import danych
wejsciowych
(wyktad,
rozmowa)

Piotr Burzynski

.

Przygotowanie i
import danych

F_), . y Piotr Burzynski
wejsciowych
(¢wiczenia
praktyczne)

Data realizacji
zajeé

22-08-2025

22-08-2025

22-08-2025

22-08-2025

22-08-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:45

10:30

12:15

13:15

Godzina
zakonczenia

09:45

10:30

12:00

13:15

15:15

Liczba godzin

00:45

00:45

01:30

01:00

02:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

-

Tworzenie
modelu 3D i jego
optymalizacja
(wyktad,
rozmowa)

Piotr Burzynski 23-08-2025 09:00 10:00 01:00

o

Tworzenie
modelu 3D i jego
optymalizacja
(éwiczenia
praktyczne)

Piotr Burzynski 23-08-2025 10:00 12:00 02:00

V. Edycja i

eksport modeli
(wyktad,
rozmowa)

Piotr Burzynski 23-08-2025 12:15 13:15 01:00

V. Edycja i

eksport modeli
(¢wiczenia
praktyczne)

Piotr Burzyniski 23-08-2025 13:15 15:15 02:00

VI. Case

studies i
praktyczne
projekty
(éwiczenia
praktyczne)

Piotr Burzynski 23-08-2025 15:30 16:15 00:45

VL.
Walidacja -
egzamin
wewnetrzny (test
teoretyczny
online)

- 23-08-2025 16:15 17:00 00:45

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 878,20 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 340,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 159,90 PLN

Koszt osobogodziny netto 130,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Piotr Burzynski

‘ ' Ekspert z dziedziny oprogramowania, skanowania i druku 3D, z ponad 24-letnim doswiadczeniem.
Autor rozwigzan i propagator szerokiego zastosowania nowoczesnych technologii do cyfrowe;j
rekonstrukcji zabytkow i obiektow dziedzictwa kulturowego. Brat udziat w wielu interdyscyplinarnych
projektach i ma za sobg szereg zrealizowanych przedsiewzig¢ zwigzanych z digitalizacjg 3D
obiektéw historycznych i zabytkowych. Kierujgc pracami pracowni, zajmuje sie rowniez
popularyzacja technologii 3D poprzez warsztaty, prelekcje i wyktady, w ramach ktérych promowane
s3 nowoczesne metody tworzenia cyfrowych modeli oraz ich zastosowanie w praktyce. Dzieki temu
dziatalnos$¢ pracowni taczy aspekty tworcze, edukacyjne i technologiczne, przyczyniajgc sie do
rozwoju wiedzy i Swiadomosci na temat mozliwosci, jakie daje technologia 3D.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kursant otrzymuje prezentacje oraz zestaw plikéw do ¢wiczen.

Warunki uczestnictwa

Do odbycia szkolenia niezbedna jest jedynie umiejetnos¢ sprawnego poruszania sie w srodowisku Windows lub MacOS oraz jego obstugi
za pomocg myszki. Podstawy teoretyczne lub praktyczne tworzenia grafiki 2D lub 3D sg pomocne, ale nie sg wymagane.

Ustuga rozwojowa, dla ktérej dofinansowanie wynosi co najmniej 70% lub wiecej jest zwolniona z podatku VAT. W takim przypadku cena
netto = cenie brutto ustugi.

Informacje dodatkowe

Kurs obejmuje 18 godzin edukacyjnych, tj. 13,5 godz. zegarowych.

Zajecia teoretyczne: 7 godz.

Zajecia praktyczne: 10 godz.

Egzamin wewnetrzny: 1 godz.

Po zakonczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje Zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia.
Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek — Rozwéj.

Podpisano umowe z WUP Krakéw w ramach Projektu ,Matopolski pociag do kariery — sezon 1” i/lub ,Nowy start w Matopolsce z
EURESem”.



Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

Adres

ul. Cyfrowa 6
71-441 Szczecin

woj. zachodniopomorskie

Technopark Pomerania w Szczecinie, ul. Cyfrowa 6.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja

o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

m E-mail ela@bardins.pl

Telefon (+48) 507 070 088

Ela Burzynska



