
Informacje podstawowe

Cel
Cel edukacyjny
Szkolenie przygotowuje uczestnika do wykorzystanie praktycznych umiejętności wykorzystania narzędzi sztucznej
inteligencji w codziennej pracy redakcyjnej mediów lokalnych w tym automatyzowania procesów produkcji treści,
tworzenie profesjonalnych materiałów multimedialnych, zarządzania strategią komunikacji w mediach
społecznościowych, rozumienia aspektów prawnych i etycznych związanych z wykorzystaniem AI w mediach.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Możliwość dofinansowania

FUNDACJA BONA
NOTITIA

    

Praktyczne zastosowanie narzędzi AI w
mediach lokalnych
Numer usługi 2025/06/13/130626/2816086

20 000,00 PLN brutto

20 000,00 PLN netto

250,00 PLN brutto/h

250,00 PLN netto/h

 Olsztyn / stacjonarna

 Usługa szkoleniowa

 80 h

 30.07.2025 do 18.09.2025

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Sposób dofinansowania
wsparcie dla osób indywidualnych
wsparcie dla pracodawców i ich pracowników

Grupa docelowa usługi Właściciele firm, redaktorzy naczelni, pracownicy redakcji

Minimalna liczba uczestników 5

Maksymalna liczba uczestników 10

Data zakończenia rekrutacji 29-07-2025

Forma prowadzenia usługi stacjonarna

Liczba godzin usługi 80

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Usługi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Kwalifikacje
Kompetencje
Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się?

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Przygotowuje treści redakcyjne z
wykorzystaniem narzędzi AI.

Generuje artykuł lub raport
informacyjny za pomocą ChatGPT,
Claude AI lub Perplexity AI.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Optymalizuje prompty w narzędziach AI
pod kątem lokalnych treści.

Tworzy skuteczne, zoptymalizowane
prompty do generowania treści dla
mediów lokalnych.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Tworzy wysokiej jakości nagrania
audio-wideo z wykorzystaniem AI.

Nagrywa materiał w Riverside FM i
edytuje go w Descript, eksportuje
gotowy plik.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Tworzy i personalizuje awatara AI do
prezentacji treści.

Konfiguruje własnego awatara w
HeyGen i tworzy materiał wideo z jego
użyciem.

Prezentacja

Tworzy oprawę wizualną treści
informacyjnych.

Projektuje plansze graniczne, animacje
lub miniaturki w Canva i MotionArray.

Prezentacja

Generuje narrację lektorską AI oraz
klonuje własny głos

Tworzy nagranie audio z użyciem
ElevenLabs, testuje klonowanie
własnego głosu

Prezentacja

Wykorzystuje narzędzia AI do edycji i
produkcji materiałów wideo.

Tworzy materiał wideo w InVideo AI,
Runway ML lub SORA AI na podstawie
tekstu bądź opisu.

Prezentacja

Generuje i wykorzystuje muzykę AI w
produkcji medialnej.

Tworzy podkład muzyczny lub efekty
dźwiękowe w Suno AI do wybranego
materiału.

Prezentacja

Zarządza publikacją treści w mediach
społecznościowych.

Tworzy harmonogram postów w Publer,
korzysta z funkcji cyklicznych postów,
analizy skuteczności i planowania.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Analizuje skuteczność wykorzystania
narzędzi AI w pracy redakcyjnej

Dokonuje oceny efektywności narzędzi
AI na podstawie swoich wyników pracy.

Test teoretyczny

Prezentacja



Tak, dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia się kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia się
kryteria ich weryfikacji

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i szkolenia od
walidacji

Program

Dzień 1:

• Prezentacja narzędzi AI wykorzystywanych w mediach lokalnych.

• Pokazanie zalet wdrożenia AI w redakcjach.

• Omówienie dotychczasowej pracy w redakcjach, największych problemów i kosztów.

• Prezentacja generowania artykułów i raportów za pomocą Perplexity AI, ChatGPT i Claude AI.

• Podsumowanie i dyskusja

Dzień 2

• Wprowadzenie do tworzenia skutecznych promptów

• Wspólna budowa skutecznych promptów dla ChatGPT i Perplexity Personalizacja promptów pod potrzeby mediów lokalnych.

• Testowanie i modyfikacja promptów przez uczestników.

• Wykorzystanie trybu głosowego ChatGPT do generowania artykułu na podstawie informacji głosowych.

• Podsumowanie i najlepsze praktyki w tworzeniu promptów

Dzień 3

• Prezentacja programu Riverside FM i jego funkcji.

• Nagrywanie lokalne audio i wideo w jakości do 4K.

• Edycja i postprodukcja nagrań (Magic Editor, Magic Audio, transkrypcja).

• Eksport plików i generowanie artykułu na podstawie transkrypcji przy pomocy ChatGPT i Perplexity AI.

Dzień 4

• Prezentacja HeyGen i możliwości wykorzystania awatarów AI.

• Tworzenie własnego awatara przez każdego uczestnika.

• Tworzenie profesjonalnych materiałów wideo z HeyGen

• Integracja awatara z innymi narzędziami AI i podsumowanie.

Dzień 5

• Prezentacja programu Canva i generowanie materiałów graficznych i wideo.

• Omówienie aspektów licencyjnych Canva.



• Prezentacja zasobów MotionArray – zdjęcia, wideo, muzyka, grafiki, animacje.

• Praktyczne wykorzystanie zasobów MotionArray w pracy redakcyjnej.

Dzień 6

• Prezentacja programu ElevenLabs i jego możliwości.

• Praktyczne wykorzystanie ElevenLabs do generowania narracji lektorskiej. Klonowanie własnego głosu przez uczestników.

• Tworzenie nagrań audio z użyciem klonowanego głosu.

• Podsumowanie i prezentacja efektów

Dzień 7

• Prezentacja programu Descript – automatyczna transkrypcja i edycja tekstowa.

• Praktyczne wykorzystanie funkcji edycji opartej na tekście, Overdub, usuwania wypełniaczy.

• Prezentacja programu Invideo AI – generowanie wideo na podstawie tekstu.

• Tworzenie wideo w Invideo AI i dodawanie efektów dźwiękowych, napisów, przejść.

Dzień 8

• Prezentacja programu Runway ML – zaawansowana edycja wideo i efekty specjalne.

• Praktyczne usuwanie tła, stabilizacja obrazu, efekty VFX w Runway ML.

• Prezentacja programu SORA AI – generowanie wideo na podstawie tekstu. Tworzenie animacji i dynamicznych scen w SORA AI.

• Ćwiczenie praktyczne – Tworzenie wideo w SORA AI

Dzień 9:

• Prezentacja programu Publer – zarządzanie mediami społecznościowymi.

• Planowanie postów, cykliczne posty, kalendarz treści.

• Prezentacja programu Suno AI – generowanie muzyki i efektów dźwiękowych.

• Tworzenie własnych utworów muzycznych do materiałów redakcyjnych.

Dzień 10:

• Podsumowanie warsztatów i omówienie kluczowych wniosków.

• Prezentacja treści wygenerowanych przez uczestników..

• Sesja pytań i wątpliwości dotyczących AI w mediach lokalnych

• Test sprawdzający wiedzę nabytą podczas warsztatów.

• Wypełnienie ankiety ewaluacyjnej po szkoleniu i wręczenie zaświadczeń ukończenia szkolenia.

• Zakończenie szkolenia, pożegnanie

Walidacja:

W trakcie szkolenia przeprowadzana będzie walidacja w formie testu teoretycznego zamkniętego.

Osoba walidująca waliduje usługę po jej zakończeniu, w oparciu o checklistę od trenera.

Warunki organizacyjne:

Całe szkolenie trwa 80 godzin zegarowych, 8 godzin dziennie. Godzina zegarowa to 60 minut. W każdym dniu szkolenia uwzględniona
zostały 15 minutowe przerwy, które są jest wliczone w czas szkolenia.

Materiały szkoleniowe zostaną przekazane uczestnikom w formie prezentacji.



W szkoleniu mogą również uczestniczyć osoby, które nie mają podstawowej wiedzy z zakresu : “Praktyczne zastosowanie AI w mediach
lokalnych” ale wymagane jest doświadczenie pracy w redakcji.

Szkolenie zakończone zostanie wypełnieniem testu teoretycznego i ankiet ewaluacyjnych oraz rozdaniem zaświadczeń potwierdzających
nabyte kompetencje i ukończenie szkolenia.

Warunkiem ukończenia szkolenia jest frekwencja na poziomie 100 %.

Harmonogram
Liczba przedmiotów/zajęć: 74

Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

1 z 74

Wypełnienie
ankiety
ewaluacyjnej
przed szkoleniem

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 09:00 09:30 00:30

2 z 74

Prezentacja
narzędzi AI i ich
zastosowania w
redakcjach

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 09:30 10:45 01:15

3 z 74  Pokazanie
zalet wdrożenia
AI w redakcjach

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 10:45 12:00 01:15

4 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 12:00 12:15 00:15

5 z 74  Omówienie
dotychczasowej
pracy w
redakcjach,
największych
problemów i
kosztów

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 12:15 13:45 01:30

6 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 13:45 14:00 00:15

7 z 74

Prezentacja
generowania
artykułów i
raportów za
pomocą
Perplexity AI,
ChatGPT i Claude
AI

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 14:00 16:00 02:00



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

8 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 16:00 16:15 00:15

9 z 74

Podsumowanie i
dyskusja

KRZYSZTOF
WENCKI

30-07-2025 16:15 17:00 00:45

10 z 74

Wprowadzenie
do tworzenia
skutecznych
promptów

KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 09:00 11:00 02:00

11 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 11:00 11:15 00:15

12 z 74  Wspólna
budowa
skutecznych
promptów dla
ChatGPT i
Perplexity
Personalizacja
promptów pod
potrzeby mediów
lokalnych

KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 11:15 13:15 02:00

13 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 13:15 13:30 00:15

14 z 74

Wykorzystanie
trybu głosowego
ChatGPT do
generowania
artykułu

KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 13:30 15:30 02:00

15 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 15:30 15:45 00:15

16 z 74

Podsumowanie i
najlepsze
praktyki w
tworzeniu
promptów

KRZYSZTOF
WENCKI

31-07-2025 15:45 17:00 01:15

17 z 74

Prezentacja
programu
Riverside FM i
jego funkcji.

KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 09:00 10:30 01:30



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

18 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 10:30 10:45 00:15

19 z 74

Nagrywanie
lokalne audio i
wideo w jakości
do 4K.

KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 10:45 12:45 02:00

20 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 12:45 13:00 00:15

21 z 74  Edycja i
postprodukcja –
Magic Editor i
transkrypcja AI

KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 13:00 15:00 02:00

22 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 15:00 15:15 00:15

23 z 74  Eksport
plików i
generowanie
artykułu na
podstawie
transkrypcji przy
pomocy ChatGPT
i Perplexity AI.

KRZYSZTOF
WENCKI

20-08-2025 15:15 17:00 01:45

24 z 74

Prezentacja
HeyGen i
możliwości
wykorzystania
awatarów AI.

KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 09:00 11:00 02:00

25 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 11:00 11:15 00:15

26 z 74  Tworzenie
własnego
awatara w
HeyGen prze
każdego
uczestnika

KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 11:15 13:15 02:00

27 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 13:15 13:30 00:15



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

28 z 74  Tworzenie
profesjonalnych
materiałów
wideo z HeyGen

KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 13:30 15:30 02:00

29 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 15:30 15:45 00:15

30 z 74  Integracja
awatara z innymi
narzędziami AI i
podsumowanie

KRZYSZTOF
WENCKI

21-08-2025 15:45 17:00 01:15

31 z 74

Prezentacja
programu Canva i
generowanie
materiałów
graficznych i
wideo.

KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 09:00 11:00 02:00

32 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 11:00 11:15 00:15

33 z 74

Omówienie
aspektów
licencyjnych
Canva.

KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 11:15 13:15 02:00

34 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 13:15 13:30 00:15

35 z 74

Prezentacja
zasobów
MotionArray –
zdjęcia, wideo,
muzyka, grafiki,
animacje

KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 13:30 15:30 02:00

36 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 15:30 15:45 00:15

37 z 74

Praktyczne
wykorzystanie
zasobów
MotionArray w
pracy redakcyjnej

KRZYSZTOF
WENCKI

03-09-2025 15:45 17:00 01:15



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

38 z 74

Prezentacja
programu
ElevenLabs i jego
możliwości

KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 09:00 11:00 02:00

39 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 11:00 11:15 00:15

40 z 74

Praktyczne
wykorzystanie
ElevenLabs do
generowania
narracji
lektorskiej.
Klonowanie
własnego głosu
– praktyczne
ćwiczenie

KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 11:15 13:15 02:00

41 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 13:15 13:30 00:15

42 z 74  Tworzenie
nagrań audio z
użyciem
klonowanego
głosu.

KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 13:30 15:30 02:00

43 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 15:30 15:45 00:15

44 z 74

Podsumowanie i
prezentacja
efektów

KRZYSZTOF
WENCKI

04-09-2025 15:45 17:00 01:15

45 z 74

Prezentacja
programu
Descript –
automatyczna
transkrypcja i
edycja tekstowa.

KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 09:00 11:00 02:00

46 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 11:00 11:15 00:15



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

47 z 74

Praktyczne
wykorzystanie
funkcji edycji
opartej na
tekście, Overdub,
usuwania
wypełniaczy

KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 11:15 13:15 02:00

48 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 13:15 13:30 00:15

49 z 74

Prezentacja
programu Invideo
AI – generowanie
wideo na
podstawie
tekstu.

KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 13:30 15:30 02:00

50 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 15:30 15:45 00:15

51 z 74  Tworzenie
wideo w Invideo
AI i dodawanie
efektów
dźwiękowych,
napisów, przejść.

KRZYSZTOF
WENCKI

10-09-2025 15:45 17:00 01:15

52 z 74

Prezentacja
programu
Runway ML –
zaawansowana
edycja wideo i
efekty specjalne.

KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 09:00 11:00 02:00

53 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 11:00 11:15 00:15

54 z 74

Praktyczne
usuwanie tła,
stabilizacja
obrazu, efekty
VFX w Runway
ML

KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 11:15 13:15 02:00

55 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 13:15 13:30 00:15



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

56 z 74

Prezentacja
programu SORA
AI – generowanie
wideo na
podstawie
tekstu.

KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 13:30 15:30 02:00

57 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 15:30 15:45 00:15

58 z 74  Ćwiczenie
praktyczne –
Tworzenie wideo
w SORA AI

KRZYSZTOF
WENCKI

11-09-2025 15:45 17:00 01:15

59 z 74

Prezentacja
programu Publer
– zarządzanie
mediami
społecznościowy
mi.

KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 09:00 11:00 02:00

60 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 11:00 11:15 00:15

61 z 74

Planowanie
postów, cykliczne
posty, kalendarz
treści

KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 11:15 13:15 02:00

62 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 13:15 13:30 00:15

63 z 74

Prezentacja
programu Suno
AI – generowanie
muzyki i efektów
dźwiękowych.

KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 13:30 15:30 02:00

64 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 15:30 15:45 00:15

65 z 74  Tworzenie
własnych
utworów
muzycznych do
materiałów
redakcyjnych.

KRZYSZTOF
WENCKI

17-09-2025 15:45 17:00 01:15



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

66 z 74

Podsumowanie
warsztatów i
omówienie
kluczowych
wniosków

KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 09:00 11:00 02:00

67 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 11:00 11:15 00:15

68 z 74

Prezentacja
treści
wygenerowanych
przez
uczestników

KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 11:15 13:15 02:00

69 z 74  Przerwa
KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 13:15 13:30 00:15

70 z 74  Sesja
pytań i
wątpliwości
dotyczących AI w
mediach
lokalnych

KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 13:30 15:00 01:30

71 z 74  Test
sprawdzający
wiedzę nabytą
podczas
warsztatów.

- 18-09-2025 15:00 15:30 00:30

72 z 74  Przerwa - 18-09-2025 15:30 15:45 00:15

73 z 74

Wypełnienie
ankiety
ewaluacyjnej po
szkoleniu i
wręczenie
zaświadczeń
ukończenia
szkolenia

KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 15:45 16:45 01:00

74 z 74

Zakończenie
szkolenia,
pożegnanie

KRZYSZTOF
WENCKI

18-09-2025 16:45 17:00 00:15



Cennik
Cennik

Prowadzący
Liczba prowadzących: 1


1 z 1

KRZYSZTOF WENCKI

Krzysztof Wencki to właściciel i redaktor naczelny Telewizji Kaszuby oraz portalu internetowego
koscierzyna24.info. Z branżą wideo związany jest od 1993 roku, doświadczając ewolucji technologii
od czasów materiałów nagrywanych i montowanych na taśmach VHS. Wielokrotnie nagradzany za
swoją pracę w konkursie PIKE „To Nas Dotyczy".
Jako pasjonat nowych technologii, szczególnie tych opartych na sztucznej inteligencji, aktywnie
dzieli się wiedzą na temat nowoczesnego zarządzania redakcją przy wykorzystaniu
najnowocześniejszych narzędzi AI. W swojej redakcji już od 2022 roku praktycznie implementuje
innowacyjne rozwiązania technologiczne, które zwiększają efektywność pracy, generują
oszczędności i wspierają kreatywność zespołu.
Krzysztof jest członkiem zarządu Stowarzyszenia Polskie Telewizje Lokalne i Regionalne.
Charakteryzuje go otwartość na wyzwania i chęć testowania nowinek technicznych. Jest autorem
prezentacji "Wdrożenie narzędzi sztucznej inteligencji w lokalnej redakcji", w której przedstawia
praktyczne zastosowania AI w codziennej pracy redakcyjnej.

Informacje dodatkowe
Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Materiały szkoleniowe zostaną przekazane uczestnikom w formie prezentacji. Usługa jest zwolniona z podatku Vat w przypadku
dofinansowania na minimalnym poziomie 70%.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa jest prawidłowy zapis na usługę poprzez Bazę Usług Rozwojowych

Informacje dodatkowe

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 20 000,00 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 20 000,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 250,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 250,00 PLN



Zwolnienie podatkowe dla usług szkoleniowych sfinansowany.ch ze środków publicznych co najmniej w 70% (art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c i
ust. 17a ustawy o VAT oraz § 3 ust. 1 pkt 14 i ust. 8-9 rozporządzenia Ministra Finansów z 20.12.2013 r. w sprawie zwolnień od podatku
od towarów i usług oraz warunków stosowania tych zwolnień).

Adres
al. Aleja Generała Władysława Sikorskiego 23

10-088 Olsztyn

woj. warmińsko-mazurskie

Udogodnienia w miejscu realizacji usługi
Klimatyzacja

Wi-fi

Kontakt


Renata Flak

E-mail szkolenia@bonanotitia.org

Telefon (+48) 733 533 686


