Mozliwo$¢ dofinansowania

kurs DevOps Engineer - wieczorowy | 8 400,00 PLN brutto
forma zdalna w czasie rzeczywistym 6829,27 PLN netto
Share Numer ustugi 2025/06/04/11051/2793984 93,33 PLN brutto/h

ACADEMY

INFOSHARE
ACADEMY SPOLKA
Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
W 46/5 (@ ogh

190 ocen £ 26.08.2025 do 12.02.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

75,88 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs DevOps od podstaw dla programistéw i osob zwigzanych z IT.
Dla kogo jest ten kurs?

e Dla oséb zwigzanych z szeroko pojetym IT, posiadajacych
podstawowe umiejetnosci techniczne i znajgcych podstawowe zasady
wytwarzania oprogramowania.

e Dla ambitnych, chetnych do ciggtego rozwoju, dazacych do
wszechstronnosci i chcgeych mieé¢ wptyw na cykl zycia swojej
aplikacji.

¢ Dla chcacych zautomatyzowac caty proces wytwarzania i wdrazania
aplikacji oraz “jak robi¢ to inteligentnie”

¢ Dla chcacych ujednolicié i uproscic proces uruchamiania aplikacji
niezaleznie od srodowiska z jakiego korzystaja.

11

15

22-08-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

90

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest wprowadzenie uczestnikéw do filozofii DevOps. Nabycia umiejetnosci z pogranicza Development i
Operations. Przygotowuje do wykonania samodzielnej praktyki zwigzanej z wirtualizacjg, konteneryzacja, orkiestracja,
systemami CI/CD, narzedziami DevOps, automatyzacjg proceséw oraz migracjg kompletnych systeméw do chmury.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawy Linuxa

Definiuje protokét HTTP

Charakteryzuje tematy zwigzane z
wirtualizacja

Podaje zasady konteneryzac;ji aplikaciji
w $rodowisku Docker

Charakteryzuje system
skonteneryzowany z wykorzystaniem
docker-compose

Opisuje architekture i narzedzia w
systemach mikroserwisowych

Kryteria weryfikacji

Opisuje system Linux na podstawie
Ubuntu Server. Wiasciwa obstuga
systemu Linux jest niezbedna do
swobodnej pracy w trakcie kursu. W
trakcie zaje¢ zostang wykonane
podstawowe operacje.

Stosuje strukture protokotu HTTR,
historie jego rozwoju oraz praktyczne
zastosowania

Opisuje rézne poziomy wirtualizacji. W
trakcie zaje¢ stworzone zostang
reuzywalne srodowiska z
wykorzystaniem narzedzia Vagrant.
Umozliwi to zunifikowanie srodowisk
wsréd kursantéw i odizolowanie
wzajemnego wptywu,
implementowanych w ramach
poszczegdélnych modutéw, rozwigzan

Stosuje caly proces opracowywania
obrazéw dockerowych, ich budowania,
dostarczania na serwery docelowe oraz
uruchamiania. Definiuje najwazniejsze
terminy, komendy i konfiguracje
Srodowiska.

Tworzy systemy samo-
dokumentujacych konfiguracji
serwisow, a takze grupowego
zarzadzania aplikacjami.

Tworzy nowoczesne i skalowalne
architektury aplikacji w oparciu o
popularne narzedzia, tj Redis,
RabbitMQ, Kafka i Memcached. Stosuje
zasady tworzenia mikroserwiséw oraz
metodyki dystrybucji i wymiany danych
w $rodowiskach rozproszonych, w
oparciu o webhooki, systemu
kolejkowania i metody API.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Charakteryzuje automatyzacje z
wykorzystaniem Ansible

Definiuje laaC na przyktadzie Terraform

Charakteryzuje kubernetes - one, to
rule them all

Opisuje systemy CI/CD

Opisuje monitoring i alerting w
$rodowiskach rozproszonych

Definiuje chmure AWS

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opisuje automatyzacje procesu

konfiguracji hostéw na przyktadzie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Ansible. Dokonuje przygotowywania
playbookéw i rél, umozliwiajacych
grupowanie zadan, zmiennych oraz
zarzadzanych hostéw.

Tworzy infrastrukture na przyktadzie
Terraform. Stosuje prace ze skryptami
Terraform, walidacja, uruchamianie i
dostosowywanie do wtasnych potrzeb.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Definiuje podstawowe obiekty
Kubernetesa, Obstuge narzedzia
kubectl,plikow kustomization,
zarzadzanie konfiguracja i secretami.
Migracja serwiséw z docker-
compose,czytanie logéw podéw,
sprawdzanie stanu poszczegoélnych
obiektéw, wykonywanie innych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

czynnosci administracyjno-uzytkowych.

Stosuje dobre praktyki zwigzane z
Continuousintegration,
ContinuousDelivery i Continuous
Deployment w oparciu jak Jenkins oraz
Gitlab. Stosuje konfiguracje,
pozwalajace na budowanie,
dostarczanie i wdrazanie réznych typéw
aplikacji. Stosuje metodyki wdrazania
ustug na serwery docelowe oraz
umiejetnosci wydzielania srodowiska
produkcyjnego od testowego.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Stosuje narzedzia do monitoringu na
przyktadzie Prometheusa, node
exportera, Grafany i stacku ELK/EFK.

Test teoretyczny z wynikiem
Obstuguje konfiguracje do wtasnych yezny z wy

. generowanym automatycznie
potrzeb oraz przygotowywania

dashboardéw. Generowanie i analiza
alertow.

Opisuje podstawowe ustugi AWS, tj EC2,
S3, CodeCommit, CodePipeline, API
Gateway i EKS. Dokonuje uruchomienia
produkcyjne aplikacji w chmurze AWS.
Przygotowuje system CI/CD
wdrazajacego ustuge na EC2.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Tematy, ktére m.in. zostang poruszone na szkoleniu:

e podstawy Linuxa

¢ konteneryzacja aplikacji w srodowisku Docker

¢ zarzadzanie systemem skonteneryzowanym z wykorzystaniem Docker Compose
e automatyzacja z wykorzystaniem Ansible

e chmura AWS

¢ laaC na przyktadzie Terraform

e Kubernetes - one, to rule them all

e systemy CI/CD

e monitoring i alerting w $rodowiskach rozproszonych

e architektura i narzedzia w systemach mikroserwisowych

Modut 0: Prework

Zadaniem preworku jest przygotowanie Cie do kursu oraz sprawienie, ze wszyscy kursanci bedg na podobnym poziomie. Prework jest
bardzo wazny, aby komfortowo wejsé w nauke. o filozofii DevOps. Prework sktada sie z materiatéw, ktére nalezy przerobi¢. Powinien Ci
zajac¢ ok. 10 godzin

Modut 1: Podstawy Linuxa

Modut umozliwia wyréwnanie wiedzy na temat systemu Linux, na podstawie Ubuntu. Wtasciwe zapoznanie sie z systemem Linux jest
niezbedne do swobodnej pracy w trakcie kursu. W trakcie zaje¢ zostang wykonane podstawowe operacje, takie jak:

zarzadzanie uzytkownikami i grupami,

obstuga systemu plikow,

uruchamianie i konfiguracja serwisoéw,

obstuga podstawowych narzedzi, tj curl, wget, awk, sed, vim, git,
tworzenie i konfiguracja service unit.

Modut 2: Konteneryzacja aplikacji w sSrodowisku Docker



Poznanie podstaw Dockera, najpopularniejszego rozwigzania do konteneryzaciji i dostarczania aplikacji. W trakcie zaje¢ uczestnik
zostanie przeprowadzony przez caty proces opracowywania obrazéw dockerowych, ich budowania, dostarczania na serwery docelowe
oraz uruchamiania. Oméwione i zaprezentowane zostang najwazniejsze terminy, komendy i konfiguracje srodowiska.

Modut 3: Chmura AWS

Poznanie podstawowych ustug AWS, tj EC2, S3, CodeCommit, CodePipeline, APl Gateway i EKS. Uruchomienie produkcyjne aplikacji w
chmurze AWS. Przygotowanie systemu CI/CD wdrazajgcego ustuge na EC2.

Modut 4: laaC na przyktadzie Terraform

Tworzenie infrastruktury na przyktadzie Terraform. Praca ze skryptami Terraform, walidacja, uruchamianie i dostosowywanie do wtasnych
potrzeb.

Modut 5: Automatyzacja z wykorzystaniem Ansible

Automatyzacja procesu konfiguracji hostéw na przyktadzie Ansible. Umiejetnos¢ przygotowywania playbookdw i rél, umozliwiajgcych
grupowanie zadan, zmiennych oraz zarzadzanych hostéw.

Modut 6: Monitoring i alerting w Srodowiskach rozproszonych

Podstawy narzedzi do monitoringu na przyktadzie Prometheusa, node exportera, Grafany i stacku ELK/EFK. Umiejetno$¢ dostosowywania
konfiguracji do wtasnych potrzeb oraz przygotowywania dashboardéw. Generowanie i analiza alertéw.

Modut 7: Kubernetes - one, to rule them all

Orkiestracja aplikacji w srodowisku Kubernetes bazujgc na rozwigzaniach wirtualnych typu kind oraz stworzonych w trakcie zaje¢
klastrach fizycznych. Omdéwienie podstawowych obiektéw Kubernetesa, nauka obstugi narzedzia kubectl oraz plikéw kustomization,
zarzadzanie konfiguracja i secretami. Migracja serwiséw z docker-compose, czytanie logéw poddéw, sprawdzanie stanu poszczegdinych
obiektéw oraz wykonywanie innych czynnos$ci administracyjno-uzytkowych.

Modut 8: Systemy CI/CD

Nauka dobrych praktyk zwigzanych z Continuous Integration, Continuous Delivery i Continuous Deployment w oparciu o najbardziej
popularne systemy, jak Gitlab. W ramach modutu przedstawione zostana. konfiguracje, pozwalajgce na budowanie, dostarczanie i
wdrazanie réznych typéw aplikacji. Poznane zostang metodyki wdrazania ustug na serwery docelowe oraz umiejetnosci wydzielania
$rodowiska produkcyjnego od testowego.

Modut 9: Architektura i narzedzia w systemach mikroserwisowych

Poznanie oraz nabycie umiejetnosci tworzenia nowoczesnych i skalowalnych architektur aplikacji w oparciu o popularne narzedzia, tj
Redis, RabbitMQ, Kafka i Memcached. Poznanie zasad tworzenia mikroserwiséw oraz metodyki dystrybucji i wymiany danych w
srodowiskach rozproszonych, w oparciu o webhooki, systemu kolejkowania i metody API.

Uczestnik po pomysinym ukonczeniu kursu otrzyma Zaswiadczenie Instytucji Szkoleniowej oraz certyfikat. Bedg to dokumenty
$wiadczace o ukonczeniu szkolenia.

Materiaty przekazywane kursantom podczas zaje¢ sg udostepniane w formie linkdw do Zrédet, nie udostepniamy ich przed rozpoczeciem
szkolenia, a w trakcie zaje¢. Przed pierwszymi zajeciami uczestnicy otrzymujg prework, sg to materiaty do samodzielnej nauki
przygotowujace do kursu.

Zajecia bedg miaty w przewazajgcej czesci charakter praktyczny - warsztat i ¢wiczenia. Na kazdych zajeciach bedzie czes¢ teoretyczna i
¢wiczeniowa.

Zajecia sg realizowane w godzinach zegarowych. Ewentualne przerwy w trakcie zaje¢ ustalane sg indywidualnie miedzy instruktorem a
uczestnikami. Przerwy wliczajg sie do czasu trwania zaje¢.

Wszystkie zajecia bedg nagrywane i udostepniane uczestnikom tego szkolenia przez caty czas trwania kursu i 6 miesiecy po ukoiczeniu.
Nagrania z zaje¢ maja stuzy¢ jako pomoc dydaktyczna dla uczestnikéw szkolenia.

Realizacja zaje¢ uzalezniona jest od trenera moze mie¢ rézng formute np. éwiczenia, rozmowa na zywo, chat, ankiety, wspétdzielenie
ekranu.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 31

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

zajec

Rozpoczecie
kursu | Podstawy
Linuxa 1/3

Podstawy

Linuxa 2/3

Podstawy

Linuxa 3/3

Konteneryzacja
aplikacji i
zarzadzanie
systemem
skonteneryzowan
ym 1/4

Konteneryzacja
aplikaciji i
zarzadzanie
systemem
skonteneryzowan
ym 2/4

Konteneryzacja
aplikacji i
zarzadzanie
systemem
skonteneryzowan
ym 3/4

Konteneryzacja
aplikaciji i
zarzadzanie
systemem
skonteneryzowan
ym 4/4

Hands on -

Chmura AWS 1/5

Hands on -

Chmura AWS 2/5

Prowadzacy

Artur Tamborski

Artur Tamborski

Artur Tamborski

Barttomiej
topatka

Barttomiej
topatka

Barttomiej
topatka

Barttomiej
topatka

Maciej Matek

Maciej Matek

zajeé

26-08-2025

28-08-2025

09-09-2025

11-09-2025

16-09-2025

18-09-2025

30-09-2025

02-10-2025

07-10-2025

rozpoczecia

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

zakonczenia

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Hands on

- Chmura AWS
3/5

Hands on

- Chmura AWS
4/5

Hands on

- Chmura AWS
5/5

laaC na

przyktadzie
Terraform

Hands on

-laaC na
przyktadzie
Terraform 1/3

Kubernetes - one,
to rule them all
2/4

Hands on

-laaC na
przyktadzie
Terraform 2/3

Hands on

-laaC na
przyktadzie
Terraform 3/3

Automatyzacja z
wykorzystaniem
Ansible 1/2

Automatyzacja z
wykorzystaniem
Ansible 2/2

Monitoring i
alerting w
srodowiskach
rozproszonych
1/2

Prowadzacy

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Data realizacji
zajeé

09-10-2025

21-10-2025

23-10-2025

04-11-2025

06-11-2025

18-11-2025

18-11-2025

20-11-2025

25-11-2025

27-11-2025

09-12-2025

Godzina
rozpoczecia

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

Godzina
zakonczenia

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Monitoring i
alerting w
Srodowiskach
rozproszonych
2/2

Kubernetes - one,
to rule them all
1/4

Kubernetes - one,
to rule them all

3/4

Kubernetes - one,
to rule them all
4/4

Systemy

Cl/CD 1/4

PIPET Systemy
CI/CD 2/4

Systemy
Cl/CD 3/4

Systemy

Cl/CD 4/4

Architektura i
narzedziaw
systemach
mikroserwisowyc
h1/2

Walidacja

za pomocag testu
z wynikiem
generowanym
automatycznie

Prowadzacy

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Maciej Matek

Data realizacji
zajeé

11-12-2025

16-12-2025

13-01-2026

15-01-2026

20-01-2026

22-01-2026

03-02-2026

05-02-2026

10-02-2026

10-02-2026

Godzina
rozpoczecia

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

17:30

20:00

Godzina
zakonczenia

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:30

20:00

20:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

02:30

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Zakonczenie
kursu |
Architektura i
narzedzia w
systemach
mikroserwisowyc
h2/2

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzac
cy zajeé rozpoczecia zakonczenia

Liczba godzin

Maciej Matek 12-02-2026 17:30 20:30 03:00

Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8 400,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 829,27 PLN

Koszt osobogodziny brutto 93,33 PLN

Koszt osobogodziny netto 75,88 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

O
M

123

Maciej Matek

Linux SysAdmin, DevOps Engineer i AWS Cloud Architect.

20 lat korporacyjnego doswiadczenia w zarzadzaniu systemami IT oraz administracjg serwerami
Unix/Linux. Od 2017 roku migruje systemy do chmury AWS oraz tworze nowe rozwigzania z
wykorzystaniem Amazon Linuxa, Dockera, Terraforma, Pythona, Basha i wielu serwiséw AWS'owych
Trener infoShare Academy

223

Artur Tamborski

Doswiadczony Senior DevOps Engineer z ponad czteroletnim doswiadczeniem. Kreatywny i
zorientowany na wyniki, z unikalnym zestawem umiejetnosci w zakresie rozwoju oprogramowania i
DevOps.Absolwent Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu na kierunku Technologia
Informacyjna. Byt mentorem na Django Girls w Poznaniu oraz zajmowat sie tworzeniem aplikacji w
React.js i Django, a takze pracowat nad infrastrukturg w Terraformie w Code for Poznan. Jego



gtéwny stack technologiczny to tematy DevOpsowe, Python oraz Django. Artur posiada duzg wiedze,
ktdrg przekazuje w uporzadkowany i klarowny sposob.

323

o Barttomiej Lopatka

‘ ' Z wyksztatcenia lingwista, ukoriczyt Uniwersytet Slgski w Katowicach. Przez kilka lat pracowat na
réznych poziomach wsparcia- Unix, SQL, aplikacje harmonogramujgce. W 2017 roku rozpoczat
swojg podroéz jako programista oprogramowania w jezykach Java oraz SQL. Jako DevOps pracuje od
7 lat, aktualnie na stanowisku Senior DevOps Engineer. Kursanci cenig go za rzetelnos¢ i
kompetencje oraz cierpliwe ttumaczenie skomplikowanych koncepc;ji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kursanci otrzymujg materiaty po kazdym bloku tematycznym. Trenerzy udostepniajg autorskie materiaty.
Materiaty bedg udostepniane gtéwnie w formie pdf lub power point - prezentacje z zaje¢, a takze kody Zrédtowe tworzone na zajeciach.

Szkolenie bedzie prowadzone przez wielu treneréw w zaleznosci od technologii, jak bedzie wyktadana. Moga sie oni powtarzaé. Na
koniec kursu moge podesta¢ doktadna rozpiske z imieniem i nazwiskiem trenera, ktéry prowadzit w konkretnym dniu szkolenie.

Warunki uczestnictwa

¢ koniecznos$¢ posiadania wbudowanej kamerki, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i 3Mb/s upload.
¢ wiasny laptop z systemem operacyjnym Windows 8 / 10 /lub/ MacOS /lub/ Linux
optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM, zalecany dysk SSD

Przed zapisaniem sie na kursu Kandydat musi przej$¢ proces rekrutacji. W tym celu skontaktuj sie z infoShare Academy.

Uczestnik powinien posiada¢ umiejetnosciami analitycznego myslenia oraz znajomoscig jezyka angielskiego umozliwiajgcg czytanie oraz
rozumienie dokumentaciji.

W celu przystgpienia do kursu DevOps kandydat powienien posiada¢ umiejetno$¢ programowania w co najmniej jednym jezyku lub mie¢
doswiadczenie w IT np. jako administrator sieci.

Informacje dodatkowe

Uczestnikowi oferujemy:

¢ wiedze na poziomie DevOps
e pomoc najlepszych treneréw

Zapewniamy:

+

Slack-a jako narzedzie do komunikacji

+ wszystkie niezbedne licencje na oprogramowanie w trakcie trwania kursu

+ wsparcie techniczne

+

dostep do materiatéw



Zajecia sg nagrywane i udostepniane dla uczestnikdw kursu po kazdych zajeciach. Nagrywanie ustugi odbywa sie za zgoda
prowadzacych oraz uczestnikéw, co znajduje swoje odzwierciedlenie w umowach zawartych przez wszystkie strony.

Do poszczegdlnych spotkan bede generowane kolejne linki do platformy zoom, ktére uczestnicy bedg otrzymywac przed zajeciami. Na
pare dni przed kursem dostajg dostep do kalendarza spotkan do kolejnych spotkan, na slacku kilka minut przed zajeciami sg tez
udostepniane linki do zaje¢.

Warunki techniczne

¢ konieczno$¢ posiadania wbudowanej kamerki, stuchawek, Internetu 3Mb/s download i 3Mb/s upload.
e wiasny laptop z systemem operacyjnym Windows 8 / 10 /lub/ MacOS /lub/ Linux
¢ optymalna konfiguracja sprzetowa: procesor i5+ lub podobny, 8GB+ pamieci RAM, zalecany dysk SSD

Jesli ustuga jest dofinansowana w powyzej 70% ze srodkéw publicznych to jest zwolniona z podatku VAT.
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