Mozliwo$¢ dofinansowania

Modelowanie i prezentacja projektow za 5 000,00 PLN bruto
KT~ pomoca Unreal Engine. Szkolenie z 5000,00 PLN  netto
= dl Ziclonych technologii. 250,00 PLN brutto/h
v \I/N Numer ustugi 2025/06/04/133812/2793721 250,00 PLN netto/h
CENTRUM
ROZWOJU |
(E)DUKAC‘JI SP.Z0. © zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

WHRNNN 4975 @© 20h
47 ocen 8 29.11.2025 do 30.11.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie przeznaczone dla oséb zainteresowanych tworzeniem
wizualizacji 3D:

¢ projektanci,
¢ edukatorzy,
¢ architekci,
e urbanisci,

Grupa docelowa ustugi

¢ projektanci zielonych technologii,
e specjalisci ds. zrbwnowazonego rozwoju,
e oraz wszystkie osoby zainteresowane zdobyciem nowych kwalifikacji.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 28-11-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 20

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga “Szkolenie z Zielonych technologii Modelowanie i prezentacja projektéw za pomoca Unreal Engine.” przygotowuje
do nabycia kwalifikacji w zakresie praktycznych umiejetnosci tworzenia interaktywnych modeli 3D i prezentacji projektéw

z wykorzystaniem Unreal Engine, z naciskiem na projektowanie przyjazne srodowisku oraz zastosowanie w zielonych

miejscach pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Postuguje sie silnikiem Unreal Engine.

Projektuje sceny w silniku Unreal
Engine.

Definiuje i tworzy materialy i stosuje je
W swojej scenie.

Rozréznia biblioteki modeli, zarzadza
obiektami 3d w projekcie zgodnie z
zasadami zréwnowazonego rozwoju.

Kryteria weryfikacji

Obstuguje interfejs uzytkownika i skroty
klawiszowe.

Okresla koszt obliczeniowy i $lad
weglowy pracy na komputerze.

Rozréznia i stosuje ustawienia widoku
sceny.

Manipuluje ustawieniami sceny.

Zarzadza obiektami statycznymi w
scenie.

Obstuguje ustawienia obrébki koncowej
sceny.

Wykorzystuje zasady dziatania tekstur
do otrzymania oczekiwanych efektéw.

Obstuguje interfejs blokowy kreacji
materiatu.

Wykorzystuje rézne parametry
powierzchni.

Nawiguje biblioteki modeli oraz dobiera
potrzebne obiekty.

Importuje modele 3d z innych
programoéw takie jak Blender czy Revit.

Planuje zrébwnowazony rozwoj projektu
symulaciji

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie

Charakteryzuje i wykorzystuje
technologie oswietlenia wirtualnego,
uwzglednia oszczedzanie zasobdéw.

Tworzy $rodowiska w silniku Unreal
Engine, nadzoruje redukcje kosztu.

Realizuje scenariusze w silniku Unreal
Engine. Rozréznia parametry
symulacyjne. Tworzy przekaz
ksztattujacy proekologiczng postawe.

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Omawia odpowiednie parametry
oswietlenia.

Postuguje sie globalnymi, lokalnymi
oraz kierunkowymi rodzajami
oswietlenia.

Postuguje sie systemem Lumen.

Korzysta narzedzia tworzenia
krajobrazu.

Projektuje sceny za pomoca modeli
statycznych oraz narzedzia do
wegetaciji.

Postuguje sie technologiami LOD w celu
zmniejszenia kosztu energetycznego
symulaciji.

Obstuguje system Blueprint i tworzy
proste skrypty zachowan.

Omawia parametry symulacyjne.

Wykorzystuje sceny do przekazu
wiadomosci np. proekologicznej
postawy.

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Wywiad swobodny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéow uczenia

sie na poziomie miedzynarodowym?

TAK

Informacje



Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Alchemia A&A Sp. z 0.0.

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Fundacja My Personality Skills

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Dzien 1:
Modut 1: Wstep do silnika Unreal Engine w kontekscie zielonej technologii (wyktad)

¢ Definicje i cele zwigzane z silnikiem
e Charakterystyka silnika pod wzgledem ekologii
¢ Podstawowe dziatanie silnika oraz jego interfejs

Modut 2: Sceny w Unreal Engine (wyktad z elementami praktycznymi)

e Wiasciwosci sceny
e Zarzadzanie i manipulacja obiektami statycznymi
e Obroébka koncowa grafiki sceny

Modut 3: Materiaty obiektéw w Unreal Engine (wyktad z elementami praktycznymi)

e Parametry powierzchni i ich interakcja z Swiattem
e Tekstury, mapy i ich zastosowania
¢ Interfejs blokowy i tworzenie prostych materiatéw

Modut 4: Zréwnowazone zarzgdzanie zasobami projektu w Unreal Engine (wyktad z elementami praktycznymi)

Biblioteki modeli, materiatéw i tekstur, dobranie ich pod katem minimalizacji zuzycia zasobéw
¢ Import zasobéw do projektu

e Zaawansowana manipulacja obiektami

¢ Planowanie pracy nad projektem wedtug zasad zréwnowazonego rozwoju.

Dzien 2:
Modut 5: Symulacje swiatta w Unreal Engine (wyktad)

¢ Rodzaje i zastosowania zrodet Swiatta
e Parametry zwigzane z o$wietleniem
* Metodyka oswietlenia sceny

Modut 6: Srodowiska i krajobrazy w Unreal Engine i oszczedno$é zasobéw (wyktad)

¢ Narzedzie do formowania krajobrazéw
¢ Dekoracje i narzedzie do tworzenia wegetac;ji
¢ Systemy LOD, redukcja intensywnosci obliczeniowej

Modut 7: Scenariusze w Unreal Engine (zajecia praktyczne)

e Symulacja komputerowa - zasady dziatania i parametry



e System Blueprint i jego zastosowania
¢ Implementacja logiki zachowan przez skrypty
e Metodyka zawarcia i przekazu w scenie na przyktadzie promowania postaw proekologicznych.

Zgodno$¢é z Regionalna Strategia Innowacji Wojewédztwa Slaskiego 2030 - Inteligentne Slaskie

Regionalna Strategia Innowacji Wojewédztwa Slgskiego 2030 identyfikuje ,zielong gospodarke” jako jedna z inteligentnych specjalizacji
regionu . Program szkolenia wpisuje sie w te specjalizacje poprzez:Ris Silesia

e ¢ Edukacje ekologiczng i rozwijanie zielonych kompetencji uczestnikéw,
¢ Zastosowanie technologii cyfrowych (w tym Unreal Engine) do projektowania przestrzeni zgodnych z zasadami zréwnowazonego
rozwoju,
¢ Przygotowanie uczestnikéw do pracy w zawodach zwigzanych z zielong gospodarka i technologiami cyfrowymi.

Zgodnosé z Programem Rozwoju Technologii WSL 2019-2030

Program Rozwoju Technologii WSL 2019-2030 stanowi dokument operacyjny i uzupetniajgcy dla Regionalnej Strategii Innowacji
Wojewddztwa Slgskiego . Program szkolenia wpisuje sie w cele tego dokumentu poprzez:Ris Silesia

e e« Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi technologicznych (Unreal Engine) do tworzenia innowacyjnych rozwigzan,
¢ Wspieranie transformacji gospodarczej regionu poprzez rozwijanie kompetencji w obszarze zielonych technologii,
¢ Promowanie wspétpracy pomiedzy sektorem edukacyjnym, technologicznym i przemystowym w kontekscie zrbwnowazonego
rozwoju.Ris Silesia

Podsumowanie
Program szkolenia jest zgodny z oboma dokumentami strategicznymi, poniewaz:

e ¢ Odpowiada na wyzwania zwigzane z transformacja ekologiczna i cyfrowa regionu,
e Wspiera rozwoj zielonych kompetencji i przygotowuje uczestnikéw do pracy w zielonych zawodach,
¢ Promuje innowacyjne podejscie do projektowania przestrzeni z uwzglednieniem zasad zréwnowazonego rozwoju.

Walidacja - Egzamin

Walidacja odbywa sie w ostatnim dniu szkolenia tj. 15.06.2025 r. godzina 16:00-17:00 oraz egzamin w tym samym dniu w
godzinach17:00-17:45.

Certyfikacja przez jednostke uprawniong do certyfikacji.

ROZDZIELNOSC OSOBOWA WALIDACJI | CERTYFIKACJI: Rozdzielno$¢ szkolenia od walidacji - rozdzielno$é osobowa. Osoba szkolagca
nie ocenia.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 15

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

zajeé Prowadzacy Liczba godzin

zajec rozpoczecia zakonczenia

Wstep do

silnika Unreal

Engine w

kontekscie X

. . Ltukasz Piekarek 29-11-2025 09:00 11:00 02:00
zielonej

technologii
(rozmowy na

Zywo)

Przerwa tukasz Piekarek 29-11-2025 11:00 11:15 00:15



Przedmiot / temat
zajec

Sceny w

Unreal Engine
(rozmowy na
Zywo)

Przerwa

Materiaty

obiektéw w Ureal
Engine (rozmowy
na zywo)

Przerwa

Zréwnowazone
zarzadzanie
zasobami
projektu w Unreal
Engine (rozmowy
na zywo)

Symulacje

w Ureal Engine
(rozmowy na
Zywo)

Przerwa

Srodowiska i
krajobrazy w
Unreal Engine i
oszczednosé
zasoboéw
(rozmowy na
Zywo)

Przerwa

Scenariusze w
Ureal Engine
(rozmowy ba
Zywo)

IEFEE) Przerwa

Walidacja

(test online)

Prowadzacy

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

Data realizacji
zajeé

29-11-2025

29-11-2025

29-11-2025

29-11-2025

29-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

30-11-2025

Godzina
rozpoczecia

11:15

13:15

13:45

15:45

16:00

09:00

10:45

11:00

13:30

14:00

15:45

16:00

Godzina
zakonczenia

13:15

13:45

15:45

16:00

18:00

10:45

11:00

13:30

14:00

15:45

16:00

17:00

Liczba godzin

02:00

00:30

02:00

00:15

02:00

01:45

00:15

02:30

00:30

01:45

00:15

01:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Egzamin/Certyfik - 30-11-2025 17:00 17:45 00:45
acja
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 250,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 250,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 50,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 50,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 203,75 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 203,75 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Lukasz Piekarek

‘ ' Magister inzynier informatyki technicznej, od 2 lat zajmuje sie rozwojem aspektéw grywalizaciji
iuzycia inteligentnych technologii w sektorze szkoleniowym. Wprowadzit wiele
rozwigzanzastepujgcych tradycyjne, papierowe podejscie do nauki poprzez zabawe poprzez design
iimplementacje innowatorskich rozwigzan opartych na ekologicznych technologiach
sieciowych.Obecnie jest w trakcie procesu publikacji pracy o mylnych skojarzeniach w
modelachklasyfi kacyjnych sztucznej inteligencji, przyczyniajac sie do lepszego zrozumienia i
ujawnieniauprzedzen zawartych w popularnych rozwigzaniach Al. W ostatnich latach zajmuje sie
szkoleniemréznorodnych grup w charakterze zaréwno profesjonalnym jak i popularnonaukowym,



gdzie celemjest przedstawienie dziatania skomplikowanych systeméw od podstaw z naciskiem na
najlepszepraktyki oraz szerszy wptyw omawianych technologii na spoteczenstwo oraz srodowisko.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

->Uczestnik otrzymuje materiaty szkoleniowe w postaci prezentacji odnoszacych sie do poszczegdlnych modutdw.

-> Uczestnik otrzymuje materiaty dydaktyczne promujace zielone postawy w postaci pliku pdf opracowane przez UNIC WARSAW Osrodek
Informacji ONZ w Warszawie "Ratowanie Swiata Przewodnik Dla Leniwych'.

-> Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i wyraza zgode, na utrwalanie jego wizerunku w trakcie realizacji ustugi w postaci robienia
screendw, aby udokumentowac jego udziat w ustudze - warunek konieczny do rozliczenia ustug.

Informacje dodatkowe

-> Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).
-> Przerwy nie wliczajg sie w czas trwania szkolenia.

->Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze ustuga z dofinansowaniem moze byé poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i
wyrazaja na to zgode.

-> Uczestnik zapewnia sprzet komputerowy we wtasnym zakresie z dostepem do kamery i mikrofonu.
Podstawa zwolnienia z VAT:

§ 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towardéw i ustug oraz
warunkdéw stosowania tych zwolnien.

Warunki techniczne

Warunki techniczne
Wymagania ogdlne realizacji szkolenia w formule zdalnej w czasie rzeczywistym:

- Komputer stacjonarny, notebook lub telefon wyposazony w mikrofon, gtosniki i kamere internetowg z przegladarka internetowa z
obstugg HTML5

- Monitor o rozdzielczosci FullHD

- Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s.
- Platforma komunikacji — Google Meet

- Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja Google Meet

Google Meet:

Wymagania systemowe:

Potaczenie internetowe — szerokopasmowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G lub 4G/LTE)
Gtosniki i mikrofon — wbudowane, na wtyczke USB lub potgczenie bezprzewodowe Bluetooth

Kamera internetowa lub kamera internetowa w jakosci HD — wbudowana, na wtyczke UBS lub:

Kamera HD lub kamkorder z kartg przechwytywania wideo



Oprogramowanie kamery wirtualnej do uzytku z oprogramowaniem do transmisji, np. OBS lub kamery IP
System operacyjny:
System Windows 11 w wersji 5.9.0 lub nowszej.

Windows 10 wersja Windows 10 Home, Pro lub Enterprise. Tryb S nie jest obstugiwany.

Kontakt

o Karina Indryka
ﬁ E-mail biuro@centrum-rozwoju.edu.pl

Telefon (+48) 604 056 500



