Mozliwo$¢ dofinansowania

Zrownowazone Testowanie 5000,00 PLN brutto
~ Oprogramowania: Praktyczne podejscie do 5000,00 PLN netto
‘ AETOWSKI QA z elementami Green IT 125,00 PLN brutto/h
~ CONSULTING
Numer ustugi 2025/04/03/12176/2667297 12500 PLN netto/h
LETOWSKI
CONSULTING
Szkolenia, © zdalna w czasie rzeczywistym

Doradztwo, Rozwoj & Ustuga szkoleniowa
Mateusz tetowski ® 40h

Jok Fe kK £ 14.06.2025 do 29.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs jest przeznaczony dla os6b poczatkujgcych, ktére chca rozpoczaé
kariere w testowaniu oprogramowania, a takze dla tych, ktérzy posiadaja
podstawowag wiedze w tym obszarze i chcg uporzadkowacé oraz
usystematyzowac swoje umiejetnosci oraz dla oséb chcacych zdobyé
umiejetnosci zgodne z podej$ciem Green IT, obejmujgce zrownowazone
testowanie oraz optymalizacje zuzycia zasobéw w projektach IT.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 09-06-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 40

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga prowadzi do zdobycia kompleksowej wiedzy i praktycznych umiejetnosci z zakresu testowania oprogramowania,
obejmujacych zaréwno testowanie manualne, jak i automatyzacje procesow, a takze zastosowanie zasad Green IT w
optymalizacji zuzycia zasobéw cyfrowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik identyfikuje podstawowe
zagadnienia testowania
oprogramowania oraz jego znaczenie w
cyklu zycia oprogramowania (SDLC),
uwzgledniajac wptyw na efektywnos¢
energetyczng IT

Uczestnik rozréznia gtéwne zasady
testowania ISTQB oraz rodzaje testow,
analizujac ich wptyw na optymalizacje
wykorzystania zasobow IT

Uczestnik stosuje dokumentacje
testowa, tworzac Test Plan, Test Case i
Bug Report, zgodnie z zasadami
ekologicznej optymalizacji proceséw IT

Uczestnik organizuje proces testowania,
integrujac narzedzia chmurowe oraz
ekologiczne metody zarzadzania
testami

Uczestnik przeprowadza testy aplikacji
internetowych i mobilnych,
optymalizujac je pod katem niskiego
zuzycia energii i transferu danych

Uczestnik wdraza automatyzacje
testowania, eliminujac zbedne operacje
i ograniczajac zuzycie zasobéw IT

Uczestnik wykorzystuje systemy
zarzadzania testami i defektami (Jira,
TestRail), stosujgc metody
ograniczajace zbedne operacje i
nadmierne wykorzystanie zasobéw IT

Uczestnik analizuje dane testowe oraz
wykonuje zapytania SQL, uwzgledniajac
wptlyw na efektywno$¢ przetwarzania
danych i oszczedno$é zasobéw
serwerowych

Kryteria weryfikacji

Uczestnik odpowiada na pytania
dotyczace roli testowania w SDLC i
wskazuje metody minimalizacji zuzycia
zasobéw IT

Uczestnik dobiera odpowiednie typy
testow do réznych projektow,
uwzgledniajac energooszczednosé
procesow testowych

Uczestnik opracowuje poprawne
dokumenty testowe z uwzglednieniem
metod minimalizacji powtarzalnych
testow

Uczestnik opracowuje strategie
testowania, redukujac zuzycie energii i
optymalizujac obcigzenie serweréw

Uczestnik analizuje responsywnosé,
wydajno$¢ oraz zgodnos¢ aplikacji z
zasadami ekoprojektowania

Uczestnik tworzy i uruchamia testy
automatyczne w Selenium oraz
analizuje ich wptyw na optymalizacje
proceséw

Uczestnik pracuje w narzedziach do
zarzadzania testami i zgtaszania
defektéw, analizujac ich efektywnosé
energetyczng

Uczestnik pracuje z bazami danych,
minimalizujac zbedne operacje i
optymalizujac zapytania

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik rozwija umiejetnosci miekkie
kluczowe dla testera, w tym
komunikacje i wspétprace, promujac
przy tym ekologiczne podejscie do
zarzadzania projektami IT

Bierze udziat w symulacjach rozméw

kwalifikacyjnych i analizuje wptyw Obserwacja w warunkach
wspotpracy zespotowej na efektywnos$é symulowanych

procesow testowych

Uczestnik wdraza zasady Green IT w
testowaniu, analizujgc wptyw aplikaciji
na srodowisko i proponujac rozwigzania

Uczestnik ocenia projekt IT pod katem

. . X . . Obserwacja w warunkach
jego wptywu na srodowisko i wskazuje

- . symulowanych
S . ekologiczne optymalizacje
minimalizujgce slad weglowy IT

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

Tak.

Informacje

Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Nazwa/Kategoria Podmiotu prowadzacego

. LETOWSKI CONSULTING Szkolenia, Doradztwo, Rozwdéj Mateusz tetowski
walidacje

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Nazwa/Kategoria Podmiotu certyfikujagcego SCIENCE SZKOLENIA | DORADZTWO Grzegorz Kawa

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Modut 1: Wprowadzenie do testowania.

e Podstawy testowania: czym jest testowanie, jego cele i zadania
e Cykl zycia oprogramowania (SDLC) i miejsce testowania w nim
e Gléwne zasady testowania wedtug ISTQB



¢ Rodzaje testowania (funkcjonalne, niefunkcjonalne, automatyczne itp.)

¢ Testowanie pod katem efektywnosci energetycznej i optymalizacji zuzycia zasobéw IT;
¢ analiza $ladu weglowego oprogramowania i sposoby jego redukcji;

e minimalizacja zuzycia energii poprzez optymalizacje kodu

¢ Okreslenie typow testowania dla danego projektu

e podstawowe narzedzia do zarzadzania testami i wspotpracy online

Modut 2: Proces testowania - optymalizacja i zielone strategie.

e Gtéwne etapy testowania

¢ Rodzaje dokumentacji testowej: Test Plan, Test Case, Bug Report

e Metryki testowania

¢ Strategia testowania: poziomy testowania i ich interakcja

e zminimalizowanie powtarzania testow poprzez lepsze planowanie i automatyzacje;
¢ wykorzystanie ekologicznych metod zarzadzania projektami IT;

¢ testowanie pod katem eko-designu aplikacji

e wykorzystanie chmurowych narzedzi do dokumentaciji i zarzadzania testami

¢ Pisanie przypadkéw testowych

¢ Praca z rzeczywistym oprogramowaniem: tworzenie planu testéw

Modut 3: Testowanie aplikacji internetowych i mobilnych - ekologia i cyfryzacja.

* Podstawy testowania aplikacji internetowych

¢ Testowanie wieloprzegladarkowe

* Podstawy testowania aplikacji mobilnych

e Interakcja z emulatorami i Srodowiskami testowymi

¢ optymalizacja aplikacji pod katem niskiego zuzycia energii i transferu danych;

* testowanie pod katem zgodnosci z zasadami ekologicznego projektowania interfejséw (UX eco-friendly);
¢ redukcja niepotrzebnych zapytan sieciowych i tadowania zasobdéw

e analiza responsywnosci i dostepnosci aplikacji

¢ Wykonywanie testow manualnych aplikacji internetowych

¢ Testowanie aplikacji mobilnej na emulatorze

Modut 4: Automatyzacja testowania — efektywnos¢ i oszczednos¢ zasobow.

¢ Wprowadzenie do automatyzacji testowania

¢ Selenium WebDriver: podstawy

e Praca z XPath i selektorami CSS

¢ Podstawy testowania APl (Postman, REST-assured)

¢ Integracja testowania automatycznego w CI/CD

e automatyzacja testéw w celu redukcji zuzycia zasoboéw;

¢ wykorzystanie skryptéw do eliminacji powtarzajacych sie zadan i ograniczenia zuzycia energii;
¢ analiza wydajnosci testéw pod katem srodowisk chmurowych o niskim $ladzie weglowym
¢ wykorzystanie narzedzi Al w testowaniu i optymalizacji skryptow

¢ Pisanie prostych testéw automatycznych w Selenium

e Uzycie Postmana do testowania API

Modut 5: Narzedzia do testowania - zielone technologie i analiza zasobéw.

» Systemy zarzadzania testami (TestRail, Zephyr, qTest)

e Systemy zarzadzania defektami (Jira, Bugzilla)

¢ Wykorzystanie DevTools do testowania

¢ Podstawy pracy z bazami danych dla testeréw (SQL)

e analiza zuzycia zasobdw aplikacji i optymalizacja kodu pod katem efektywnosci energetycznej;

e wykorzystanie energooszczednych serweréw i rozwigzan chmurowych z neutralnym bilansem weglowym
e analiza danych testowych

e Praca z Jira: tworzenie i zarzadzanie defektami

¢ Wykonywanie zapytan SQL do weryfikacji baz danych

Modut 6: Umiejetnosci testera i przygotowanie do zatrudnienia — rola QA w Green IT.

¢ Umiejetnosci miekkie dla testerow

¢ Typowe pytania na rozmowach kwalifikacyjnych dla QA
¢ Budowanie strategii testowej w rzeczywistym projekcie
¢ Analiza dokumentacji testowej



¢ Swiadomos¢ ekologicznych aspektow IT i rola testera w zrGwnowazonym rozwoju;
e promowanie zielenienia proceséw IT i stosowanie zasad green codingu

¢ Symulacja rozmowy kwalifikacyjnej

¢ Analiza rzeczywistego projektu i tworzenie dokumentacji testowe;j

Egzamin.

Szkolenie konczy sie walidacjg w ostatnim dniu szkolenia tj. 29.06.2025 r. godzina 14:00-15:00 oraz egzaminem w tym samym dniu w godzinach
15:00-16:00.

Egzamin prowadzony przez wyznaczong osobe do walidacji. Certyfikacja przez jednostke uprawniong do certyfikacji tj. SCIENCE SZKOLENIA |
DORADZTWO Grzegorz Kawa

Szkolenie prowadzone w godzinach zegarowych, w formie zaje¢ teoretyczno-praktycznych, tzn. Szkolenie w formie zaje¢ teoretyczno-
praktycznych taczy przekazywanie wiedzy teoretycznej z praktycznym jej zastosowaniem. Uczestnicy zdobywaja informacje poprzez wyktady i
prezentacje, a nastepnie wykorzystujg je w praktyce podczas warsztatow i ¢wiczen w ramach kazdego modutu szkolenia, gdzie ten zapis zostat
zastosowany.

ROZDZIELNOSC 0SOBOWA WALIDACJI: Rozdzielno$¢ szkolenia od walidacji - rozdzielno$é osobowa. Osoba szkolgca nie ocenia wiedzy i
umiejetnosci swoich kursantéw w zakresie, w ktérym nauczata. Koicowa walidacje prowadzi odrebna osoba.

Podczas szkolenia przeprowadzone zostang pre-testy oraz post-testy wiedzy, egzamin koricowy.
Egzamin po szkoleniu potwierdza zdobycie kwalifikacji.

Program spetnia zakres technologii PRT z obszaru technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych, w tym m.in.:
-Technologie zarzadzania wiedzg (4.7.4)

- Technologie wytwarzania oprogramowania (4.2.4)

- Technologie zaawansowanych baz danych i hurtowni danych (4.7.6)

Podczas szkolenia odbedzie sie:

- 16 godz. 15 min. zaje¢ teoretycznych

- 20 godzin zaje¢ praktycznych

- 15 przerw po 15 minut - 1 godz. 45 min. - wliczaja sie w ustuge

-1 godz. walidacja

-1 godz. egzamin

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 37



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Modut 1:

Wprowadzenie

do testowania.

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne. Bozhena
Zajecia w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspétdzielenie

ekranu.

Bozhena
Kuzminska

Przerwa.

Modut 1:

Wprowadzenie

do testowania.

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne. Bozhena
Zajecia w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspétdzielenie

ekranu.

Bozhena
Kuzminska

Przerwa.

Modut 1:

Wprowadzenie

do testowania.

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne. Bozhena
Zajecia w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspoétdzielenie

ekranu.

Data realizacji

zajeé

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

14-06-2025

Godzina

rozpoczecia

08:00

09:45

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

09:45

10:00

11:45

12:00

13:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:45

00:15

01:00



Przedmiot / temat
zajec

Modut 2:

Proces
testowania -
optymalizacja i
zielone strategie.
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspétdzielenie
ekranu.

Przerwa.

Modut 2:

Proces
testowania -
optymalizacja i
zielone strategie.
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspoétdzielenie
ekranu.

Przerwa.

Modut 2:

Proces
testowania -
optymalizacja i
zielone strategie.
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspoétdzielenie
ekranu.

[EEXE7A Przerwa.

Prowadzacy

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Data realizacji

zajeé

15-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

15-06-2025

Godzina

rozpoczecia

08:00

09:45

10:00

11:45

12:00

13:45

Godzina
zakonczenia

09:45

10:00

11:45

12:00

13:45

14:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:45

00:15

01:45

00:15



Przedmiot / temat
zajec

Modut 2:

Proces
testowania -
optymalizacja i
zielone strategie.
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspétdzielenie
ekranu.

Modut 3:

Testowanie
aplikaciji
internetowych i
mobilnych -
ekologia i
cyfryzacja.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspétdzielenie
ekranu.

Przerwa.

Modut 3:

Testowanie
aplikacji
internetowych i
mobilnych -
ekologia i
cyfryzacja.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspotdzielenie
ekranu.

Przerwa.

Prowadzacy

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Bozhena
Kuzminska

Data realizacji
zajeé

15-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

Godzina
rozpoczecia

14:00

08:00

09:45

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

16:00

09:45

10:00

11:45

12:00

Liczba godzin

02:00

01:45

00:15

01:45

00:15



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Modut 3:

Testowanie
aplikacji
internetowych i
mobilnych -
ekologia i
cyfryzacja.
Zajecia w formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu oraz
wspétdzielenie
ekranu.

Bozhena
Kuzminska

Modut 4:

Automatyzacja

testowania -

efektywnosé i

oszczednosé

zasobow. Zajecia Bozhena
w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspotdzielenie

ekranu.

Bozhena

Przerwa.

Kuzminska

Modut 4:

Automatyzacja

testowania —

efektywnosé i

oszczednosé

zasobéw. Zajecia Bozhena
w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspotdzielenie

ekranu.

Bozhena

Przerwa.

Kuzminska

Data realizacji
zajeé

21-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

Godzina
rozpoczecia

12:00

08:00

09:45

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

13:00

09:45

10:00

11:45

12:00

Liczba godzin

01:00

01:45

00:15

01:45

00:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Modut 4:

Automatyzacja

testowania —

efektywnosé i

oszczednos$é

zasobow. Zajecia Bozhena
w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspétdzielenie

ekranu.

22-06-2025 12:00 13:45 01:45

Bozhena
Przerwa. ] 22-06-2025 13:45 14:00 00:15
Kuzminska

Modut 4:

Automatyzacja

testowania —

efektywnos¢ i

oszczednosé

zasobow. Zajecia Bozhena
w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspoétdzielenie

ekranu.

22-06-2025 14:00 16:00 02:00

Modut 5:

Narzedzia do

testowania -

zielone

technologie i

analiza zasobow. Bozhena
L . . 28-06-2025 08:00 09:45 01:45

Zajecia w formie Kuzminska

wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz

wspotdzielenie

ekranu.

Bozhena
Y¥%7A Przerwa. 28-06-2025 09:45 10:00 00:15
Kuzminska



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Modut 5:

Narzedzia do

testowania —

zielone

technologie i

analiza zasobow. Bozhena
L . . 28-06-2025 10:00 11:45 01:45

Zajecia w formie Kuzminska

wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz

wspétdzielenie

ekranu.

Bozhena
Przerwa. ] 28-06-2025 11:45 12:00 00:15
Kuzminska

Modut 5:

Narzedzia do

testowania —

zielone

technologie i

analiza zasobow. Bozhena
Zajecia w formie Kuzminska
wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspétdzielenie

ekranu.

28-06-2025 12:00 14:00 02:00

Modut 6:

Umiejetnosci

testera i

przygotowanie

do zatrudnienia —

rola QA w Green Bozhena
IT. Zajeciaw Kuzminska
formie wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz
wspotdzielenie

ekranu.

29-06-2025 08:00 09:45 01:45

Bozhena
FIEE7A Przerwa. 29-06-2025 09:45 10:00 00:15
Kuzminska



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Modut 6:

Umiejetnosci

testera i

przygotowanie

do zatrudnienia -

rola QA w Green Bozhena
L . 29-06-2025 10:00 11:45 01:45

IT. Zajeciaw Kuzminska

formie wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz

wspétdzielenie

ekranu.

Bozhena
Przerwa. ] 29-06-2025 11:45 12:00 00:15
Kuzminska

Modut 6:

Umiejetnosci

testera i

przygotowanie

do zatrudnienia -
folaQAwGreen  Bozhena 29-06-2025 12:00 13:45 01:45
IT. Zajeciaw Kuzminska
formie wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu oraz

wspétdzielenie

ekranu.

Bozhena
Przerwa. ] 29-06-2025 13:45 14:00 00:15
Kuzminska

Walidacja. - 29-06-2025 14:00 15:00 01:00

Egzamin/Certyfik - 29-06-2025 15:00 16:00 01:00
acja.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 125,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

W tym koszt walidacji brutto 100,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 100,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 250,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 250,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Bozhena Kuzminska

‘ ' Pani Bozhena to doswiadczony specjalista ds. marketingu cyfrowego, e-commerce i zarzagdzania
projektami edukacyjnymi oraz ekologicznymi. Posiada 12-letnie doswiadczenie w prowadzeniu
dziatan marketingowych na Ukrainie oraz od 8 lat szkoli w zakresie marketingu cyfrowego. Prowadzi
wtasng dziatalnos¢ gospodarcza w Polsce, koncentrujac sie na marketingu i sprzedazy. Pracowata
takze w IT STEP Academy, gdzie zarzadzata markg oraz kampaniami marketingowymi, zaréwno
online, jak i offline. W ciggu ostatnich 5 lat przeprowadzita 17 kurséw z zakresu marketingu
cyfrowego dla grup liczacych od 10 do 25 os6b. W swoich szkoleniach skupia sie na strategiach
marketingowych, reklamie internetowej, e-commerce, SEOQ, analityce cyfrowej, UX/Ul oraz
wykorzystaniu narzedzi Google, takich jak Google Ads i Google Analytics. Moze przedstawi¢
referencje z przeprowadzonych szkolen. Jako dyrektor zarzgdzata zespotem odpowiedzialnym za
tworzenie gier edukacyjnych o tematyce ekologicznej. W ramach tego projektu opracowywata
strategie marketingowe, wspotpracowata z dostawcami w zakresie ekologicznych materiatow oraz
wdrazata metodologie projektowania gier wspierajgcych swiadomos¢ ekologiczna. Projekt ten
przyczynit sie do popularyzacji zrownowazonego rozwoju wsrdd dzieci i mtodziezy, taczgc marketing
edukacyjny z ekologiczng odpowiedzialnoscig biznesowa. Jest absolwentkg MBA na Lwowskiej
Szkole Biznesu oraz Lwowskiego Uniwersytetu Narodowego im. I. Franki.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Opracowania wtasne trenera, skrypty szkoleniowe, prezentacja.

Informacje dodatkowe

Dla uczestnikéw z dofinansowaniem min. 70% kwoty szkolenia - stawka ,zw” — ,§ 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20
grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien”



Warunki techniczne

i0S:i0S 11

Windows: Windows 10 kompilacja 14393

Android: Android 0S 5.0

Funkcje sieci Web. Najnowsza wersja przegladarki Safari, Internet Explorer 11, Chrome, Edge lub Firefox

Komputer Mac:Mac0OS 10.13

Potaczenie internetowe: wymagane jest potaczenie internetowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G, 4G, LTE) o nastepujgcych parametrach:
- dla transmisji wideo w jako$ci HD 720p minimalna przepustowos¢ tgcza internetowego wynosi: 1.5Mbps/1.5Mbps (wysytanie/odbieranie).

- dla transmisji wideo w jakos$ci FullHD 1080p minimalna przepustowos$¢ tacza internetowego wynosi: 3Mbps/3Mbps (wysytanie/odbieranie).
Okres waznosci linku: Link bedzie wazny w dniach i godzinach wskazanych w harmonogramie ustugi.

Platforma: MS Office.

Kontakt

o Justyna Hebda

ﬁ E-mail justynahebda@letowskiconsulting.pl
Telefon (+48) 518 178 151



