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Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

7 300,00 PLN brutto
7 300,00 PLN netto

41,95 PLN brutto/h

41,95 PLN netto/h

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek Al Product Manager jest skierowany do oséb, ktére chca
rozwija¢ swoje kompetencje na styku technologii i biznesu. Zapraszamy:

e Menedzeréw produktéw i projektéw, ktdrzy chca specjalizowac sie w

rozwigzaniach Al.

e Specjalistéw IT i technologii, ktérzy pragng potaczy¢ wiedze

techniczng z umiejetnosciami biznesowymi.

e Przedsiebiorcow i startupowcow wdrazajacych rozwigzania Al w

swoich firmach.

e Absolwentéw kierunkéw biznesowych i technicznych, ktérzy chca
zdoby¢ przewage konkurencyjng na rynku pracy.
e Pasjonatéw nowych technologii, ktérzy pragng zdoby¢ wiedze

niezbedng do zarzadzania innowacyjnymi produktami przyszto$é

Minimalna liczba uczestnikow 20

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien
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Cel

Cel edukacyjny

Cele studiéw jest wyposazenie uczestnikédw w praktyczng wiedze z zakresu sztucznej inteligencji oraz jej zastosowania
w zarzgdzaniu produktami i ustugami. Rozwiniecie umiejetnosci projektowania cyklu zycia produktéw Al — od
identyfikacji potrzeb klientéw, przez rozwdj technologiczny, az po wdrozenie i skalowanie na rynku. Przygotowanie do
zarzadzania interdyscyplinarnymi zespotami, tgczgcymi kompetencje technologiczne, analityczne i biznesowo.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

WIEDZA

-Definiuje podstawowe pojecia z
zakresu sztucznej inteligenciji, analizy
danych, statystyki, podstaw uczenia
maszynowego oraz przetwarzania
jezyka naturalnego.

UMIEJETNOSCI

Dobiera oraz skutecznie wykorzystuje
odpowiednie metody i narzedzia, w tym
zaawansowane techniki informacyjno-
komunikacyjne (ICT

- Przygotowuje opracowania dotyczace
zagadnien zwigzanych z zarzadzaniem
produktami Al,

KOMPETENCJE SPOLECZNE

- Mysli i dziata w sposéb
przedsigbiorczy, identyfikujac
innowacyjne mozliwosci wykorzystania
sztucznej inteligencji w biznesie i
spoteczenstwie.

- Wspétpracuje z zespotem w zakresie
wdrazania i realizacji projektu

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia zagadnienia zwigzane z
projektowaniem, wdrazaniem,
testowaniem oraz zarzadzaniem
produktami wykorzystujagcymi sztuczna
inteligencje.

Definiuje kluczowe zagadnienia z
zakresu zarzadzania produktami Al w
kontekscie strategii biznesowych i
cyfrowych modeli biznesowych

Krytycznie analizuje i syntetyziuje
informacje pochodzace z ré6znych
zrédet, oceniaé potencjat narzedzi Al, a
takze efektywnie wdrazac strategie
oparte na danych w dynamicznym i
nieprzewidywalnym srodowisku
biznesowym.

Inicjuje dziatania na rzecz interesu
publicznego, zwigzanych z
uswiadamianiem spoteczenstwu
znaczenia sztucznej inteligenciji, jej
wptywu na gospodarke, rynek pracy i
codzienne zycie.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Test teoretyczny

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

EACZNA LACZNA
LICZBA LICZBA
GODZIN PUNKTO
ZAJEC WECTS

LP. NAZWA PRZEDMIOTU

WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

1. Al wzgledem rozwoju cywilizacyjnego 8 1,00
2. Matematyka w Sztucznej Inteligenc;ji 4 0,50
3. Wstep do wspdtczesnych narzedzi Al 16 1,00

NARZEDZIA Al W GENEROWANIU TRESCI
MULTIMEDIALNYCH

1. Tworzenie grafiki 8 2,00
2. Tworzenie muzyki 8 2,00
3.  Tworzenie Video 8 2,00

. CYKL ZYCIA PROJEKTOW Al

Identyfikowanie potrzeb klientdw i tworzenie strategii
rozwoju produktow

4 1,00
2. Zarzadzanie projektem zorientowanym na innowacje 4 1,00

IV. AUTOMATYZACJA PROCESOW BIZNESOWYCH

1. Integracje narzedzi Al - wprowadzenie 4 0,50



VI.

VII.

VIILL

API narzedzi Al

Narzedzia do nieprogramistycznej integracji

PROGRAMOWANIE W PYTHON Z WYKORZYSTANIEM

Al

Wstep do programowania w Python

Uzycie Narzedzi Al do programowania bez znajomosci

kodu (Make, n8n)

Programowanie w Al w jezyku Python z

wykorzystaniem bibliotek Al

Projekt programisatyczny

ALGORYTMY INSPIROWANE NATURA W PRAKTYCE

Algorytmy heurystyczne

Algorytmy genetyczne

Sieci neuronowe

BIG DATA

Omowienie tematyki Big Data

Analiza duzych zbioréw danych

PROJEKT PROGRAMISTYCZNY

Seminarium podyplomowe

FORMA ZALICZENIA

Test koncowy

Egzamin koncowy

Razem

16

16

16
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1,00

1,00

2,00

1,50

2,50

1,50

1,50

2,00

0,50

0,50

5,00

30



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 1

Przedmiot / temat

- Prowadzacy
zajec

Harmionogram
zajec¢ bedzie
dostepny na 1
tydzien przed
zjazdem

Tomasz Zygadto

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
o Tomasz Zygadto

)

Data realizacji Godzina

rozpoczecia

25-10-2025 08:00

Cena

7 300,00 PLN

7 300,00 PLN

41,95 PLN

41,95 PLN

Godzina
zakonczenia

16:00

Liczba godzin

08:00

Ekspert w dziedzinie sztucznej inteligencji, doswiadczony przedsiebiorca i programista, ktéry od lat

taczy $wiat biznesu z nowoczesnymi technologiami. Od 2013 roku jako zatozyciel SoftWizard
koncentruje sie na rozwijaniu innowacyjnych startupéw w obszarach e-commerce, automatyzaciji

sprzedazy i Al, dostarczajgc zaawansowane rozwigzania technologiczne dla firm.

Jest rowniez tworcg LeadYa — innowacyjnego projektu wykorzystujgcego sztuczng inteligencje do

automatycznego pozyskiwania klientéw w mediach spotecznosciowych. Obecnie pracuje nad
kolejnymi przetomowymi inicjatywami, w tym nad wdrozeniem Al w medycynie oraz globalnej
logistyce handlowej, co podkresla jego wizjonerskie podejscie do technologii i biznesu.

Jego przygoda z Al rozpoczeta sie juz w czasach studiow, kiedy specjalizowat sie w algorytmach
genetycznych. Przetomowa praca dyplomowa na temat wykorzystania sztucznej inteligencji na



gietdzie papieréw wartosciowych stata sie poczatkiem imponujacej kariery w IT. Jako programista i
kontraktor zdobywat doswiadczenie w renomowanych firmach technologicznych, doskonalgc swoje
umiejetnosci w Java, PHP i Python oraz projektujgc zaawansowane systemy informatyczne.

Obecnie Tomasz Zygadto petni role wyktadowcy na WSB Merito w Toruniu, gdzie na kierunku
Sztuczna inteligencja w automatyzacji biznesu dzieli sie swojg wiedzg i doswiadczeniem z
przysztymi liderami branzy Al. Jako wyktadowca kierunku Al Product Manager tgczy perspektywe
technologii i biznesu, pomagajac

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty elektroniczne zamieszczane na moodlu.

Wymagane dodatkowy zapis na studia poprzez formularz uczelniany https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-
podyplomowe/kierunki/ai-product-manager/wykladowcy.

Przedstawiona powyzej cena obejmuje obecnie obowigzujgcg promocje w czesnym oraz obejmuje system ptatnosci 10 rat.
Istnieje mozliwo$¢ dodania ceny na zyczenie - w systemie ptatnosci 1,2 i 12 rat.

W tym celu prosimy o kontakt z biurem rekrutacji wskazanym powyzej rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Warunki uczestnictwa

Szczegodtowe informacje na temat rekrutacji znajduja sie pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji

Warunki techniczne

Wymagania: posiadanie sprzetu elektronicznego z dostepem do internetu, monitor, klawiatura.Szybkos¢ tacza niezbedna do udziatu w
zajeciach to min. 20-50 Mb/s.

Uczelnia zapewnia dostep do platformy TEAMs.

Kontakt

ﬁ E-mail rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Telefon (+48) 585227 513

Agata Orlich



